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ΕΥΧΑΡΙΣΤΙΕΣ 
 

Θα ήθελα να ευχαριστήσω όλους τους καθηγητές που ο καθένας ξεχωριστά 

συνέβαλε στην αναβάθµιση του τµήµατος. Έχοντας ενταχθεί στην αγορά εργασίας, 

συνειδητοποίησα πως οι γνώσεις που απέκτησα από τους  καθηγητές είναι πολύ 

σηµαντικές στον απέραντο και συνεχώς εξελισσόµενο κλάδο των ηλεκτρονικών 

υπολογιστών. 

 

Θέλω να ευχαριστήσω προσωπικά τον προϊστάµενο του τµήµατος χ. 

Στρουθόπουλο που η συνεισφορά του στο τµήµα πληροφορικής και επικοινωνιών είναι 

ανεκτίµητη. Επίσης τον ευχαριστώ για τις γνώσεις που µου µετέδωσε, οι οποίες 

στάθηκαν εφαλτήριο στην επαγγελµατική σταδιοδροµία µου. Βέβαια δεν θα έλειπαν τα 

εύσηµα προς τη γραµµατεία του τµήµατος µου, η οποία στάθηκε στο πλευρό όλων των 

συµφοιτητών µου καθ’ όλη την διάρκεια των σπουδών µας. 

 

Επίσης δεν πρέπει να παραλείψω να ευχαριστήσω τον αντιπρόεδρο του ιδρύµατος 

κ Α. Μπαλουκτσή, ο οποίος µου έδωσε την δυνατότητα να  συµµετάσχω στο ερευνητικό 

πρόγραµµα, και να αποκοµίσω σηµαντικές γνώσεις. 

 

Τέλος θα ήθελα να ευχαριστήσω τον επιβλέποντα της πτυχιακής µου  εργασίας κ 

Π. Μαστοροκώστα ο  οποίος βοήθησε προσωπικά εµένα αλλά και όλους τους 

συναδέλφους µου να αποκοµίσουµε σηµαντικές γνώσεις στον χώρο των ηλεκτρονικών 

υπολογιστών.
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1 Εισαγωγή 
 

1.1 Στόχοι του λογισµικού  
 

Αντικείµενο του παρόντος συγγράµµατος είναι η εισαγωγή των φοιτητών σε ένα 

σύστηµα το οποίο θα τους επιτρέπει τη µελέτη βασικών στοιχείων προγραµµατισµού, σε 

ένα περιβάλλον ιδιαίτερα φιλικό προς το χρήστη. Ο χρήστης θα έχει τη δυνατότητα να 

πλοηγηθεί στο περιβάλλον του συστήµατος µε ιδιαίτερη ευκολία. Θα έχει τη δυνατότητα 

να µελετάει το µάθηµα  και συγχρόνως να κάνει πρακτικές ασκήσεις οι οποίες θα τον 

βοηθούν σε µεγάλο βαθµό να εµπεδώσει το συγκεκριµένο µάθηµα. Επίσης στο σύστηµα 

αυτό έχει δοθεί ιδιαίτερη έµφαση στην αξιοπιστία και στην ασφάλεια των δεδοµένων 

που θα επεξεργάζονται οι ίδιοι οι χρήστες. Η ασφάλεια και η αξιοπιστία του 

προγράµµατος θα αναλυθούν εκτενώς σε ιδιαίτερο κεφάλαιο.  

 
 
1.2 ∆υνατότητα εκµάθησης χωρίς ο χρήστης να έχει 
δικό του Η/Υ 
 

Ένα πολύ σηµαντικό πλεονέκτηµα στο συγκεκριµένο σύστηµα είναι ότι ο 

φοιτητής είναι πιθανό να µη διαθέτει προσωπικό υπολογιστή και εποµένως θα είναι πολύ 

δύσκολο για τον φοιτητή να εξασκείται  σε κάποιο συγκεκριµένο πρόγραµµα. Ο 

φοιτητής µε το παρόν σύστηµα θα έχει τη δυνατότητα να επιλέξει ένα internet café της 

αρεσκείας του και να αρχίσει την εξάσκησή του στον προγραµµατισµό µε πολύ απλά 

βήµατα. Ο χρήστης όχι µόνο θα µπορεί να εκτελέσει το πρόγραµµα της αρεσκείας του 

µέσω του παρόντος συστήµατος, αλλά θα µπορεί να αποθηκεύσει τα αρχεία, που έχει 

συγγράψει ο ίδιος, σε ένα προσωπικό φάκελο που δηµιουργείται όταν  γίνεται µέλος του 

συστήµατος. 
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1.3 Επιχειρήµατα για το Forum 
 

Ένας πολύ καλός τρόπος για απαντήσεις  ερωτηµάτων είναι το forum το οποίο 

λύνει τα χέρια, στην ουσία, σε αυτόν που πρέπει να απαντάει στα ερωτήµατα των 

χρηστών.  

 

Στο συγκεκριµένο σύστηµα έχει προστεθεί ένα forum συζητήσεων κάτι το οποίο 

είναι πολύ σηµαντικό για εκπαιδευτικούς σκοπούς. Ο φοιτητής θα έχει τη δυνατότητα να 

θέτει ερωτήσεις σε συγκεκριµένα ζητήµατα τα οποία τον απασχολούν και επιθυµεί να 

λυθούν οι απορίες του. Ο κάθε φοιτητής επίσης θα µπορεί να απαντήσει σε απορίες των 

συµφοιτητών του. Εποµένως ο χρήστης θα µπορεί να εισάγεται στο forum και να βλέπει 

τις απορίες των άλλων συµφοιτητών του και τις απαντήσεις που έχουν δοθεί και συνεπώς 

να παίρνει τις απαντήσεις από τις απορίες άλλων συµφοιτητών του. Αυτό που 

επιτυγχάνει στην ουσία το forum είναι οι απαντήσεις να δίνονται µέσω των άλλων 

χρηστών.  
 
 
1.4 Λόγοι που κάνουν µια ιστοσελίδα πιο προσιτή 
 
        Υπάρχουν αρκετά εµπόδια ώστε να αποτρέψουν έναν πιθανό χρήστη να εισαχθεί σε 

µια ιστοσελίδα. ∆εν φτάνει µόνο η ιστοσελίδα να είναι καλλωπισµένη αλλά θα πρέπει να 

δηµιουργεί στο χρήστη το αίσθηµα της ικανοποίησής κατά την διάρκεια της πλοήγησής 

του. Υπάρχουν µερικοί λόγοι οι οποίοι τις περισσότερες φορές οδηγούν τον χρήστη στην 

εγκατάλειψη της ιστοσελίδας. Οι λόγοι αυτοί φαίνονται παρακάτω: 

 

• Έλλειψη εµπιστοσύνης  

 

• ∆υσκολία στη χρήση και στην πλοήγηση 

 

• Ασυµβατότητα  
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Εάν οι ιστοσελίδα δεν πληροί τις παραπάνω προϋποθέσεις, είναι σχεδόν σίγουρο 

πως δεν θα προτιµηθεί από τους χρήστες και συνεπώς δεν θα έχει ηλεκτρονική κίνηση. 
 

 
1.4.1 Έλλειψη εµπιστοσύνης 
 

Είναι πολύ σηµαντικό για µία ιστοσελίδα να είναι άξια της εµπιστοσύνης των 

χρηστών. Αυτό που εννοείται µε την παρατήρηση, είναι να µη δηµοσιεύονται προσωπικά 

στοιχεία του χρήστη, όπως το τηλέφωνο του, το ονοµατεπώνυµο του ή η ηλεκτρονική 

διεύθυνσή του.  Αυτά τα στοιχεία θα µπορούν να δηµοσιευτούν µόνο µετά από επιθυµία 

ή προτροπή του χρήστη. Αυτό ονοµάζεται στον χώρο του διαδικτύου privacy policy. 

 
 
1.4.2 ∆υσκολία στην χρήση και στην πλοήγηση 
 

Ένα από τα σηµαντικότερα θέµατα κατά την ανάπτυξη µιας ιστοσελίδας και 

γενικώς ενός προγράµµατος που θα απευθύνεται σε ένα πολύ µεγάλο πλήθος χρηστών, 

είναι να δίνεται πολύ µεγάλη βάση στην ευκολία χρήσης του προγράµµατος. Το UI - 

User Interface θα πρέπει να είναι πολύ φιλικό προς τον χρήστη. Αυτό µπορεί να 

επιτευχθεί ακολουθώντας τα παρακάτω 

 

Η ιστοσελίδα θα πρέπει να είναι απλή. Οι πολλές διαφηµίσεις και τα σύνθετα µενού 

επιλογών προκαλούν µια δυσφορία προς το χρήστη. 

 

Το κείµενο θα πρέπει να είναι ευανάγνωστο. Το κείµενο δεν θα πρέπει να αλλάζει 

συνεχώς φόντο και µέγεθος γιατί όλα αυτά µπερδεύουν το χρήστη.  

 
 
1.4.3 Ασυµβατότητα  
 

Πρέπει να εξασφαλιστεί η συµβατότητα της ιστοσελίδας τουλάχιστον στα πιο 

δηµοφιλή προγράµµατα πλοήγησης. Εάν αυτό δεν προβλεφθεί, µπορεί αποβεί 

καταστροφικό,  αφού είναι πολύ πιθανό να µη µπορεί να χρησιµοποιήσει την ιστοσελίδα 

ένα πολύ µεγάλο µέρος των χρηστών. 
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1.5 Συγγραφή και έλεγχος των ∆οκιµασιών (Tests) 
 

Ο καθηγητής θα έχει τη δυνατότητα να συγγράψει τις δοκιµές της αρεσκείας του, 

καθώς και να καταγράψει τις σωστές απαντήσεις ώστε να συγκριθούν µε αυτές που θα 

υποβάλει ο φοιτητής. Ο καθηγητής θα έχει τη δυνατότητα να ελέγχει ποιοι φοιτητές 

έχουν υποβάλει τη συγκεκριµένη δοκιµή καθώς και να βλέπει το ποσοστό επιτυχίας του 

κάθε φοιτητή. 

 
 
1.6 Πιστοποίηση των γνώσεων µε ∆οκιµές 
 

Ένα πολύ σηµαντικό σηµείο στο λογισµικό είναι η πιστοποίηση των γνώσεων 

των φοιτητών. Ο φοιτητής θα έχει την δυνατότητα να υποβάλει µία δοκιµή, η οποία θα 

έχει δηµιουργήσει ο διδάσκων του συγκεκριµένου µαθήµατος στον εξυπηρετητή. Ο 

εξυπηρετητής θα ελέγξει και θα πιστοποιήσει τις απαντήσεις, που θα έχει δώσει ο 

φοιτητής, µε τις σωστές απαντήσεις που θα υπάρχουν στη βάση δεδοµένων. Μετά την 

υποβολή της δοκιµής στον εξυπηρετητή, ο φοιτητής θα παραπέµπεται σε µία σελίδα η 

οποία θα του υποδεικνύει τις σωστές απαντήσεις καθώς και το ποσοστό της επιτυχίας 

του στη συγκεκριµένη δοκιµή. Πολύ σηµαντικό είναι ότι ο φοιτητής θα έχει την 

δυνατότητα να συµπληρώνει τη δοκιµή όσες φορές επιθυµεί, όµως µόνο την πρώτη φορά 

που θα συµπληρωθεί η δοκιµή, θα καταχωρηθεί το ποσοστό επιτυχίας για τη 

συγκεκριµένη δοκιµή. 
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1.7 Ανάπτυξη και υλοποίηση του συστήµατος 
 
Η ανάπτυξη και υλοποίηση του συστήµατος έγινε µε τα παρακάτω προγράµµατα: 

 

 PHP triad 

 

 Ηomesite 5 

 

 Mysql server.  

 

 HTML 

 

 PHP 

 

 JAVASCRIPT  

 

 CSS  

 
 
1.7.1 PHP triad 
 

Το PHP triad είναι ένα λογισµικό για την εγκατάσταση του web server. To 

συγκεκριµένο λογισµικό εγκαθιστά στον Η/Υ το µεταγλωττιστή για την PHP, τον 

MySQL server και τον Αpache server. Πρέπει να επισηµανθεί, ότι το συγκεκριµένο 

λογισµικό καθιστά εύκολη τη διασύνδεση των παραπάνω προγραµµάτων καθώς ο 

χρήστης απέχει από τη ρύθµιση τους.   
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1.7.2 Homesite 5 
 
         Το συγκεκριµένο λογισµικό χρησιµοποιήθηκε για την ανάπτυξη της εφαρµογής. Το 

Homesite είναι ένας συντάκτης κειµένου και συγκεκριµένα σχετίζεται µε τις παρακάτω 

γλώσσες προγραµµατισµού:  

php, html , javascript, asp και jsp. 

 

Θα πρέπει να επισηµανθεί ότι το συγκεκριµένο λογισµικό είναι ένα πολύ ισχυρό 

εργαλείο για την ανάπτυξη ιστοσελίδων. 

 
 
1.7.3 Mysql server 
 
          Ο Mysql server είναι ένα σύστηµα, το οποίο φιλοξενεί τη βάση δεδοµένων που 

σχεδιάστηκε για τη συγκεκριµένη εφαρµογή. Η επικοινωνία της php µε τη βάση 

δεδοµένων  πραγµατοποιείται µέσω του Mysql server. Θα πρέπει να τονιστεί πως αυτή 

τη στιγµή ο Mysql server είναι το πιο γρήγορο σχεσιακό σύστηµα βάσεων δεδοµένων. 

 
 
1.7.4 HTML 
 
          H HTML είναι µία γλώσσα προγραµµατισµού ευρέως διαδεδοµένη στο διαδίκτυο, 

αφού όλες οι ιστοσελίδες βασίζονται στην συγκεκριµένη γλώσσα. Η HTML σχετίζεται 

άµεσα µε το γραφικό µέρος της ιστοσελίδας και είναι µία γλώσσα προγραµµατισµού που 

µεταγλωττίζεται στη πλευρά του πελάτη. 

 
 
1.7.5 PHP 
 

Είναι µία γλώσσα προγραµµατισµού η οποία είναι ανερχόµενη στον χώρο του 

διαδικτύου τα τελευταία χρόνια. Αυτή η γλώσσα χρησιµοποιείται για την επικοινωνία 

της εφαρµογής  µε την επιθυµητή βάση δεδοµένων, η οποία µπορεί να φιλοξενείται σε 

οποιοδήποτε εξυπηρετητή σχεσιακών συστηµάτων βάσεων δεδοµένων. Επίσης θα πρέπει 
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να επισηµανθεί ότι είναι µία γλώσσα η οποία µεταγλωττίζεται στη πλευρά του 

εξυπηρετητή. Η συγκεκριµένη γλώσσα θα αναλυθεί εκτενώς παρακάτω. 

 
 
1.7.6 Έλεγχος µε javascript 
 

Η javascript είναι µία γλώσσα προγραµµατισµού που χρησιµοποιείται κατά 

κόρων σε ιστοσελίδες οι οποίες έχουν σχεδιαστεί µε php. Η συγκεκριµένη γλώσσα 

εκτελείται στην πλευρά του πελάτη, εποµένως είναι πολύ σηµαντικό να χρησιµοποιείται 

σε ιστοσελίδες που έχουν κατασκευαστεί µε γλώσσες προγραµµατισµού, οι οποίες 

εκτελούνται στην πλευρά του εξυπηρετητή. O λόγος χρησιµοποίησης της javascript, 

είναι ότι µε τη συγκεκριµένη γλώσσα ο έλεγχος γίνεται στην πλευρά του πελάτη και 

εποµένως δεν ανακατευθύνουµε συνεχώς τον πελάτη στον εξυπηρετητή. Η εφαρµογή της 

συγκεκριµένης γλώσσας θα αναλυθεί εκτενώς κατά την περιγραφή του λογισµικού. 

 
 
 
1.7.7 CSS 
 

CSS - Cascade StyleSheets είναι τεχνική η οποία επινοήθηκε για τη 

διευκόλυνση της συγγραφής HTML κώδικα. Αυτή η τεχνική µας επιτρέπει να υπάρχει 

ένα αρχείο, το οποίο περιγράφει την εµφάνιση των γραµµατοσειρών και των 

περιγραµµάτων στην ιστοσελίδα.  

 

Κάθε χρώµα αλλά και µέγεθος µιας γραµµατοσειράς, περιγράφεται µε ένα 

µοναδικό όνοµα, το οποίο χρησιµοποιείται µετά από σύνδεση του αρχείου µε τον κώδικα 

της HTML. Εποµένως τα χρώµατα της ιστοσελίδας δεν θα είναι συγκεχυµένα στην 

ιστοσελίδα µαζί µε τον κώδικα, κάτι το οποίο κάνει αρκετά ευανάγνωστο τον κώδικα.                          
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2 ∆ιαδικτυακός Προγραµµατισµός 
 

2.1 Εισαγωγή 
 

 Θα πρέπει να αναφέρουµε ότι τα τελευταία χρόνια αυξάνεται ραγδαία η 

δηµιουργία όλο και περισσότερων γλωσσών προγραµµατισµού που αφορούν το 

διαδίκτυο, καθώς και συντάκτες κειµένων για τη συγγραφή των γλωσσών. Συνεχώς το 

ενδιαφέρον των εταιριών επικεντρώνεται στο διαδικτυακό προγραµµατισµό διότι είναι το 

κλειδί για το διαδίκτυο. Όµως, όσο εξελίσσεται ο διαδικτυακός προγραµµατισµός άλλο 

τόσο εξελίσσεται και η ασφάλεια όσον αφορά το διαδίκτυο, η οποία θα αναλυθεί 

εκτενώς παρακάτω. 

 

Μία αναφορά σε κατηγορίες γλωσσών διαδικτυακού προγραµµατισµού είναι: 

 

• Γλώσσες προγραµµατισµού που µεταγλωττίζονται στην πλευρά του 

εξυπηρετητή 

 

 PHP 

 ASP 

 JSP 

 JSTL 

 JSF 

 CGI 

 

• Γλώσσες προγραµµατισµού που µεταγλωττίζονται στην πλευρά του πελάτη 

 

 Javascript 

 HTML 
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• Γλώσσες µεταδεδοµένων 

 

 XML 

 Voice XML 

 CCXML 

 

• Γλώσσες γενικού σκοπού 

 

 JAVA 

 C# 
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2.1.1 Γλώσσες προγραµµατισµού οι  οποίες µεταγλωττίζονται 

στην πλευρά του πελάτη 

 
Client Side Languages είναι εκείνες οι γλώσσες προγραµµατισµού, όπου η 

µεταγλώττισή τους γίνεται στην πλευρά (Side) του πελάτη (Client). Για παράδειγµα οι εν 

προκειµένω γλώσσες, υφίστανται µεταγλώττιση στο πρόγραµµα πλοήγησης που διαθέτει 

ο πελάτης, αφού βέβαια το πρόγραµµα πλοήγησης έχει ζητήσει από τον εξυπηρετητή να 

του αποσταλούν τα δεδοµένα. Κάτι πολύ ωφέλιµο σε αυτές τις γλώσσες 

προγραµµατισµού είναι ότι το µέγεθος  αυτών των αρχείων είναι πολύ µικρό, αφού είναι 

αρχεία κειµένου µε µία προκαθορισµένη κατάληξη. Παραδείγµατος χάριν ένα τέτοιο 

αρχείο µπορεί να είναι file.html. Εποµένως το αρχείο θα έχει µικρό µέγεθος, κάτι το 

οποίο είναι πολύ σηµαντικό διότι στο διαδίκτυο οι ρυθµοί µετάδοσης δεδοµένων είναι 

αρκετά µικροί. 

Συνοπτικά έχουν επινοηθεί οι  γλώσσες προγραµµατισµού που µεταγλωττίζονται στην 

πλευρά του πελάτη, µε το σκοπό ότι δε θα µεταφέρεται ένα εκτελέσιµο αρχείο αλλά ένα 

αρχείο κειµένου. 

 
 
2.1.2 Γλώσσες προγραµµατισµού οι οποίες µεταγλωττίζονται 
στην πλευρά του εξυπηρετητή 
 

Ο λόγος για τον οποίο δηµιουργήθηκαν  γλώσσες προγραµµατισµού οι οποίες 

δεν εκτελούνται στην πλευρά του πελάτη, αλλά στην πλευρά του εξυπηρετητή, είναι ότι 

θέλουµε να εκµεταλλευτούµε τις δυνατότητες ενός ηλεκτρονικού υπολογιστή ο οποίος 

είναι αποµακρυσµένος. Μία από αυτές τις δυνατότητες και πιο βασική, είναι να υπάρχει 

µία βάση δεδοµένων στον εξυπηρετητή όπου οι πελάτες θα έχουν τη δυνατότητα να 

ανακτούν δεδοµένα από τη βάση δεδοµένων, εφόσον βέβαια έχουν τα κατάλληλα 

δικαιώµατα. Συνεπώς µε την χρήση αυτών των γλωσσών προγραµµατισµού, το διαδίκτυο 

αποκτάει µία µεγάλη δυναµικότητα. Εποµένως οι ιστοσελίδες θα µπορούν να 

διαµορφώνονται ανάλογα τις ανάγκες του κάθε πελάτη. Γι’ αυτό το λόγο, η ανάπτυξη 

των γλωσσών αυτών είναι ραγδαία.  
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2.1.3 Γλώσσες µεταδεδοµένων 
 

Σηµαντικό ρόλο για την ανάπτυξη του διαδικτύου έχουν οι γλώσσες 

µεταδεδοµένων. Αυτές οι γλώσσες είναι γλώσσες περιγραφής δεδοµένων. Μία από αυτές 

τις γλώσσες είναι και η XML η οποία είναι ευρέως διαδεδοµένη τα τελευταία χρόνια και 

έχει καθοριστικό ρόλο για την αναζήτηση στο διαδίκτυο. Μία άλλη γλώσσα η οποία έχει 

φέρει την επανάσταση για την φωνή στο τηλέφωνο, είναι η voice XML όπου µε την 

οποία µπορούµε να χτίσουµε µία εφαρµογή που θα καλείται από έναν voice browser που 

θα πραγµατοποιεί την επικοινωνία ανθρώπου - υπολογιστή. Θα πρέπει να αναφερθεί ότι 

καθοριστικό ρόλο έχουν αυτές οι γλώσσες και στην επικοινωνία µεταξύ διαφορετικών 

γλωσσών προγραµµατισµού. Αυτή η δυνατότητα τις κάνει αρκετά ευέλικτες. Επίσης θα 

πρέπει να αναφερθεί ότι και αυτές οι γλώσσες όπως και οι προαναφερθείσες µπορούν να 

χρησιµοποιηθούν και να µεταφερθούν σε οποιοδήποτε λειτουργικό χωρίς να υπάρξει 

κάποια µετατροπή. 

 
 
2.1.4 Γλώσσες Γενικού Σκοπού 
 

Γλώσσες γενικού σκοπού είναι εκείνες οι γλώσσες προγραµµατισµού οι οποίες 

µπορούν να χρησιµοποιηθούν για οποιοδήποτε σκοπό και οποιαδήποτε λειτουργία των 

προγραµµάτων. Μία από αυτές τις γλώσσες, η οποία αυτή τη στιγµή είναι ευρέως 

διαδεδοµένη στο χώρο του διαδικτύου, είναι η JAVA.  Γενικά µε αυτές τις γλώσσες ο 

προγραµµατιστής έχει ευελιξία για τη δηµιουργία εφαρµογών που δεν επιδέχονται 

περιορισµούς. 
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2.2 Αναφορά στην PHP 
 

2.2.1 Τι είναι η PHP – Hypertext PreProcessor ;  
 

Είναι µια γλώσσα που έχει αναπτυχθεί ιδιαιτέρως τα τελευταία χρόνια και 

συνεχώς γίνεται όλο και πιο γνωστή. Η µεγάλη δύναµη της γλώσσας οφείλεται στη 

δυνατότητα που έχει να διαχειρίζεται µία βάση δεδοµένων, καθώς και στη συµβατότητα 

µε µια πληθώρα από βάσεις δεδοµένων. 

 

Η PHP είναι γνωστή και ως Hypertext PreProcessor. Είναι µία γλώσσα 

προγραµµατισµού server-side και ενσωµατώνεται στην HTML. Ένα PHP script δε 

στέλνεται κατευθείαν στον πελάτη από τον εξυπηρετητή, αλλά, πρώτα µεταγλωττίζεται 

και εκτελείται στον εξυπηρετητή, και µετά από αυτή τη διεργασία στέλνεται στον 

πελάτη. Αντιθέτως η HTML στέλνεται κατευθείαν στον πελάτη από τον εξυπηρετητή και 

η µεταγλώττιση γίνεται στην πλευρά του πελάτη αυτή τη φορά.  

 
 
 2.2.2 Η PHP έχει τις εξής  δυνατότητες: 
 

• Nα εκτελεί οποιοδήποτε ερώτηµα σε µία συµβατή βάση δεδοµένων µε την php. 

• Να δηµιουργεί εικόνες. 

• Να γράφει και να διαβάζει αρχεία. 

• Να έχει επικοινωνία µε αποµακρυσµένους εξυπηρετητές.  

• Να εκτελεί εντολές σε αποµακρυσµένο υπολογιστή 

 

Η έξοδος από τον php κώδικα συνδυάζεται µε τον html κώδικα και στη συνέχεια 

αποστέλλεται στον πελάτη. 
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2.2.3 Τι µπορούµε να καταφέρουµε µε την php 
 

Όπως έχουµε αναφέρει και σε προηγούµενες παραγράφους, η html είναι µία 

στατική γλώσσα, αφού τα περιεχόµενα στην ιστοσελίδα που έχει  παραµένουν στατικά 

για όλους τους χρήστες, και συν τις άλλοις  οι χρήστες δεν έχουν τη δυνατότητα να 

αλληλεπιδρούν µε την ιστοσελίδα. Αντίθετα η PHP είναι δυναµική γλώσσα 

προγραµµατισµού και συνδυάζοντάς τη µε µία βάση δεδοµένων γίνεται ένα πολύ ισχυρό 

εργαλείο στα χέρια ενός προγραµµατιστή. Ο συνδυασµός της  γλώσσας µε τη βάση 

δεδοµένων µας επιτρέπει να περιέχουµε σε µία ιστοσελίδα, πραγµατικού -  χρόνου 

πληροφορίες. Μία προσέγγιση για το τι ακριβώς µπορούµε να καταφέρουµε µε αυτή τη 

γλώσσα αναφέρεται παρακάτω: 

 

• Πιστοποίηση του χρήστη 

 

• Εξατοµίκευση της ιστοσελίδας ανάλογα µε τις ανάγκες του κάθε χρήστη 

 

• ∆ηµιουργία εγγράφων 

 

• Web forums 

 

• Ηλεκτρονικά µηνύµατα βασισµένα στο διαδίκτυο 

 
 
2.2.4 Γιατί προτιµάται περισσότερο η PHP 
 

Η γλώσσα αυτή είναι αρκετά γρήγορη και συγκρινόµενη µε άλλες γλώσσες 

προγραµµατισµού έχει εντυπωσιακά αποτελέσµατα όσον αφορά την απόδοσή της. Είναι 

γλώσσα ανοιχτού κώδικα, το οποίο είναι πολύ σηµαντικό, διότι είναι πολύ εύκολο να 

χρησιµοποιηθεί και για εκπαιδευτικούς σκοπούς. Επίσης δεν υπάρχει περιορισµός, όσον 

αφορά τη συµβατότητα µε συστήµατα διαχείρισης βάσεων δεδοµένων, κάτι που την 

κάνει ακόµα πιο ευέλικτη σαν γλώσσα. Επίσης είναι συµβατή µε όλα τα λειτουργικά 

συστήµατα, κάτι το οποίο δεν το υποστηρίζουν άλλες γλώσσες.  
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2.2.5 Ποια είναι η δύναµη της PHP; 
 

• Αρκετά γρήγορη όσον αφορά το development 

 

• Η PHP είναι γλώσσα προγραµµατισµού ανοιχτού κώδικα 

 

• Υψηλή απόδοση – αποτελεσµατικότητα 

 

• Φορητότητα  

 

• Interfaces για πολλά συστήµατα βάσεων δεδοµένων 

 

• Ενσωµατωµένη σε βιβλιοθήκες  

 

• Ευκολία στην χρήση και στην εκµάθησή της 

 

1) Αρκετά γρήγορη όσον αφορά την ανάπτυξη 

 

Επειδή η PHP έχει την δυνατότητα να διαχωρίζει τον HTML κώδικα από τον 

PHP κώδικά, θα πρέπει να αναφερθεί ότι µειώνει σηµαντικά το χρόνο ανάπτυξης σε 

πολλά projects. Αυτό είναι πολύ σηµαντικό έτσι ώστε να ξεχωρίσουµε σε ένα project το 

στάδιο του κώδικά από το στάδιο σχεδίασης. 

 

2) Η PHP είναι γλώσσα προγραµµατισµού ανοιχτού κώδικα  

 

Για πολλούς ανθρώπους ο ανοιχτός κώδικας σηµαίνει δωρεάν, κάτι το οποίο είναι 

πολύ σηµαντικό όσον αφορά την ανάπτυξη project που δεν έχουν ως άµεσο στόχο το 

κέρδος. Υπάρχει επίσης η PHP κοινότητα προγραµµατιστών που προσφέρει άφθονα την 

εµπειρία της στο συγκεκριµένο αντικείµενο. 
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3) Υψηλή επίδοση - αποτελεσµατικότητα 

 

Λόγω της δυναµικότητας της zend engine που χρησιµοποιεί η php, µπορεί να 

συγκριθεί µε την asp. Έχουν γίνει κάποιες δοκιµές όσον αφορά την σύγκριση της php και 

της asp. Τα αποτελέσµατα αυτών των δοκιµών κατέληξαν στο πόρισµα πως η php 

µεταγλωττίζεται αρκετά πιο γρήγορα από ότι η asp. 

 

4) φορητότητα   

 

Η php έχει σχεδιαστεί έτσι ώστε να µπορεί να είναι συµβατή µε πολλά 

λειτουργικά συστήµατα και όχι µόνο, είναι συµβατή µε αρκετούς servers και µε αρκετά 

συστήµατα διαχείρισης βάσεων δεδοµένων. Υπάρχει η δυνατότητα να αναπτυχθεί ένα 

project σε περιβάλλον unix και να µεταφερθεί σε λειτουργικό σύστηµα NT χωρίς 

διενέξεις. Επίσης υπάρχει η δυνατότητα να φιλοξενείται ένα project στον personal web 

server και στην συνέχεια να µεταφερθεί στον apache server χωρίς διενέξεις. 

 

5) Interfaces για πολλά συστήµατα βάσεων δεδοµένων 

 

Η PHP έχει φυσική (native) σύνδεση µε αρκετά συστήµατα βάσεων δεδοµένων. 

Εκτός από την Mysql άλλα συστήµατα είναι η PostgreSQL, mSQL, Oracle, dbm, filepro, 

Hyperwave, informix, Interbase, Sybase databases. Χρησιµοποιώντας το ODBC 

µπορούµε να συνδέσουµε οποιαδήποτε βάση δεδοµένων που παρέχει ODBC driver. 

 

Συνήθως η βάση δεδοµένων που χρησιµοποιείται για την ανάπτυξη εφαρµογών 

µε την PHP είναι η MYSQL η οποία είναι µία πάρα πολύ γνώστη βάση δεδοµένων. Θα 

πρέπει να αναφερθεί ότι σε λειτουργικά συστήµατα όπως τα linux χρησιµοποιείται η 

postgresql όπου κατά την γνώµη µου είναι πάρα πολύ ισχυρή βάση δεδοµένων και οι 

δυνατότητες της ξεπερνάνε ακόµα και αυτές της MYSQL.   
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2.2.6 Ενσωµατωµένη σε βιβλιοθήκες 
 

Επειδή η PHP σχεδιάστηκε έτσι ώστε να χρησιµοποιείται στο διαδίκτυο, έχει 

αρκετές ένθετες συναρτήσεις  για περισσότερη ευκολία στους προγραµµατιστές. Μερικές 

από αυτές είναι να δηµιουργήσεις εικόνες GIF on-the-fly, να συνδεθεί µε άλλες 

υπηρεσίες διαδικτύου, δηµιουργία γραφικών παραστάσεων κ.α. 

 
 
2.3 Ασφάλεια στο διαδίκτυο 
 
2.3.1 Εισαγωγή 
 

Ένα από τα πιο σηµαντικά θέµατα στο διαδίκτυο είναι η ασφάλεια της 

ιστοσελίδας και των πληροφοριών που είναι αποθηκευµένα σε κάποια βάση δεδοµένων. 

Είναι πολύ σηµαντικό να ξεκαθαριστεί η διαφορά της ασφάλειας της ιστοσελίδας από 

την ασφάλεια της βάσης δεδοµένων. Η ασφάλεια µιας ιστοσελίδας είναι η σωστή 

διαχείριση των sessions ή των cookies, τα οποία θέτει για κάθε χρήστη, καθώς και η 

επικοινωνία µε την βάση δεδοµένων. Από την άλλη µεριά η ασφάλεια στην βάση 

δεδοµένων, σχετίζεται και µε το λειτουργικό σύστηµα το οποίο φιλοξενεί την βάση 

καθώς και µε την κρυπτογράφηση των επιθυµητών πεδίων.  

 
 
2.3.2 Υλοποίηση πιστοποίησης php και MySQL 
 

• Αναγνωρίζοντας τους επισκέπτες 

 

• Υλοποίηση ελέγχου πρόσβασης 

 

• ∆ιατηρώντας την σύνδεση του χρήστη 

 

• Κρυπτογράφηση και αποκρυπτογράφηση 

 
 



 29

2.3.2.1 Αναγνωρίζοντας τους επισκέπτες 
 

Θα πρέπει να επισηµανθεί ότι το διαδίκτυο είναι ανώνυµο και ότι ο 

οποιοσδήποτε µπορεί να προσποιηθεί πως είναι κάποιος άλλος, όµως είναι πολύ χρήσιµο 

να ξέρουµε κάθε φορά ποιος επισκέπτεται την ιστοσελίδα µας. Ευτυχώς για την 

ασφάλεια των επισκεπτών δεν χρειάζεται η µέριµνα τους πάνω σε αυτό το ζήτηµα και 

εποµένως όλο το βάρος το επωµίζεται ο σχεδιαστής της ιστοσελίδας. 

 

Με λίγη δουλειά οι εξυπηρετητές µπορούν να αποκτήσουν αρκετά στοιχεία για 

τους ηλεκτρονικούς υπολογιστές από τους οποίους δέχονται κλήσεις. Ένας web browser 

είναι σχεδιασµένος έτσι ώστε να µπορεί να αναγνωρίζει κάποια στοιχεία από τον 

ηλεκτρονικό υπολογιστή που κάνει την κλήση, εποµένως ο web browser στέλνει στοιχεία 

στον web server σχετιζόµενα µε την έκδοση του προγράµµατος πλοήγησης που διαθέτει 

ο χρήστης ή το λειτουργικό σύστηµα που είναι εγκατεστηµένο στην πλευρά του χρήστη. 

Εποµένως δίνεται η δυνατότητα να επεξεργαστούν αυτά τα στοιχεία οι διαχειριστές των 

ιστοσελίδων, εφόσον κρίνεται σκόπιµο. 

 
Κάθε ηλεκτρονικός υπολογιστής ο οποίος είναι συνδεδεµένος µε το διαδίκτυο 

έχει µία µοναδική IP address. Από την IP διεύθυνση των επισκεπτών της ιστοσελίδας 

µπορούµε να συµπεράνουµε αφαιρετικά µερικά στοιχεία για αυτή την διεύθυνση. 

Μπορούµε να βρούµε σε ποιον ανήκει αυτή η IP και µερικές φορές µπορούµε να 

µαντέψουµε τη γεωγραφική θέση του επισκέπτη µας. Μερικές IP διευθύνσεις µπορεί να 

είναι πιο χρήσιµες από άλλες και αυτό διότι αρκετοί χρήστες έχουν δυναµική IP 

διεύθυνση. Εποµένως δεν µπορούµε να ξέρουµε αρκετά για αυτούς διότι κάθε φορά που 

θα συνδέονται στο διαδίκτυο θα έχουν διαφορετική IP. Γενικά Η/Υ µε µόνιµη διεύθυνση 

στο διαδίκτυο έχουν και µόνιµη IP διεύθυνση. 

 
Μπορούµε να ρωτήσουµε τον χρήστη, εάν ο ηλεκτρονικός υπολογιστής που 

χρησιµοποιεί ανήκει σε αυτόν ή σε κάποιον άλλο. Εάν ο Η/Υ ανήκει στον ίδιο τότε 

µπορούµε να αποθηκεύσουµε cookies στον υπολογιστή του και να µην χρειάζεται κάθε 

φορά που συνδέεται, να δίνει τα στοιχεία που χρειάζονται για να επιτευχθεί η σύνδεση. 

 



 30

 
2.3.2.2 Υλοποίηση ελέγχου πρόσβασης 
 

O έλεγχος της πρόσβασης του χρήστη γίνεται στην πλευρά του εξυπηρετητή. 

Καταρχήν δηµιουργούµε µία HTML φόρµα η οποία θα αποστέλλει στον web server τα 

στοιχεία τα οποία έχει υποβάλει ο χρήστης. Όταν τώρα τα στοιχεία φτάσουν στον 

εξυπηρετητή  υπάρχουν διάφοροι τρόποι µε τους οποίους µπορεί να γίνει αυτή η 

πιστοποίηση του χρήστη.  Ένας τρόπος είναι να υπάρχει ένα αρχείο στην πλευρά του 

server και να γίνεται η αναζήτηση και η σύγκριση των στοιχείων, εφόσον υπάρχουν αυτά 

στο συγκεκριµένο αρχείο. Εάν η πιστοποίηση γίνει µε επιτυχία τότε ο χρήστης θα έχει 

πρόσβαση στην ιστοσελίδα, εάν αποτύχει η πιστοποίηση τότε ο χρήστης θα ενηµερώθεί 

για αυτή την αποτυχία έτσι ώστε να προσπαθήσει και άλλες φορές. Θα πρέπει να 

αναφέρουµε ότι αυτός ο τρόπος της πιστοποίησης δεν είναι ορθός διότι µε τα αρχεία η 

ασφάλεια που µπορούµε να έχουµε είναι περιορισµένη. Ιδίως εάν ο web server είναι σε 

windows τα οποία δεν φηµίζονται και πολύ για την ασφάλεια τους.  

 
Συνεπώς υπάρχει ένας πολύ πιο αποτελεσµατικός και γρήγορος τρόπος για να 

επιτευχθεί αυτό. Ο τρόπος δεν είναι άλλος από την σύνδεση µας µε µία βάση δεδοµένων, 

ο οποίος και χρησιµοποιείται κατά κόρων σε αυτές τις περιπτώσεις.  

 
 
2.3.3 ∆ιατηρώντας την σύνδεση του χρήστη 
 

Ο χρήστης δεν πρέπει µόνο να συνδεθεί αλλά θα πρέπει να διατηρηθεί και η 

σύνδεση του. Αυτό µπορεί να πραγµατοποιηθεί όταν κάθε φορά που ο χρήστης κάνει 

κλικ στην ιστοσελίδα, να πραγµατοποιούµε την πιστοποίηση µε την εκτέλεση του 

ερωτήµατος που αναφερθήκαµε στην προηγούµενη παράγραφο. Όπως όµως γίνεται 

αντιληπτό αυτό δεν είναι ούτε ευέλικτο ούτε γρήγορο. Το µόνο που θα καταφέρουµε 

είναι να κάνουµε τον κώδικα µας πιο περίπλοκο και σύνθετο. Επίσης θα κάνουµε την 

εφαρµογή µας πιο αργή χωρίς λόγο, αφού κάθε φορά που εκτελούµε κάποιο ερώτηµα 

θέλει κάποιο χρονικό διάστηµα (αρκετά µικρό) για να  αποκριθεί η βάση δεδοµένων. 

 



 31

Υπάρχουν άλλοι 2 τρόποι για τη διατήρηση της σύνδεσης του χρήστη. Ο ένας 

είναι να δηµιουργήσουµε sessions. Αυτό που πρέπει πρώτα να κάνουµε είναι να 

τροποποιήσουµε το php.ini αρχείο, έτσι κάθε αρχείο θα µπορεί να δηµιουργήσει µια 

session µεταβλητή, απλώς αλλάζοντας σε αυτό το αρχείο το session.auto_start και από 0 

που είναι το θέτουµε 1. Εποµένως για κάθε χρήστη δηµιουργείται από τον web server και 

ένα διαφορετικό session το οποίο είναι µοναδικό και περιγράφεται από το id που έχει ο 

χρήστης. Τώρα σε αυτό το session µπορούµε να αποθηκεύουµε µεταβλητές, όπως το 

username του χρήστη το οποίο το χρειαζόµαστε αρκετές φορές. Εποµένως όταν υπάρχει 

αυτό το session ξέρουµε ότι ο χρήστης έχει πιστοποιηθεί και συνεπώς διατηρείται η 

σύνδεση του. 

 

Ο άλλος τρόπος είναι να αποθηκεύσουµε ένα cookie στον υπολογιστή του χρήστη και 

από αυτό το cookie να παίρνουµε την µεταβλητή που επιθυµούµε κάθε φορά. Όταν  ο 

χρήστης κάνει οποιοδήποτε κλικ σε κάποιο σηµείο της ιστοσελίδας, ελέγχεται εάν 

υπάρχει κάποιο cookie στον υπολογιστή που βρίσκεται ο χρήστης. Εάν υπάρχει τότε 

σηµαίνει πως ο χρήστης είναι πιστοποιηµένος και συνεπώς έχει πρόσβαση. 

 

Θα πρέπει να επισηµανθεί πως τα sessions είναι αρκετά χρησιµότερα από τα 

cookies, διότι τα cookies αποθηκεύονται σε υπολογιστές, εποµένως όταν ο χρήστης 

βρίσκεται σε κάποιον υπολογιστή που δεν είναι δικός του και αυτός ο χρήστης έχει 

πιστοποιηθεί σε αυτόν τον υπολογιστή τότε πιστοποιηµένος χρήστης θα είναι για αυτή τη 

σελίδα όποιος χρήστης χρησιµοποιεί τον συγκεκριµένο ηλεκτρονικό υπολογιστή. 

Εποµένως είναι πιθανό κάποιος άλλος χρήστης να περιφέρεται στην ιστοσελίδα µε το 

username και συνεπώς µε τα δικαιώµατα ενός άλλου χρήστη. Αντίθετα τα sessions 

παραµένουν ενεργοποιηµένα για κάποια χρονική διάρκεια η οποία καθορίζεται από τον 

εξυπηρετητή. Επίσης τα sessions µπορούν να καταστραφούν από τον χρήστη κάνοντας 

logout. 
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2.3.4 Κρυπτογράφηση κα αποκρυπτογράφηση 
 

Η κρυπτογράφηση µπορεί να γίνει σε δύο µέρη, το ένα µέρος είναι η βάση 

δεδοµένων µε την οποία υπάρχει σύνδεση, εφόσον παρέχεται αυτή η δυνατότητα (θα 

πρέπει να αναφέρουµε ότι αυτή η δυνατότητα παρέχεται από την Mysql), το άλλο µέρος 

είναι η php, δηλαδή µέσα στο µέρος που γράφουµε τον κώδικά µας. Ένα πολύ σηµαντικό 

σύστηµα στο οποίο πρέπει οπωσδήποτε να υπάρχει κρυπτογράφηση είναι το τραπεζικό 

σύστηµα. Εάν υπάρχει κρυπτογράφηση τότε ακόµα και εάν κάποιος hacker εισβάλει 

στην βάση δεδοµένων που υπάρχουν τα στοιχεία και ανακτήσει τους κωδικούς, δεν θα 

µπορέσει να τους διαβάσει διότι είναι κρυπτογραφηµένοι.    
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3 Λειτουργία Συστήµατος 
 

3.1 Εισαγωγική σελίδα 
 

Όπως φαίνεται στην παρακάτω εικόνα, ο χρήστης έχει εισαχθεί στην ηλεκτρονική 

σελίδα, όµως δεν έχει κάνει login και συνεπώς δεν έχει πιστοποιηθεί από το ηλεκτρονικό 

σύστηµα. Εποµένως ο χρήστης στην παρούσα φάση έχει περιορισµένες δυνατότητες, 

όσον αφορά τις δυνατότητες που παρέχει η εφαρµογή. Ο χρήστης θα µπορεί να 

παρακολουθήσει το forum συζητήσεων όχι όµως µε ενεργό τρόπο (να προσθέσει ένα 

θέµα), λόγω της µη πιστοποίησης του. 

 
 
 

 
Εικόνα 3.1.1 

 
Όπως παρατηρούµε στο αριστερό µέρος της εφαρµογής, υπάρχει ένα µενού 

επιλογών το οποίο διευκολύνει τον χρήστη κατά την διάρκεια της πλοήγησής του.  
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3.2 Εγγραφή Μέλους 
 

Στο επόµενο βήµα, ο χρήστης που έχει εισαχθεί στην ιστοσελίδα θα  πρέπει να 

γίνει µέλος της ιστοσελίδας, εάν δεν έχει γίνει ήδη. Για να µεταβεί ο χρήστης στην 

σελίδα του νέου µέλους, η οποία απεικονίζεται παρακάτω, θα πρέπει να κάνει κλικ στον 

σύνδεσµο Νέο Μέλος. Ο χρήστης µετά την µετάβασή του στην παρακάτω σελίδα θα 

πρέπει να συµπληρώσει τα στοιχεία που θα του ζητηθούν. 

 
 

 
Εικόνα 3.2.1 

 
           Αρχικά τα στοιχεία αποστέλλονται στον εξυπηρετητή. Έπειτα ο εξυπηρετητής ελέγχει 

αυτά τα στοιχεία, πραγµατοποιεί την εισαγωγή τους στην βάση δεδοµένων και αποστέλλει 

ένα ηλεκτρονικό µήνυµα, στην ηλεκτρονική διεύθυνση που έχει δώσει ο χρήστης, µε τον 

κωδικό εισαγωγής και τον κωδικό ενεργοποίησης. Επίσης µετά την καταγραφή των 

στοιχείων του χρήστη, δηµιουργείται ένας προσωπικός φάκελος στην πλευρά του 

εξυπηρετητή. 
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 3.3 Ήδη υπάρχον username 
 
           Όταν ο χρήστης έχει συµπληρώσει ένα username, το οποίο ήδη υπάρχει στην βάση 

δεδοµένων, και αποστείλει τα δεδοµένα στον εξυπηρετητή τότε ο τελευταίος επεξεργάζεται 

τα δεδοµένα και ανατροφοδοτεί, στην πλευρά του πελάτη, την σελίδα που έχει αποσταλεί µε 

συµπληρωµένα όλα τα στοιχεία που έχει δώσει ο χρήστης, εκτός από το πεδίο που 

αναφέρεται στο username το οποίο χρωµατίζεται κόκκινο ώστε ο χρήστης να καταλαβαίνει 

πολύ εύκολα, ότι υπάρχει το username που έχει επιλέξει. 

 
 

 
Εικόνα 3.3.1 

 
          Θα πρέπει να αναφέρουµε ότι τα πεδία που συµπληρώνονται από τον χρήστη και 

απεικονίζονται παραπάνω ελέγχονται µε javascript κώδικα ώστε να αποφευχθεί  η ελλιπή  

αποστολή δεδοµένων. Εποµένως όταν ο χρήστης αποφύγει ή ξεχάσει να συµπληρώσει 

κάποια στοιχεία, τότε τα στοιχεία δεν αποστέλλονται στον εξυπηρετητή, αλλά 

εµφανίζεται ένα µήνυµα το οποίο προτρέπει τον χρήστη να συµπληρώσει το πεδίο που 

ξεχάστηκε ή αποφεύχθηκε. 
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3.4 Κωδικός Ενεργοποίησης 
 
          Ο κωδικός ενεργοποίησης είναι διαφορετικός από τον κωδικό εισαγωγής. Ο 

συγκεκριµένος κωδικός χρησιµεύει για την ενεργοποίηση ή την απενεργοποίηση του 

χρήστη. Όταν ο χρήστης δίνει το username για πρώτη φορά στη φόρµα εισαγωγής, η 

οποία εµφανίζεται στην δεξιά πλευρά της ιστοσελίδας, τότε εµφανίζεται µία σελίδα η 

οποία τον προτρέπει να πληκτρολογήσει τον κωδικό ενεργοποίησης, ο οποίος έχει 

αποσταλεί στην ηλεκτρονική διεύθυνση που έχει δώσει. 
 
 

 
Εικόνα 3.4.1 

 
          Ο χρήστης θα πρέπει να συµπληρώσει τον κωδικό ενεργοποίησης και να τον 

αποστείλει στον εξυπηρετητή. Ο εξυπηρετητής θα ελέγξει αν ο κωδικός είναι σωστός ή 

όχι. Αν ο κωδικός είναι λάθος θα πρέπει να επαναλάβει την διαδικασία ενεργοποίησής 

του, αν όχι τότε θα εισαχθεί επιτυχώς στο σύστηµα µε τα δικαιώµατα ενός µέλους. 
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3.5 Επιτυχηµένη εισαγωγή µέρος Ά 
 

Ο χρήστης έχει πλέον εισαχθεί στο σύστηµα µας µε επιτυχία. Τώρα έχει 

πιστοποιηθεί και µπορεί να πλοηγηθεί σε όλα τα µέρη της ιστοσελίδας. Όπως βλέπουµε 

παρακάτω, το σύστηµα γνωρίζει ότι είναι η πρώτη εισαγωγή του και τον καλωσορίζει 

προσωποποιηµένα.  

 

 
Εικόνα 3.5.1 

 
Όπως φαίνεται στην παραπάνω εικόνα, δεν υπάρχει πλέον η φόρµα εισαγωγής 

του χρήστη. Η περιήγηση του χρήστη σε όλα τα µέρη της ιστοσελίδας, επιτυγχάνεται µε 

την βοήθεια των sessions, τα οποία εµπεριέχουν µεταβλητές οι οποίες αποθηκεύονται 

στην πλευρά του εξυπηρετητή. Ο εξυπηρετητής έχει δεσµεύσει ένα session για κάθε 

πελάτη, εποµένως όταν καταγραφεί µια µεταβλητή στο session, αυτή η µεταβλητή θα 

είναι ορατή προς τον χρήστη για ένα χρονικό διάστηµα. Το συγκεκριµένο χρονικό 

διάστηµα έχει δηλωθεί στον εξυπηρετητή και είναι κοινό για όλους τους χρήστες. 



 38

 
3.6 Επιτυχηµένη εισαγωγή µέρος ΄Β 
 

Ο χρήστης έχει εισαχθεί πάλι επιτυχώς στην ιστοσελίδα, η διαφορά όµως µε την 

προηγούµενη εισαγωγή, η οποία απεικονίζεται παραπάνω, είναι ότι έχει εισαχθεί 

περισσότερο από µία φορές. Όπως φαίνεται στην παρακάτω εικόνα εκτός από την 

προσωποποιηµένη υποδοχή, υπάρχει και η ηµεροµηνία και ώρα της τελευταίας φοράς 

που ο χρήστης είχε κάνει login. Στη βάση δεδοµένων, εκτός από τα στοιχεία του χρήστη 

καταγράφεται και το ιστορικό του, στο οποίο υπάρχει ένας µετρητής ο οποίος 

καταγράφει τις επιτυχηµένες εισαγωγές. Επίσης στο ιστορικό, καταγράφεται η 

ηµεροµηνία και η ώρα που είχε κάνει τελευταία φορά login ο χρήστης.  

 
 

 
Εικόνα 3.6.1 
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3.7 Λανθασµένος κωδικός εισαγωγής 
 

Όπως αναφέραµε και προηγουµένως, στη βάση δεδοµένων καταγράφεται το 

ιστορικό του χρήστη. Στο ιστορικό του υπάρχει ένας µετρητής ο οποίος καταγράφει τις 

αποτυχηµένες προσπάθειες εισαγωγής του χρήστη. Για λόγους ασφαλείας, όταν ο 

χρήστης υπερβεί το όριο των 3 αποτυχηµένων προσπαθειών, απενεργοποιείται και για να 

ενεργοποιηθεί θα πρέπει να πληκτρολογήσει τον κωδικό ενεργοποίησης. 

 
 

 
Εικόνα 3.7.1 

 
 
          Όπως βλέπουµε από την  παραπάνω εικόνα, ο χρήστης λαµβάνει ένα µήνυµα 

κάθε φορά που πληκτρολογεί λανθασµένα τον κωδικό εισαγωγής. Tο συγκεκριµένο 

µήνυµα ενηµερώνει τον χρήστη για τις προσπάθειες που του αποµένουν ώστε να µην 

απενεργοποιηθεί. Όταν εξαντλήσει όλες τις προσπάθειες, τότε κάθε φορά που θα 

προσπαθεί να εισαχθεί στο σύστηµα, δίνοντας τον κωδικό εισαγωγής, θα εµφανίζεται µία 

φόρµα µε τον κωδικό ενεργοποίησης, ακόµα και εάν ο κωδικός εισαγωγής είναι σωστός. 
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3.8 Ηλεκτρονικές Παρουσιάσεις 
 

Ο χρήστης έχει την δυνατότητα να µελετήσει τις διαλέξεις οποιουδήποτε 

µαθήµατος, εφόσον αυτό είναι διαθέσιµο. Όπως µπορούµε να παρατηρήσουµε από την 

παρακάτω εικόνα, ο χρήστης θα έχει την δυνατότητα είτε να κατεβάσει τη διάλεξη της 

επιλογής του στον προσωπικό του υπολογιστή, είτε να πλοηγηθεί στην συγκεκριµένη 

διάλεξη δια µέσου της ιστοσελίδας.  

 
Εικόνα 3.8.1 

 
          Όπως µπορούµε να παρατηρήσουµε από την παραπάνω εικόνα οι διαλέξεις έχουν 

διαχωριστεί σε 3 ηλεκτρονικές σελίδες, όπου ο χρήστης µπορεί να µεταβεί σε κάθε µία 

από αυτές κάνοντας κλικ στον αριθµό που αντιστοιχεί σε κάθε σελίδα. Αυτό το 

φιλτράρισµα για να επιτευχθεί κατασκευάσθηκε µία συνάρτηση η οποία παίρνει ως 

ορίσµατα τις συνολικές εγγραφές, την τρέχουσα σελίδα, τον αριθµό των εγγραφών που 

θα εµφανίζονται σε κάθε σελίδα, τον αριθµό των σελίδων που θα εµφανίζονται, τα 

χρώµατα που θα έχουν οι αριθµοί των σελίδων και ο αριθµός της τρέχουσας σελίδας. 

Επεξεργάζοντας αυτά τα στοιχεία προκύπτει το απεικονιθέν αποτέλεσµα.  
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3.9 Εµφάνιση διάλεξης 
 

Όπως παρατηρούµε από την παρακάτω εικόνα, ο χρήστης έχει επιλέξει την πρώτη 

διάλεξη και έχει εµφανιστεί ένα καινούριο παράθυρο το οποίο είναι υπό µορφή 

ιστοσελίδας. Ο χρήστης έχει την δυνατότητα να πλοηγηθεί σε όλα τα µέρη της 

συγκεκριµένης διάλεξης. Θα πρέπει να τονίσουµε ότι το νέο παράθυρο δεν αντικαθιστά 

το προηγούµενο έτσι ώστε ο χρήστης να µην αντιµετωπίζει δυσκολία κατά την πλοήγησή 

του. 

 
 
 

 
 

Εικόνα 3.9.1
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3.10 Ρυθµίσεις – Αλλαγή Κωδικού 
 

Ο χρήστης έχει δυνατότητα να αλλάξει τον κωδικό που έχει παραλάβει από το 

ηλεκτρονικό ταχυδροµείο. Για να αλλάξει τον κωδικό θα πρέπει πρώτα να έχει εισαχθεί 

ως µέλος της ιστοσελίδας και στη  συνέχεια να πληκτρολογήσει τον τρέχων κωδικό 

καθώς και τον κωδικό που επιθυµεί να αποκτήσει. Ο νέος κωδικός θα πρέπει να εισαχθεί 

δύο φορές έτσι ώστε να αποφευχθεί κάποιο λάθος κατά την εισαγωγή του κωδικού. Η 

σύγκριση των 2 κωδικών γίνεται µε javascript κώδικα. Αν η σύγκριση είναι επιτυχής, 

τότε τα στοιχεία αποστέλλονται στον εξυπηρετητή, ο οποίος αλλάζει τον κωδικό εφόσον 

ο παλιός κωδικός είναι σωστός. Αν η σύγκριση δεν επιτύχει τότε ο χρήστης λαµβάνει ένα 

µήνυµα από την javascript όπου και αποτρέπει την αποστολή των στοιχείων στην πλευρά 

του εξυπηρετητή. 

 
 
 

 
Εικόνα 3.10.1 
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3.11 Ρυθµίσεις – logout 
 

Μία πολύ σηµαντική ρύθµιση για την εφαρµογή είναι η έξοδος του χρήστη από 

το σύστηµα. η οποία ονοµάζεται logout. Όταν ο χρήστης κάνει logout τότε η εφαρµογή 

αντιµετωπίζει τον χρήστη σαν ένα µη πιστοποιηµένο χρήστη και εποµένως χάνονται τα 

πιο πολλά δικαιώµατα που είχε όταν ήταν πιστοποιηµένος. Αυτή η ρύθµιση είναι πολύ 

σηµαντική για χρήστες που δεν χρησιµοποιούν τον προσωπικό τους υπολογιστή, αλλά 

έχουν εισαχθεί στην ιστοσελίδα από κάποιο κοινόχρηστο µέρος όπως είναι το internet 

café. Αυτοί οι χρήστες θα πρέπει να χρησιµοποιούν τη συγκεκριµένη ρύθµιση όταν 

φεύγουν από το κοινόχρηστο µέρος, έτσι ώστε να µην εισβάλλει κάποιος άλλος στο 

προφίλ τους. 

 
 
 

 
Εικόνα 3.11.1 
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3.12 Εµφάνιση Προσωπικών αρχείων 
 

Ο χρήστης, όπως είχαµε αναφερθεί και προηγουµένως, όταν γίνεται µέλος 

δηµιουργείται ένα προσωπικός φάκελος όπου και αποθηκεύονται τα αρχεία τα οποία 

κατασκευάζει. Αυτός ο φάκελος έχει όνοµα το ίδιο µε το username του χρήστη, για 

λόγους µοναδικότητας. Όπως παρατηρούµε από την παρακάτω εικόνα χρησιµοποιείται 

πάλι η συνάρτηση σελιδοποίησης. Στο δεξιό µέρος παρατηρούµε ότι υπάρχουν 

checkboxes τα οποία µαρκάρονται για να διαγραφούν τα αντίστοιχα αρχεία. Κάνοντας 

κλικ στο πρώτο checkbox, έχει δηµιουργηθεί ένας αλγόριθµος σε javascript µε τον οποίο 

µαρκάρονται αυτοµάτως όλα τα checkboxes. 

 
 
 

 
Εικόνα 3.12.1 
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3.13 Τροποποίηση – Μετονοµασία - Εκτέλεση αρχείου 
 

Επιλέγοντας ένα αρχείο από την εµφάνιση αρχείων που είδαµε προηγουµένως, 

εµφανίζεται η παρακάτω σελίδα. Σε αυτή τη σελίδα ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να 

µετονοµάσει το αρχείο, να τροποποιήσει τον ήδη υπάρχον κώδικα και να εκτελέσει τον 

κώδικα µε την βοήθεια της Borland c++. Όταν ο χρήστης αποστείλει το αρχείο στον 

εξυπηρετητή, γίνεται εκσφαλµάτωση και µεταγλωττίζεται. Θα πρέπει να αναφέρουµε ότι 

έχει δηµιουργηθεί ένας αλγόριθµος ο οποίος διατρέχει όλο το αρχείο και του αφαιρεί 

τoυς διπλούς καθέτους οι οποίοι έχουν προστεθεί αυτόµατα σε κάθε διπλό εισαγωγικό 

που χρησιµοποιούµε. 

 
 
 

 
Εικόνα 3.13.1 
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3.14 Εµφάνιση αποτελεσµάτων και σφαλµάτων 
 

Όπως παρατηρούµε από την παρακάτω εικόνα, εµφανίζονται τα αποτελέσµατα 

του προγράµµατος που έχει µεταγλωττιστεί, καθώς και τα σφάλµατα που έχουν 

προκύψει κατά την µεταγλώττιση. Όταν υπάρχει κάποιο σφάλµα κατά την µεταγλώττιση, 

τότε αυτό εµφανίζεται στη δεύτερη περιοχή κειµένου και εµφανίζεται και σε ποια 

γραµµή του κώδικα βρέθηκε αυτό το σφάλµα. 

 
 

 
Εικόνα 3.14.1 

 

         Θα πρέπει να αναφέρουµε ότι κώδικα µπορούµε να εκτελέσουµε και από τον 

υπερσύνδεσµο εκτέλεση κώδικα. Η διαφορά µε τον προηγούµενο τρόπο, είναι ότι στην 

εκτέλεση κώδικα, δηµιουργείται εξαρχής το αρχείο. 
 
 



 47

 
3.15 Upload files 
 
Ο χρήστης έχει την δυνατότητα να στείλει στον εξυπηρετητή το αρχείο της επιλογής του 

και να τοποθετηθεί στον προσωπικό του φάκελο. Η διαδικασία είναι πολύ απλή, απλώς ο 

χρήστης θα πρέπει να κάνει κλικ στο κουµπί browse, τότε θα εµφανιστεί ένα παράθυρο 

για να επιλέξει το επιθυµητό αρχείο. 

 
 
 

 
Εικόνα 3.15.1 

          
 Όταν ο χρήστης, στείλει το αρχείο στον εξυπηρετητή, τότε ο εξυπηρετητής θα το 

τοποθετήσει στον προσωπικό φάκελο του χρήστη.  
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3.16 ∆ηµιουργία – Εκτέλεση Αρχείου 
 

Ο χρήστης θα έχει την δυνατότητα να δηµιουργήσει ένα αρχείο εξαρχής. Η 

διαδικασία είναι πολύ απλή, απλώς θα πρέπει να πληκτρολογήσει το επιθυµητό όνοµα 

του αρχείου που θα δηµιουργηθεί, και τον κώδικα που θα έχει το αρχείο. Έπειτα ο 

χρήστης κάνοντας κλικ στο κουµπί execute, το αρχείο στέλνεται στον εξυπηρετητή και 

αποθηκεύεται, µε το όνοµα που έχει πληκτρολογήσει ο χρήστης, στον προσωπικό του 

φάκελο. Όταν πραγµατοποιηθούν τα παραπάνω επιτυχώς τότε µεταγλωττίζεται το 

συγκεκριµένο αρχείο και συνεπώς εµφανίζεται το αποτέλεσµα της µεταγλώττισης.  

 
 
 
 

 
Εικόνα 3.16.1 

 
 



 49

 
3.17 Forum Συζητήσεων 
 

Ο χρήστης επιλέγοντας το Forum συζήτησης της επιθυµίας του, βλέπει τα θέµατα 

που έχουν δηµιουργηθεί για το συγκεκριµένο Forum. Κάθε θέµα έχει τον δηµιουργό του 

καθώς και τις απαντήσεις που έχουν δοθεί από άλλους χρήστες. Το θέµα, είναι ένας 

υπερσύνδεσµος  που παραπέµπει στο κείµενο και στις απαντήσεις που έχουν δοθεί. Ο 

χρήστης έχει την δυνατότητα, εφόσον είναι µέλος, να προσθέσει ένα θέµα κάνοντας κλικ 

στον υπερσύνδεσµο add a topic. 

 
 
 

 
Εικόνα 3.17.1 

 
          Θα πρέπει να επισηµάνουµε, πως η ανάκτηση των εµφανιζόµενων 

αποτελεσµάτων πραγµατοποιήθηκε µε ένα σύνθετο SQL ερώτηµα, το οποίο 

συγκεκριµένα οµαδοποιεί τις απαντήσεις που αντιστοιχούν σε κάθε θέµα. 
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3.18 ∆ηµιουργία Θέµατος 
 

Ο χρήστης έχει την δυνατότητα να προσθέσει ένα θέµα της επιλογής του, πάντα 

σχετιζόµενο µε το Forum Συζήτησης, όπου αντιστοιχεί σε µία  ή περισσότερες ερωτήσεις 

οι οποίες δηµοσιεύονται στην ιστοσελίδα µε σκοπό  να απαντηθούν από άλλα µέλη της . 

Ένας χρήστης έχει δικαίωµα να προσθέσει όσα θέµατα επιθυµεί, αρκεί να είναι µέλος της 

ιστοσελίδας. Ο χρήστης θα πρέπει να είναι όσο το δυνατόν λακωνικός στην 

πληκτρολόγηση του θέµατος. 

 
 
 
 

 
Εικόνα 3.18.1 
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3.19 Εµφάνιση Θέµατος 
 

Ο χρήστης επιλέγοντας τον υπερσύνδεσµο ενός συγκεκριµένου θέµατος, που 

είχαµε περιγράψει προηγουµένως, παραπέµπεται στην σελίδα που φαίνεται παρακάτω. 

Όπως παρατηρούµε φαίνεται ο τίτλος του θέµατος καθώς και το κείµενο του θέµατος. 

Επίσης στην αριστερή πλευρά περιγράφονται, ο δηµιουργός του θέµατος, η ηµεροµηνία 

και η ώρα που δηµιουργήθηκε το συγκεκριµένο θέµα. Το κάθε µέλος της ιστοσελίδας 

έχει το δικαίωµα να απαντήσει στο συγκεκριµένο θέµα, κάνοντας κλικ στο κουµπί reply.  

 
 
 

 
Εικόνα 3.19.1 

 
Θα πρέπει να αναφερθεί ότι το κάθε θέµα µπορεί να έχει πάνω από µία απάντηση. 

 



 52

 
3.20 ∆ηµιουργία Απάντησης 
 

Το κάθε µέλος της ιστοσελίδας έχει το δικαίωµα να απαντήσει σε οποιοδήποτε 

θέµα υπάρχει. Η απάντηση που θα δώσει ο χρήστης θα προστεθεί σε έναν πίνακα ο 

οποίος ονοµάζεται reply και έχει δύο ξένα κλειδιά στους πίνακες topics και users. 

 
 
 

 
Εικόνα 3.20.1 
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3.21 Εµφάνιση Απαντήσεων 
 

Όπως µπορούµε να παρατηρήσουµε από την παρακάτω εικόνα, έχουµε ένα θέµα 

που έχει δηµιουργήσει κάποιο µέλος της ιστοσελίδας. Για το συγκεκριµένο θέµα, έχουν 

απαντήσει άλλα 2 µέλη της ιστοσελίδας. Η κάθε απάντηση έχει στην δεξιά πλευρά της, 

το username του δηµιουργού της απάντησης ,καθώς την ηµεροµηνία και την ώρα που 

δηµιουργήθηκε η συγκεκριµένη απάντηση. Θα πρέπει να αναφερθεί ότι η εµφάνιση των 

απαντήσεων γίνεται µε βάση την ηµεροµηνία και την ώρα που δηµιουργήθηκαν. 

 
 
 
 

 
Εικόνα 3.21.1 
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3.22 ∆ιαχείριση θέµατος 
 

Για κάθε Forum Συζήτησης υπάρχει και ένας διαχειριστής ο οποίος ελέγχει τα 

θέµατα τα οποία προστίθενται. Όπως µπορούµε να παρατηρήσουµε ο διαχειριστής έχει 

την δυνατότητα να διαγράψει οποιοδήποτε θέµα. Ο λόγος που υπάρχει o διαχειριστής, 

είναι για να ελέγχει και να διαγράφει κάποιο θέµα όταν αυτό είναι εκτός συζήτησης ή 

ακόµα χειρότερα αν είναι υβριστικό. Υπάρχει ένας πίνακας ο οποίος ονοµάζεται 

moderator και έχει ένα ξένο κλειδί στον πίνακα users, αυτό το κλειδί περιγράφει τον 

διαχειριστή ενός Forum. 

 
 
 
 

 
Εικόνα 3.22.1 
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3.23 ∆ιαχείριση Απαντήσεων 
 

Όπως µπορούµε να παρατηρήσουµε από την παρακάτω εικόνα, ο διαχειριστής 

µπορεί να διαγράψει και τις απαντήσεις που έχουν δοθεί για ένα συγκεκριµένο θέµα. 

Κάθε απάντηση έχει και ένα κουµπί στην κάτω πλευρά, το οποίο ονοµάζεται delete και 

διαγράφει την συγκεκριµένη απάντηση. Όταν ο διαχειριστής διαγράψει το θέµα, τότε 

αυτοµάτως θα διαγραφούν και οι απαντήσεις που έχουν δοθεί σ’ αυτό. Θα πρέπει να 

επισηµανθεί πως τα παρακάτω κουµπιά delete εµφανίζονται µόνο στον διαχειριστή. 

 
 
 
 

 
Εικόνα 3.23.1 
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3.24 Προσθήκη Μαθήµατος 
 

Όπως µπορούµε να παρατηρήσουµε από την παραπάνω εικόνα, υπάρχουν 

επιπλέον 3 επιλογές στην διαχείριση των test. Αυτές οι επιπλέον επιλογές έχουν 

εµφανιστεί, διότι ο χρήστης που έχει συνδεθεί δεν είναι ένα απλό µέλος αλλά είναι 

καθηγητής. Ο καθηγητής έχει την δυνατότητα να προσθέσει ένα µάθηµα για το οποίο θα 

δηµιουργήσει µία ή περισσότερες δοκιµές. Το µάθηµα προστίθεται σε έναν πίνακα ο 

οποίος ονοµάζεται lessons και έχει ένα ξένο κλειδί στον πίνακα users το οποίο 

αντιστοιχεί στον καθηγητή. Θα πρέπει να αναφέρουµε πως ο πίνακας users έχει ένα πεδίο 

το οποίο είναι αληθές όταν ο χρήστης είναι καθηγητής. 

 
  
 
 

 
Εικόνα 3.24.1 
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3.25 Επιλογή µαθήµατος για προσθήκη δοκιµής 
 

Ο καθηγητής για να δηµιουργήσει µία δοκιµή, θα πρέπει πρώτα να έχει 

δηµιουργήσει το µάθηµα στο οποίο θα ανήκει η δοκιµή και στη συνέχεια θα πρέπει να το 

επιλέξει. 

 
    Εικόνα 3.25.1 
 

3.26 Επιλογή αριθµού απαντήσεων και ερωτήσεων 
Στην προκειµένη περίπτωση ο καθηγητής έχει τη δυνατότητα να επιλέξει τον 

αριθµό των ερωτήσεων και των απαντήσεων. 

  

 
 Εικόνα 3.26.1 



 58

3.27 Καθορισµός Ερωτήσεων και Απαντήσεων 
 

Όπως µπορούµε να παρατηρήσουµε από την παρακάτω εικόνα, ο καθηγητής θα 

πρέπει να πληκτρολογήσει το όνοµα που θα έχει η συγκεκριµένη δοκιµή. Επίσης θα 

πρέπει να πληκτρολογήσει το όνοµα της κάθε ερώτησης, τις απαντήσεις που θα έχει κάθε 

ερώτηση και θα πρέπει να επιλέξει την σωστή απάντηση. Όταν ο χρήστης αποστείλει τα 

δεδοµένα στον εξυπηρετητή, θα αποθηκευτούν σε δύο πίνακες που υπάρχουν στην βάση 

δεδοµένων. Ο πρώτος πίνακας ονοµάζεται tests και έχει ένα ξένο κλειδί προς τον πίνακα 

users και αντιστοιχεί στον καθηγητή που έχει δηµιουργήσει τη συγκεκριµένο δοκιµή. Θα 

πρέπει να αναφέρουµε ότι στον πίνακα tests θα αποθηκεύεται µόνο το όνοµα της 

δοκιµής. Ο δεύτερος πίνακας αναλύετε στην επόµενη σελίδα. 

 
 
 

 
Εικόνα 3.27.1 
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3.28 Εµφάνιση µηνύµατος  

Πολύ σηµαντικό, κατά την αποστολή των δεδοµένων στον εξυπηρετητή, είναι να 

µην υπάρξει κάποια ερώτηση ή απάντηση που δεν θα έχει δοθεί από τον καθηγητή. Γι’ 

αυτό το λόγο έχει δηµιουργηθεί ένας αλγόριθµος στην javascript ο οποίος ελέγχει και 

εµφανίζει µήνυµα το οποίο οδηγεί τον καθηγητή προς την ξεχασµένη ερώτηση, 

απάντηση ή επιλογή σωστής απάντησης. Θα πρέπει να αναφέρουµε ότι οι ερωτήσεις, 

απαντήσεις και σωστές απαντήσεις αποθηκεύονται στον πίνακα questions ο οποίος έχει 

ξένο κλειδί προς τον πίνακα tests και αντιστοιχεί στη συγκεκριµένη δοκιµή. 

 
 
 

 
Εικόνα 3.28.1 
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3.29 Επιλογή ∆οκιµής 
 

Τώρα πλέον που ο καθηγητής έχει δηµιουργήσει δοκιµές, οι φοιτητές έχουν τη 

δυνατότητα να επιλέξουν µία δοκιµή της επιθυµίας τους, και απλά θα πρέπει να την 

συµπληρώσουν. Οι δοκιµές είναι οµαδοποιηµένες σε µαθήµατα. Εποµένως κάθε µάθηµα 

µπορεί να έχει µία ή περισσότερες δοκιµές. Όπως φαίνεται από την παρακάτω εικόνα, 

στο αριστερό µέρος αναγράφεται το µάθηµα στο οποίο ανήκει η δοκιµή και στη µέση 

αναγράφεται ο τίτλος της δοκιµής. Το δεξιό µέρος χρησιµοποιείται για να διαχωρίζει τον 

έλεγχο από την εκτέλεση. 

 
 
 
 

 
Εικόνα 3.29.1 
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3.30 Εκτέλεση ∆οκιµής 
 

Ο φοιτητής έχει πλέον επιλέξει τη δοκιµή που επιθυµεί να συµπληρώσει. Όπως 

φαίνεται από την παρακάτω εικόνα, εµφανίζονται οι ερωτήσεις και οι απαντήσεις που 

αντιστοιχούν στην κάθε ερώτηση. Οι ερωτήσεις και οι απαντήσεις ανακτώνται από τον 

πίνακα questions. Αν ο φοιτητής ξεχάσει να επιλέξει κάποια απάντηση, τότε υπάρχει 

κώδικας σε javascript ο οποίος ελέγχει τα οµαδοποιηµένα radio buttons και αν σε κάποια 

οµάδα δεν υπάρχει κάποια επιλογή τότε εµφανίζεται ένα µήνυµα και αποτρέπεται η 

αποστολή των δεδοµένων στον εξυπηρετητή. 

 
 
 

 
Εικόνα 3.30.1 
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3.31 Εµφάνιση αποτελέσµατος από την εκτέλεση της 
δοκιµής 
 

Ο φοιτητής όταν αποστείλει τις επιλεγµένες απαντήσεις στον εξυπηρετητή, τότε 

θα καταχωρηθούν στον πίνακα percentage. Ο συγκεκριµένος πίνακας έχει τρία ξένα 

κλειδιά. Ένα ξένο κλειδί προς τον πίνακα users το οποίο αντιστοιχεί προς τον φοιτητή 

που έχει συµπληρώσει τη δοκιµή, ένα ξένο κλειδί προς τον πίνακα lessons το οποίο 

αντιστοιχεί προς το µάθηµα που ανήκει η δοκιµή και ένα ξένο κλειδί προς τον πίνακα 

tests το οποίο αντιστοιχεί στη δοκιµή που έχει δώσει ο φοιτητής. Θα πρέπει να 

αναφέρουµε ότι το ποσοστό που έχει επιτύχει ο φοιτητής, αποθηκεύεται στον πίνακα 

percentage. Τέλος θα πρέπει να επισηµανθεί ότι όταν ο φοιτητής προσπαθήσει να δώσει 

µια δοκιµή πάνω από µία φορά τότε εµφανίζεται πάλι η παρακάτω εικόνα, χωρίς όµως να 

καταχωρηθεί το ποσοστό στη βάση δεδοµένων. 

 
 
 

 
Εικόνα 3.31.1 
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3.32 Έλεγχος φοιτητών 
 

Ο καθηγητής έχει τη δυνατότητα να ελέγχει και τις επιδόσεις των φοιτητών. 

Όπως φαίνεται από την παρακάτω εικόνα, ο καθηγητής µπορεί να ενηµερωθεί για το 

ποσοστό επιτυχίας των φοιτητών σε µία συγκεκριµένη δοκιµή. 

 
 
 

 
 

Εικόνα 3.32.1
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4 Σχεδίαση λογισµικού 
 

4.1 Εισαγωγή 
 

Για την ανάπτυξη και τη σχεδίαση του παρόντος λογισµικού υιοθετήθηκε µία 

πολύ σηµαντική τεχνική η οποία ονοµάζεται MVC (Model-View-Control). Η 

συγκεκριµένη τεχνική ξεκίνησε από τα struts τα οποία χρησιµοποιούνται σε Java Server 

Pages. Μια νέα γλώσσα προγραµµατισµού η οποία έχει υιοθετήσει τη συγκεκριµένη 

τεχνική είναι η JSF(Java Server Faces). Η τεχνική MVC διαχωρίζει τον έλεγχο, την 

εµφάνιση και τη λογική του κώδικα.  

 
4.1.1 Έλεγχος (Control) 
 

Στη συγκεκριµένη εφαρµογή το ρόλο του ελέγχου τον έχει το αρχείο index.php. 

Συγκεκριµένα όταν ο χρήστης κάνει κλικ σε ένα υπερσύνδεσµο ή υποβάλει µια φόρµα 

τότε καλείται το αρχείο index.php το οποίο αναλαµβάνει την οργάνωση των αρχείων της 

ιστοσελίδας.  

 
4.1.2 Μοντέλο (Model) 
 

Τον ρόλο του Model τον αναλαµβάνουν όλα τα αρχεία τα οποία ονοµάζονται 

action. Στην ουσία αυτά τα αρχεία πραγµατοποιούν το Business Logic. Συνήθως αυτά τα 

αρχεία εκτελούν ερωτήµατα στη βάση δεδοµένων. 

 
4.1.3 Εµφάνιση (View) 
 

Το ρόλο του View τον έχουν τα αρχεία τα οποία η ονοµασία τους αρχίζει από 

view. Αυτά τα αρχεία αναλαµβάνουν την εµφάνιση της εφαρµογής (UI). Εποµένως αυτά 

τα αρχεία αποτελούνται στο µεγαλύτερο µέρος τους από HTML κώδικα. 
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4.2 Σχεδίαση του συστήµατος  
 

Το σύστηµά µας σχεδιάστηκε έτσι ώστε να είναι αρκετά ευέλικτο και 

επεκτάσιµο. Όλα τα χαρακτηριστικά του συστήµατος υπάρχουν σε ένα αρχείο το οποίο 

ονοµάζεται  tools.php. Αυτά τα χαρακτηριστικά είναι τα αρχεία, οι επαναλαµβανόµενες 

συναρτήσεις, η σύνδεση µε την βάση δεδοµένων και οι καθολικές µεταβλητές. 

 
4.2.1 Επαναλαµβανόµενες συναρτήσεις  
 

Ο λόγος που χρησιµοποιείται το αρχείο tools.php, είναι για να µην 

επαναλαµβάνουµε άσκοπα τον κώδικα. Εποµένως γράφοντας συναρτήσεις σε αυτό το 

αρχείο µπορούµε να τις καλέσουµε από οποιοδήποτε αρχείο µετά χωρίς να χρειαστεί να 

τις γράψουµε πάλι. 

 
4.2.2 Σύνδεση µε την βάση δεδοµένων 
 

Η σύνδεση µε τη βάση δεδοµένων χρειάζεται επανειληµµένα, εποµένως θα 

πρέπει να συµπεριληφθεί στο αρχείο tools.php. 

 
4.2.3 Καθολικές Μεταβλητές 
 

Συνήθως οι καθολικές µεταβλητές αντιστοιχούν στα αρχεία της ιστοσελίδας. 

Εποµένως µια µεταβλητή αντιστοιχεί σε ένα αρχείο και σε ένα µοναδικό αριθµό. Αυτός ο 

αριθµός διοχετεύεται στο αρχείο index.php το οποίο ελέγχει αυτό τον αριθµό σε ένα 

switch-case και συµπεριλαµβάνει το αρχείο στο οποίο αντιστοιχεί αυτός ο αριθµός. 

 

Εποµένως η συγκεκριµένη σχεδίαση συµπεριλαµβάνοντας και την τεχνική MVC 

δηµιουργεί ένα σύστηµα αρκετά ευέλικτο και εύκολα τροποποιήσιµο. 
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5 Κώδικας λογισµικού 
5.1 Λειτουργία των συναρτήσεων 
 
define() 
Η συνάρτηση δηµιουργεί µια σταθερά. Μετά την δηµιουργία της σταθεράς, η τιµή της 

δεν µπορεί πλέον να µεταβληθεί. Η συνάρτηση παίρνει ως ορίσµατα, το όνοµα και την 

τιµή της σταθεράς. 

 

header() 
Ανακατευθύνει τον χρήστη σε άλλη σελίδα. Όταν κληθεί η συνάρτηση, δεν πρέπει να 

έχουν σταλεί προηγουµένως δεδοµένα στον φυλοµετρητή. Η συνάρτηση παίρνει ως 

όρισµα ένα αλφαριθµητικό, το οποίο περιγράφει την τοποθεσία της σελίδας που θα γίνει 

η ανακατεύθυνση.  
 

require_once() 
Ενσωµατώνει σε ένα αρχείο, τα περιεχόµενα ενός άλλου αρχείου. Η συνάρτηση δέχεται 

ως όρισµα την απόλυτη ή την σχετική διαδροµή του αρχείου που θέλουµε να 

ενσωµατώσουµε. 

 

file_exists() 
Ελέγχει την ύπαρξη ενός αρχείου. Η έξοδος της συνάρτησης είναι µία λογική τιµή. Η 

συνάρτηση δέχεται ως όρισµα την απόλυτη ή την σχετική διαδροµή, του αρχείου που 

θέλουµε να ελέγξουµε. 

 

filesize() 
∆έχεται ως όρισµα ένα αρχείο και επιστρέφει έναν πραγµατικό αριθµό, ο οποίος 

αντιπροσωπεύει το µέγεθος του αρχείου. 
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fopen() 
∆έχεται ως ορίσµατα το αρχείο το οποίο θέλουµε να ανοίξουµε και την κατάσταση του 

αρχείου(read, write, append). Η έξοδος της συνάρτησης είναι ένας ακέραιος αριθµός 

όπου προσδιορίζει τον δείκτη του αρχείου. 

 

fgets() 
Η συνάρτηση επιστρέφει τα bytes από το αρχείο που έχει ανοιχθεί. ∆έχεται ως ορίσµατα, 

τον δείκτη του αρχείου και τον αριθµό των bytes που επιθυµούµε να διαβάσουµε.  

 

fwrite() 
Η συνάρτηση δηµιουργεί ένα αρχείο και τοποθετεί δεδοµένα. ∆έχεται ως ορίσµατα ,τον 

δείκτη του αρχείου και τα δεδοµένα που επιθυµούµε να τοποθετηθούν στο αρχείο. 

 

mysql_connect() 
Η συνάρτηση δηµιουργεί µία σύνδεση µε τον MySQL Server. ∆έχεται τρία ορίσµατα, 

διεύθυνση Server, όνοµα χρήστη, κωδικός χρήστη. Η συνάρτηση επιστρέφει µία 

µεταβλητή σύνδεσης. Θα πρέπει να αναφέρουµε, ότι αν η σύνδεση δεν είναι επιτυχής 

τότε η µεταβλητή σύνδεσης ισούται µε το µηδέν. 

 

mysql_select_db() 
Όπως φανερώνει και το όνοµα της συνάρτησης, επιλέγεται µία βάση δεδοµένων από τον 

MySQL Server, αφού βέβαια έχει πραγµατοποιηθεί η σύνδεση. Η συνάρτηση δέχεται ως 

ορίσµατα, την µεταβλητή σύνδεσης που παράγεται από την mysql_connect και το όνοµα 

της βάσης δεδοµένων. 

 

mysql_query() 
Η συνάρτηση αποστέλλει ένα ερώτηµα στον MySQL Server και στην συνέχεια 

εκτελείται. ∆έχεται ως όρισµα, το ερώτηµα που επιθυµούµε να εκτελεστεί. Επιστρέφει 

έναν δείκτη όπου χρησιµεύει στην προσπέλαση των δεδοµένων. 
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mysql_num_rows() 
Η συνάρτηση επιστρέφει τον αριθµό των γραµµών, από τα δεδοµένα που έχουν 

ανακτηθεί. ∆έχεται ως όρισµα τον δείκτη προσπέλασης δεδοµένων. 

 

mysql_fetch_array() 
Επιστρέφει γραµµή - γραµµή τα δεδοµένα που έχουν ανακτηθεί, σε µορφή δισδιάστατου 

πίνακα όπου περιέχει το όνοµα του πεδίου και την τιµή του. ∆έχεται ως όρισµα τον 

δείκτη προσπέλασης των δεδοµένων. 

 

session_register() 
Αποθηκεύεται µία µεταβλητή στην πλευρά του Server. Αυτή η µεταβλητή έχει διάρκεια 

ζωής όσο και το ίδιο το session. ∆έχεται ως όρισµα, το όνοµα της µεταβλητής σε µορφή 

αλφαριθµητικού. 

 

session_unregister() 
∆ιαγράφει µία συγκεκριµένη µεταβλητή από το session. ∆έχεται ως όρισµα το όνοµα της 

µεταβλητής σε µορφή αλφαριθµητικού. 

 

session_destroy() 
∆ιαγράφει όλες τις µεταβλητές που ανήκουν στο συγκεκριµένο session. Η συνάρτηση 

δεν δέχεται ορίσµατα. 

 

print 
Η συνάρτηση χρησιµοποιείται για την εξαγωγή των δεδοµένων. ∆έχεται ως ορίσµατα, 

µεταβλητές και αλφαριθµητικά.  

 

strlen() 
Η συνάρτηση δέχεται ως όρισµα ένα αλφαριθµητικό και επιστρέφει το µήκος του 

αλφαριθµητικού, σε ακέραιο αριθµό. 
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substr() 
Επιστρέφει ένα µέρος του αλφαριθµητικού που έχει δεχτεί ως όρισµα. ∆έχεται ως 

ορίσµατα, ένα αλφαριθµητικό, την θέση αποκοπής και το µήκος του νέου 

αλφαριθµητικού. 

 

date() 
Παράγει διάφορες µορφές κειµένου, οι οποίες απεικονίζουν την τρέχουσα ώρα και 

ηµεροµηνία. ∆έχεται ως ορίσµατα, αρκετούς τύπους εµφάνισης κειµένου. 

 

function showpagesv2( 

    $cPg = 1      

    , $tItms = 1  

    , $pItms = 1 / 

    , $hrefprefix = '/?' 

 , $shownum 

 , $othernum 

    , $ppp = 4 //how many pages must showed every time 

 , $from = 0 ) { 

  $tPgs = ceil( $tItms / $pItms ); 

  $sPg = ((ceil( $cPg / $ppp ) - 1) * $ppp) + 1; 

  $ePg = $sPg + $ppp - 1; 

  $ePg = $ePg > $tPgs ? $tPgs : $ePg; 

 if($tItms>RECORDS) 

 { 

   echo '<div class=pgr>'."\n"; 

   if( $sPg > 1 )  

    { 

     echo '<a class='.$othernum.' href="'.$hrefprefix 

      .'&pg='.($sPg - 1).'&from='.$from.'"><img border="0" src="lab_files/LEFT.GIF" 

width="11" height="9"></a>'."\n"; 

    } 
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   for($j=$sPg; $j <= $ePg;$j++)  

    { 

      echo ($j == $cPg ? '<span class ='.$shownum.'>'.$j.'</span>' : '<a class='.$othernum.' 

href="'.$hrefprefix 

        .'&pg='.$j.'&from='.$from.'">'.$j.'</a>')."\n"; 

    } 

   if( $ePg < $tPgs )  

   { 

    echo '<a class='.$othernum.' href="'.$hrefprefix 

      .'&pg='.($ePg + 1).'&from='.$from.'"><img border="0" src="lab_files/RIGHT.GIF" 

width="11" height="9"></a></a>'."\n"; 

   } 

   echo '</div>'."\n"; 

 }  

} 

 

Η συγκεκριµένη συνάρτηση δηµιουργήθηκε για την σελιδοποίηση. Όταν υπάρχουν 

αρκετές εγγραφές που επιθυµούµε να εµφανίσουµε, τότε τις διοχετεύουµε ανά σελίδα 

έτσι ώστε να µην µεγαλώσει κατά πολύ το µέγεθος τις ιστοσελίδας. Η συνάρτηση 

δέχεται ως ορίσµατα, τις συνολικές εγγραφές, την τρέχουσα σελίδα, τον αριθµό των 

εγγραφών που θα εµφανίζονται σε κάθε σελίδα, τον αριθµό των σελίδων που θα 

εµφανίζονται, τα χρώµατα που θα έχουν οι αριθµοί των σελίδων και ο αριθµός της 

τρέχουσας σελίδας. 
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5.2 Σχήµα βάσης δεδοµένων 
 

Πίνακας 5.2.1 users 

 
 
Πίνακας 5.2.2 activation_codes 
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Πίνακας 5.2.3 date_login_log 

 
 

 

Πίνακας 5.2.2 failed_loging 

 
 

 

Πίνακας 5.2.2 lessons 

 
 

 

Πίνακας 5.2.2 moderators  
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Πίνακας 5.2.2 percentage  

 
 
 
Πίνακας 5.2.2 questions 
 

 
 
 
 
Πίνακας 5.2.2 reply 
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Πίνακας 5.2.2 tests  
 

 
 

 

Πίνακας 5.2.2 topics 
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5.3 Κώδικας 
 
CREATE TABLE users ( 
  usid int(11) NOT NULL auto_increment, 
  login varchar(30) default NULL, 
  password varchar(30) default NULL, 
  email varchar(100) default NULL, 
  fname varchar(30) default NULL, 
  lname varchar(50) default NULL, 
  mphone varchar(20) default NULL, 
  country varchar(50) default NULL, 
  region varchar(50) default NULL, 
  address varchar(50) default NULL, 
  ad_number varchar(5) default NULL, 
  post_code varchar(10) default NULL, 
  am varchar(10) default NULL, 
  age char(3) default NULL, 
  teacher tinyint(1) default '0', 
  PRIMARY KEY  (usid) 
); 
 
 
 
 
CREATE TABLE activation_codes ( 
  acid int(11) NOT NULL auto_increment, 
  usid int(11) default NULL, 
  acode varchar(5) default NULL, 
  PRIMARY KEY  (acid) 
); 
 
 
 
 
CREATE TABLE date_login_log ( 
  login_id int(11) NOT NULL auto_increment, 
  counter int(11) default NULL, 
  tstamp timestamp(14) NOT NULL, 
  usid int(11) default NULL, 
  PRIMARY KEY  (login_id) 
) ;     
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CREATE TABLE failed_login ( 
  fid int(11) NOT NULL auto_increment, 
  counter int(11) default NULL, 
  usid int(11) default NULL, 
  PRIMARY KEY  (fid) 
) ; 

 

 
CREATE TABLE lessons ( 
  lid int(11) NOT NULL auto_increment, 
  usid int(11) default NULL, 
  lesson varchar(60) default NULL, 
  PRIMARY KEY  (lid) 
) ; 

 

 

CREATE TABLE moderators ( 
  mid int(11) NOT NULL auto_increment, 
  usid int(11) default NULL, 
  subject varchar(60) default NULL, 
  PRIMARY KEY  (mid) 
); 
 
 
 
CREATE TABLE percentage ( 
  pid int(11) NOT NULL auto_increment, 
  lid int(11) default NULL, 
  tid int(11) default NULL, 
  usid int(11) default NULL, 
  percent int(11) default NULL, 
  PRIMARY KEY  (pid) 
); 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 77

 
CREATE TABLE questions ( 
  qid int(11) NOT NULL auto_increment, 
  tid int(11) default NULL, 
  question text, 
  ans1 text, 
  ans2 text, 
  ans3 text, 
  ans4 text, 
  ans5 text, 
  correct int(11) default NULL, 
  PRIMARY KEY  (qid) 
); 
 
 
CREATE TABLE reply ( 
  rid int(11) NOT NULL auto_increment, 
  tid int(11) default NULL, 
  usid int(11) default NULL, 
  text text, 
  datetime timestamp(14) NOT NULL, 
  PRIMARY KEY  (rid) 
); 
 
 
 
CREATE TABLE tests ( 
  tid int(11) NOT NULL auto_increment, 
  usid int(11) default NULL, 
  testname text, 
  lid int(11) default NULL, 
  PRIMARY KEY  (tid) 
); 
 
 
 
CREATE TABLE topics ( 
  tid int(11) NOT NULL auto_increment, 
  mid int(11) default NULL, 
  subject varchar(80) default NULL, 
  text text, 
  usid int(11) default NULL, 
  datetime timestamp(14) NOT NULL, 
  PRIMARY KEY  (tid) 
); 
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