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Περιγραφό πτυχιακόσ εργαςύασ 
 

Σκοπόσ τθσ πτυχιακισ εργαςίασ είναι θ αναμόρφωςθ των εργαςτθριακϊν 

αςκιςεων των μακθμάτων Βάςεισ Δεδομζνων και Ειδικά κζματα Βάςεων 

Δεδομζνων. Θα ξαναγραφοφν οι υφιςτάμενεσ αςκιςεισ και κα αναπτυχκοφν και 

νζεσ. Στισ εργαςτθριακζσ αυτζσ αςκιςεισ κα δίνεται ζμφαςθ ςτθ γλϊςςα SQL αλλά 

και ςε γνωςτά RDBMS (Access και SQL Server ) ςτα οποία κα εργαςκοφν οι 

ςπουδαςτζσ. Τα RDBMS αυτά μποροφν να επικοινωνοφν με γλϊςςεσ 

προγραμματιςμοφ (MS Visual Studio, C#, PHP). Στισ αςκιςεισ αυτζσ κα δοκεί 

προςοχι ςτθ λεπτομερι και ςτθ βιμα – βιμα περιγραφι του κάκε προβλιματοσ 

κακϊσ και τθσ λφςθσ του. Θα αναπτυχκεί ζνασ ιςτότοποσ όπου κα αναρτθκοφν οι 

αςκιςεισ και οι λφςεισ τουσ, με επιπρόςκετεσ ερωτιςεισ πολλαπλισ επιλογισ. 
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Ειςαγωγό 
Για να επιτευχκεί μια ενιαία δομι ςτθν πτυχιακι αυτι εξαιτίασ του μεγάλου 

όγκου αςκιςεων και φλθσ που ζπρεπε να οργανωκεί, ακολουκιςαμε τθν διαμζριςθ 

τθσ ςε επτά ενότθτεσ.  

Συγκεκριμζνα ςτθν πρϊτθ ενότθτα περιγράφουμε τον τρόπο εγκατάςταςθσ 

των απαραίτθτων προγραμμάτων για τα εργαςτιρια των μακθμάτων, κακϊσ και τα 

εγχειρίδια χριςθσ τθσ ACCESS 2010, του SQL Server 2008 και του Visual Studio 2010 

ςτα κζματα που αφοροφν τισ εργαςτθριακζσ αςκιςεισ. 

Στθν Ενότθτα 2  παρουςιάηουμε τισ διαφάνειεσ του κεωρθτικοφ μζρουσ του 

μακιματοσ «Βάςεισ Δεδομζνων» οι οποίεσ ζχουν διαμορφωκεί με ςυγκεκριμζνο 

template ϊςτε να είναι όλεσ ομοιόμορφεσ. 

Στθν Ενότθτα 3 παρακζτουμε τισ 13 εργαςτθριακζσ αςκιςεισ των μακιματοσ 

«Βάςεισ Δεδομζνων» οι οποίεσ ζχουν αναπτυχκεί με ACCESS και SQL Server. 

Στθν Ενότθτα 4 παρουςιάηουμε τισ διαφάνειεσ του κεωρθτικοφ μζρουσ του 

μακιματοσ «Ειδικά κζματα Βάςων Δεδομζνων» οι οποίεσ ζχουν διαμορφωκεί με 

ςυγκεκριμζνο template ϊςτε να είναι όλεσ ομοιόμορφεσ και με πλοφςιο οπτικό 

υλικό ( διαγράμματα και παραδείγματα). 

Στθν Ενότθτα 5 παρακζτουμε τισ 9 εργαςτθριακζσ αςκιςεισ των μακιματοσ 

«Ειδικά κζματα Βάςων Δεδομζνων» οι οποίεσ ζχουν αναπτυχκεί με SQL Server και 

Visual Studio. 

Στθν Ενότθτα 6 καταγράφονται τα ερωτιματα πολλαπλισ επιλογισ κακϊσ 

και οι απαντιςεισ τουσ ςφμφωνα με παλαιότερα κζματα εξεταςτικϊν περιόδων. 

Επίςθσ γίνεται μια περιγραφι του προγράμματοσ υλοποίθςθσ τουσ (Hot Potatoes). 

Τζλοσ ςτθν Ενότθτα 7 γίνεται μια μικρι περιγραφι τθσ δθμιουργίασ τθσ 

ιςτοςελίδασ μζςω του ςυςτιματοσ διαχείριςθσ περιεχομζνου (Wordpress). 

Θ Ρτυχιακι Εργαςία είναι αυτοδφναμθ επιςτθμονικό-πρακτικι εργαςία 

δθμιουργικοφ χαρακτιρα, θ εκπόνθςθ τθσ οποίασ αποτελεί αποτζλεςμα τθσ 

αναλυτικισ και ςυνκετικισ ικανότθτασ του φοιτθτι, τθσ δυνατότθτάσ του να 

χρθςιμοποιεί όλο το φάςμα των γνϊςεων και δεξιοτιτων που ζλαβε κατά τθ 

διάρκεια των ςπουδϊν του για τθν ανάπτυξθ ενόσ επίκαιρου κζματοσ.  

Θ αντιςτοιχία του περιεχομζνου και τθσ ποιότθτασ τθσ πτυχιακισ εργαςίασ 

ςτισ απαιτιςεισ των προδιαγραφϊν του Τμιματοσ και θ επιτυχισ παρουςίαςι τθσ 

πιςτοποιοφν τθν υψθλι προετοιμαςία του πτυχιοφχου ςτθν εφαρμογι τθσ 

επιςτιμθσ. Αποτελεί μια αναλυτικι και ςφνκετθ εργαςία που ςχετίηεται με όλο το 

φάςμα τθσ Επιςτιμθσ τθσ Ρλθροφορικισ.   



5 
 

Περιεχόμενα 
Ρεριγραφι πτυχιακισ εργαςίασ ............................................................................................... 3 

Ειςαγωγι ................................................................................................................................... 4 

Ενότθτα1-Εγχειρίδια εγκατάςταςθσ και χριςθσ....................................................................... 8 

Manual of Microsoft SQL Server 2008 .................................................................................. 8 

Microsoft Visual Studio ....................................................................................................... 13 

Οδθγόσ εγκατάςταςθσ εργαλείων για το εργαςτιριο «Ειδικά κζματα Βάςεων 

Δεδομζνων» ........................................................................................................................ 15 

Εγκατάςταςθ Visual Studio 2010 Professional .................................................................... 23 

Εγκατάςταςθ Microsoft SQL Server 2008 ........................................................................... 26 

Εγχειρίδιο Microsoft Access 2010 ....................................................................................... 33 

Βάςθ δεδομζνων ............................................................................................................. 33 

Ρεριβάλλον τθσ Access 2010 ........................................................................................... 33 

Κοινζσ χριςεισ τθσ Microsoft Access 2010...................................................................... 39 

Δθμιουργία Βάςθσ Δεδομζνων ........................................................................................... 39 

Ρίνακασ ............................................................................................................................ 40 

Ερωτιματα ...................................................................................................................... 43 

Φόρμα ............................................................................................................................. 49 

Ζκκεςθ ............................................................................................................................. 50 

Ενότθτα2 – Διαφάνειεσ του κεωρθτικοφ μζρουσ του μακιματοσ «Βάςεισ Δεδομζνων» ..... 51 

Ραρουςίαςθ 1 – Συςτιματα Βάςεων Δεδομζνων .............................................................. 51 

Ραρουςίαςθ 2 – Σχεδιαςμόσ βάςθσ δεδομζνων, E – R ...................................................... 61 

Ραρουςίαςθ 3 – Σχεςιακό Μοντζλο ................................................................................... 76 

Ραρουςίαςθ 4 – Μετατροπι ςχιματοσ Ο/Σ ςε ςχεςιακό .................................................. 87 

Ραρουςίαςθ 5 – Σχεςιακι άλγεβρα .................................................................................... 95 

Ραρουςίαςθ 6 – ΒΔ διαχείριςθσ προςωπικοφ .................................................................. 100 

Ραρουςίαςθ 7 – Ειςαγωγι ςτθ γλϊςςα SQL .................................................................... 106 

Ραρουςίαςθ 8 – Γλϊςςα χειριςμοφ δεδομζνων .............................................................. 113 

Ραρουςίαςθ 9 – SQL – Σφηευξθ πινάκων .......................................................................... 124 

Ραρουςίαςθ 10 – Συνακροιςτικζσ ςυναρτιςεισ .............................................................. 130 

Ραρουςίαςθ 11 – Ερωτιματα Ομαδοποίθςθσ με Συνζνωςθ Ρινάκων ............................ 137 

Ραρουςίαςθ 12 – Κανονικοποίθςθ ................................................................................... 143 

Ενότθτα3 – Εργαςτθριακζσ αςκιςεισ του μακιματοσ «Βάςεισ Δεδομζνων» ...................... 150 

Άςκθςθ 1- Φοιτθτζσ, ΒΔ ςε Access ................................................................................... 150 



6 
 

Άςκθςθ 2 – Φοιτθτζσ – Μακιματα - Κακθγθτζσ  ςε Access ............................................. 155 

Άςκθςθ 3 – Δθμιουργία φορμϊν – Query by example ςε Access .................................... 165 

Άςκθςθ 4 – Εργαλεία ςχεδιαςμοφ φορμϊν και εκκζςεων ςε Access .............................. 177 

Άςκθςθ 5 – Γλϊςςα χειριςμοφ δεδομζνων SQL ςε Access ............................................... 184 

Άςκθςθ 6 –Δθμιουργία ερωτθμάτων SQL ςε Access ........................................................ 188 

Άςκθςθ 7 – Σφηευξθ πινάκων ............................................................................................ 191 

Άςκθςθ 8 – Συνακροιςτικζσ ςυναρτιςεισ ςε Access ........................................................ 197 

Άςκθςθ 9 – Εργαηόμενοι – Τμιματα - Ζργα, ΒΔ ςε SQL Server ........................................ 202 

Άςκθςθ 10 – Δθμιουργία ςυςχετίςεων πινάκων ςε SQL Server ....................................... 210 

Άςκθςθ 11 - INSERT INTO, UPDATE, DELETE ςε SQL Server .............................................. 214 

Άςκθςθ 12 – Δθμιουργία ερωτθμάτων QBE ςτον SQL SERVER ........................................ 216 

Άςκθςθ 13 – Σφνκετα ερωτιματα και ςυνακροιςτικζσ ςυναρτιςεισ ςε SQL Server ....... 223 

Ενότθτα 4 – Διαφάνειεσ του κεωρθτικοφ μζρουσ του μακιματοσ «Ειδικά κζματα Βάςεων 

Δεδομζνων» .......................................................................................................................... 230 

Ραρουςίαςθ 1 – Ειςαγωγι και αρχιτεκτονικι των βάςεων δεδομζνων .......................... 230 

Ραρουςίαςθ 2 – Εννοιολογικά – Λογικά μοντζλα ............................................................ 244 

Ραρουςίαςθ 3 – Ειςαγωγι και αρχιτεκτονικι των βάςεων δεδομζνων .......................... 262 

Ραρουςίαςθ 4 – Οι όψεισ ςτθν SQL .................................................................................. 279 

Ραρουςίαςθ 5 – Επεκτάςεισ SQL ...................................................................................... 291 

Ραρουςίαςθ 6 – Ανάκαμψθ και ςυναλλαγζσ ................................................................... 313 

Ραρουςίαςθ 7 – Ταυτοχρονιςμόσ ..................................................................................... 331 

Ραρουςίαςθ 8 – Αςφάλεια ΒΔ .......................................................................................... 344 

Ραρουςίαςθ 9 – Κρυπτογράφθςθ δεδομζνων ................................................................. 361 

Ραρουςίαςθ 10 – Μεκοδολογία ςυςχζτιςθσ ΒΔ με εφαρμογζσ οπτικοφ προγραμματιςμοφ

 ........................................................................................................................................... 375 

Ραρουςίαςθ 11 – Αντικειμενοςτραφισ και αντικειμενο-ςχεςιακζσ βάςεισ δεδομζνων . 381 

Ραρουςίαςθ 12 – Ευρετιρια ............................................................................................ 388 

Ραρουςίαςθ 13 – Σφγχρονα κζματα βάςεων δεδομζνων ................................................ 408 

Ραρουςίαςθ 14 – XML ...................................................................................................... 417 

Ραρουςίαςθ 15 – Εξόρυξθ Γνϊςθσ (Data Mining) ............................................................ 435 

Ενότθτα 5 – Εργαςτθριακζσ αςκιςεισ του μακιματοσ «Ειδικά κζματα Βάςεων Δεδομζνων»

 ............................................................................................................................................... 443 

Άςκθςθ 1- Ειςαγωγι ςτον SQL Server 2008 ...................................................................... 443 

Άςκθςθ 2 – Δθμιουργία ςφνδεςθσ ςε SQL Server............................................................. 461 

Άςκθςθ 3 – Ενοικίαςθ Αυτοκινιτων ................................................................................. 471 



7 
 

Άςκθςθ 4 – Δθμιουργία Εφαρμογισ ................................................................................. 490 

Άςκθςθ 5 – Εκτζλεςθ ερωτθμάτων ςε Visual Studio 2010 ............................................... 499 

Άςκθςθ 6 – Εκτζλεςθ διαδοχικϊν ερωτθμάτων ............................................................... 502 

Άςκθςθ 7 – Ρροβολι εικόνασ ςε φόρμα .......................................................................... 509 

Άςκθςθ 8 – Δθμιουργία αναφορϊν .................................................................................. 515 

Άςκθςθ 9 – Δθμιουργία αποκθκευμζνων διαδικαςιϊν και ςκανδάλθσ .......................... 519 

Ενότθτα 6 –Ερωτιματα πολλαπλισ επιλογισ ....................................................................... 526 

Χριςθ του προγράμματοσ Hot Potatoes .......................................................................... 526 

Ερωτιςεισ μακιματοσ «Βάςεισ Δεδομζνων» ................................................................... 528 

Ερωτιςεισ του μακιματοσ «Ειδικά κζματα Βάςεων Δεδομζνων» .................................. 542 

Ενότθτα 7 – Ιςτοςελίδα μακθμάτων Βάςεισ Δεδομζνων & Ειδικά κζματα Βάςεων 

Δεδομζνων ............................................................................................................................ 556 

Ειςαγωγι ........................................................................................................................... 556 

Τι είναι το WordPress .................................................................................................... 556 

Τι είναι Xampp ............................................................................................................... 556 

Ρεριγραφι Site .............................................................................................................. 556 

Βιβλιογραφία ........................................................................................................................ 559 

Βιβλία ................................................................................................................................ 559 

Άρκρα ................................................................................................................................ 561 

 

  



8 
 

Ενότητα1-Εγχειρύδια εγκατϊςταςησ και χρόςησ  

Manual of Microsoft SQL Server 2008 
 

 
Σι εύναι ο Microsoft SQL Server 

O SQL Server είναι ζνα ςφςτθμα διαχείριςθσ ςχεςιακϊν βάςεων δεδομζνων, 

το οποίο αναπτφςςεται από τθ Microsoft. Ο SQL Server βγικε για πρϊτθ φορά ςτθν 

αγορά το 1989 ςε ςυνεργαςία με τθν Sybase. SQL είναι τα αρχικά τθσ αγγλικισ 

ονομαςίασ (Structured Query Language) θ οποί ςτθν ελλθνικι ορολογία 

μεταφράηεται ωσ δομθμζνθ γλϊςςα ερωτθμάτων. 

Με τθν SQL μποροφμε να ζχουμε πρόςβαςθ ςε πλθκϊρα  βάςεων 

δεδομζνων, να εκτελοφμε αναηθτιςεισ με κριτιρια, να ειςάγουμε νζα δεδομζνα, να 

διαγράφουμε υπάρχοντα δεδομζνα να κάνουμε αλλαγζσ ςε υπάρχοντα δεδομζνα. 

Αξίηει να ςθμειωκεί ότι θ SQL είναι τυποποιθμζνθ από τον Αμερικανικό Ινςτιτοφτο 

Τυποποιιςεων γνωςτι και ωσ ANSI (American National Standards Institute) για τθν 

πρόςβαςθ και διαχείριςθ βάςεων δεδομζνων. Εντολζσ SQL χρθςιμοποιοφνται για 

τθν εξαγωγι και ανανζωςθ δεδομζνων από μια βάςθ δεδομζνων. Οι βαςικζσ 

εντολζσ ςυναντϊνται ςε όλεσ τισ βάςεισ δεδομζνων όπωσ SELECT, UPDATE, DELETE, 

INSERT, WHERE, και άλλεσ). 

 Αφοφ ζχουμε εγκαταςτιςει τον MS SQL Server ξεκινάμε ελζγχοντασ αν όλεσ 

οι υπθρεςίεσ του τρζχουν ςωςτά ςτον υπολογιςτι μασ πατϊντασ δεξί κλικ ςτον 

«Υπολογιςτι» Διαχείριςθ . 

 

Εικόνα 1 

Στο παράκυρο που ανοίγει πατάμε διπλό κλικ ςτισ Υπθρεςίεσ και εφαρμογζσ  

Υπθρεςίεσ. 
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Εικόνα 2 

Αναηθτοφμε όλεσ τισ εφαρμογζσ που υπάρχουν για τθν SQL, ελζγχουμε αν τρζχουν, 

αν όχι κάνουμε δεξί κλικ Εκκίνθςθ. 

 

 

Εικόνα 3 

Μόλισ ολοκλθρϊςουμε τισ παραπάνω διαδικαςίεσ ανοίγουμε τον MS SQL Server 

που μασ ηθτάει τφπο και όνομα του Server για να ξεκινιςει θ επικοινωνία με τον 

Server. Συμπλθρϊνουμε τα ςτοιχεία και πατάμε Connect. 
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Εικόνα 4 

Για να δθμιουργιςουμε μια βάςθ δεδομζνων πθγαίνουμε ςτο παράκυρο  Object 

Explorer (που ανοίγει αυτόματα αν όχι, πάμε View Object Explorer ι πατάμε F8 

από το πλθκτρολόγιο μασ). Ζπειτα κάνουμε δεξί κλικDatabasesNew Database… 

 

Εικόνα 5 

Ονομάηουμε τθν νζα βάςθ δεδομζνων και πατάμε ΟΚ. 

 

Εικόνα 6 

Αν επεκτείνουμε τθν διακλάδωςθ του Databases κα δοφμε τθν νζα μασ βάςθ, επεκτείνουμε 

και τθν βάςθ μασ κάνουμε δεξί κλικ New Table… για να δθμιουργιςουμε πίνακεσ. 

Ακολουκοφμε τθν ίδια διαδικαςία για όςουσ πίνακεσ κζλουμε να δθμιουργιςουμε. 
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Εικόνα 7 

Δημιουργία διαγραμμάτων βάσης δεδομένων 

Μπορείτε να χρθςιμοποιιςετε Object Explorer για να δθμιουργιςετε νζα 

διαγράμματα βάςθσ δεδομζνων (Database Diagrams). Διαγράμματα βάςθσ 

δεδομζνων δείχνουν παραςτατικά τθν δομι τθσ βάςθσ δεδομζνων. 

Χρθςιμοποιϊντασ τα διαγράμματα βάςθσ δεδομζνων, μπορείτε να δθμιουργιςετε 

και να τροποποιιςετε πίνακεσ, ςτιλεσ, τισ ςχζςεισ, και τα κλειδιά. Επιπλζον, 

μπορείτε να τροποποιιςετε τα ευρετιρια και περιοριςμοφσ. 

 

Εικόνα 8 

Αποθηκευμϋνεσ διαδικαςύεσ (Stored Procedures) 

Μια αποκθκευμζνθ διαδικαςία είναι ζνα πρόγραμμα που αποτελείται από SQL 

εντολζσ, που αποκθκεφεται και εκτελείται ςτον database server χωρίσ ενδιάμεςθ 

επικοινωνία με το πρόγραμμα εφαρμογισ.  

Για να δθμιουργιςετε μια Αποκθκευμζνθ Διαδικαςία ακολουκείτε τα παρακάτω 

βιματα: Programmability Stored Procedures  Δεξί κλικ   New Stored 

Procedure. 
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Εικόνα 9 

΢κανδϊλεσ ( Triggers) 

Trigger (Σκανδάλθ), ονομάηεται ζνα αντικείμενο Βάςθσ Δεδομζνων, το οποίο 

απευκφνεται ςε ςυγκεκριμζνο πίνακα και εκτελείται όταν ςυμβεί ζνα ςυγκεκριμζνο 

γεγονόσ ςε αυτόν τον πίνακα. 

Για να δθμιουργιςουμε ζνα Trigger ι ςυντάςςουμε ζνα νζο Query ι επιλζγουμε 

Τθν βάςθ μασ Triggers  Δεξί κλικ  New Trigger . 

 

Εικόνα 10 
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Microsoft Visual Studio 

Τζλοσ χρθςιμοποιοφμε το Microsoft Visual Studio για να δθμιουργιςουμε ζνα νζο 
Project (Solution) ςτο οποίο κα εργαςτοφμε. Ράμε λοιπόν File  New  Project. 
 

 
 

Εικόνα 11 

Θ Γλϊςςα Ρρογραμματιςμοφ με τθν οποία κα αςχολθκοφμε είναι θ Visual C#. Ζτςι 
επιλζγουμε  Visual C#  Windows Forms ApplicationΟΚ. 
 

 
 

Εικόνα 12 

Με τα παραπάνω βιματα ζχει δθμιουργθκεί μια φόρμα (Form1). 
 

 

Εικόνα 13 
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Τζλοσ προςκζςουμε τα components που χρειαηόμαςτε και διαμορφϊνουμε τθν 
φόρμα. Πλα τα Components βρίςκονται ςτο εςωτερικό του Toolbox. 
 

 

Εικόνα 14 

Ρεριςςότερα και λεπτομερζςτερα παραδείγματα κα παρουςιαςτοφν ςτισ 

Αςκιςεισ του εργαςτθρίου. 
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Οδηγόσ εγκατϊςταςησ εργαλεύων για το εργαςτόριο «Ειδικϊ 

θϋματα Βϊςεων Δεδομϋνων» 

Τα εργαλεία που κα χρθςιμοποιθκοφν ςτο εργαςτιριο είναι : 

1. Microsoft SQL Server 2008 
2. Microsoft Visual Studio 2010 

 
Τα προγράμματα αυτά μπορείτε να τα βρείτε και να τα κατεβάςετε δωρεάν από τθν 

ςελίδα https://www.dreamspark.com/  θ διαδικαςία είναι θ εξισ: 

 Ανοίγεται τον Mozilla Firefox μπαίνετε ςτθν ςελίδα και πατάτε ςτο student 

που βρίςκεται πάνω δεξιά. 

 

Εικόνα  1 

 

Εικόνα  2 

https://www.dreamspark.com/
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 Αρχικά πρζπει να δθμιουργιςετε λογαριαςμό ςτο DreamSpark. Για να γίνει 
αυτό κα πρζπει να διατθρείτε ι να δθμιουργιςετε e-mail με επζκταςθ 
@outlook.com . 

 Μόλισ ολοκλθρϊςετε το παραπάνω βιμα ειςάγουμε απλά το username και 
το password του outlook. 

 Στθν ςελίδα που μασ εμφανίηει πατάμε Get Verified. 
 Ραρατθριςτε ότι ςασ ηθτάει να δθμιουργιςετε ζναν λογαριαςμό email τθσ 

μορφισ _____@teicm.gr ςτο http://mail.teicm.gr/ και επιλζγετε τθν 
δθμιουργία ενόσ email κακϊσ και τθν ενεργοποίθςθ του με τα ςτοιχεία ςασ 
από το Ε-gram. 
  

 

Εικόνα  3 

 

Εικόνα  4 

 Τζλοσ με το καινοφργιο ςασ email και τον κωδικό ςασ από το egram 
ειςζρχεςτε ςτο dreamspark το οποίο επιβεβαιϊνει τα ςτοιχεία ςασ κακϊσ 
και το εκπαιδευτικό ίδρυμα ςτο οποίο εντάςςεςτε αφοφ πλθκτρολογιςετε 
αυτά τα ςτοιχεία ςτθν επιλογι I have a school account και ζπειτα ςυνζχεια. 

 

http://mail.teicm.gr/
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Εικόνα  5 

 Σε αυτό το ςθμείο ςασ βγάηει ςφάλμα επικίνδυνου ιςτότοπου πατάτε 
«καταλαβαίνω τουσ κινδινουσ» και ειςάγουμε τα ςτοιχεία του e-gram. 

 

 

Εικόνα  6 

 Ελζγχεται τα ςτοιχεία ςασ και ζπειτα πατάτε Αποδοχι. 
 

 
 

Εικόνα  7 
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 Εδϊ τελειϊνει θ διαδικαςία εγγραφισ ςτο dreamspark. Είςτε ζτοιμοι να 
κατεβάςετε τα προγράμματα, επιςτρζφοντασ ςτθν αρχικι ςελίδα ςτο 
υπομενοφ student του dreamspark και πατϊντασ πάνω δεξιά ςτθν επιλογι 
software catalog. 

 

 

 Αφοφ ανοίξει ο κατάλογοσ με τα διακζςιμα προγράμματα είςτε ζτοιμοι να 
επιλζξετε τα προγράμματα που ςασ ενδιαφζρουν. Για το ςυγκεκριμζνο 
μάκθμα κα χρειαςτείτε τθν Microsoft SQL server 2008. 

 

 

Εικόνα  8 

 Μετά τθν επιλογι του προγράμματοσ ανοίγει αυτι θ ςελίδα  πατάτε κάτω 
αριςτερά ςτο get verified. 
 

 

Εικόνα  9 
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 Σασ ενθμερϊνει για τθν ςωςτι ειςαγωγι ςασ ςτθν διαδικαςία και πατάτε 
ςυνζχεια. 

 

 

Εικόνα  10 

 Το επόμενο βιμα είναι να πατιςετε ςτο download ϊςτε να ξεκινιςει θ 
διαδικαςία. 
 

 

Εικόνα  11 

 Αφοφ πατιςετε ςτο Download ανοίγει ζνα παράκυρο το οποίο ςασ βοθκάει 
να κατζβει το πρόγραμμα που επικυμείτε γρθγορότερα και αςφαλζςτερα. 
Το μόνο που ζχετε να κάνετε είναι να κατεβάςετε και να εγκαταςτιςετε το 
SDM (Secure Download Manager) και ζπειτα με τθν επιλογι Download SDX 
ανοίγει ζνα νζο παράκυρο το οποίο είναι και το τελευταίο για το κατζβαςμα 
του προγράμματοσ. 
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Εικόνα  12 

 Ρατιςτε Start Download και αναμζνετε μζχρισ ότου να ολοκλθρωκεί. 
 

 

Εικόνα  13 

 Θ διαδικαςία λιψθσ ζχει ολοκλθρωκεί, με τθν επιλογι Launch ςασ πθγαίνει 
ςτθν τοποκεςία όπου ζχει αποκθκευτεί το πρόγραμμά ςασ .Θ τοποκεςία 
ςτθν οποία κα αποκθκευτεί είναι τθσ επιλογισ ςασ και μπορείτε να τθν 
τροποποιιςετε πατϊντασ ςτο change location. 
 

 

Εικόνα  14 
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 Ζπειτα για να κατεβάςετε τθν Visual Studio 2010 θ διαδικαςία  είναι πιο 
απλι. Ρθγαίνετε πίςω ςτο υπο-μενοφ student επιλζξτε το software catalog  
και ακολουκείςτε τθν ίδια διαδικαςία με πριν χωρίσ όμωσ να εγκαταςτιςετε 
το SDM (Secure Download Manager) εφ’ όςον το εγκαταςτιςατε μια φορά. 
 

 

Εικόνα  15 

 

 

Εικόνα  16 

8 

 

Εικόνα  179 



22 
 

 

Εικόνα  18 

 

 

Εικόνα  10 
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Εγκατϊςταςη Visual Studio 2010 Professional 

Αφοφ ζχετε κατεβάςει το Visual Studio είςτε ζτοιμοι για τθν εγκατάςταςθ. Θ 

διαδικαςία που πρζπει να ακολουκιςετε είναι θ εξισ: 

 Ανοίξτε το φάκελο και εκτελζςτε το αρχείο setup.exe. Ρατιςτε ςτο Install 
Microsoft Visual Studio 2010. 

 

 
 

Εικόνα  20 

 

 Ρεριμζνετε να γίνουν οι ρυκμίςεισ και πατάτε Next. 
 

 
 

Εικόνα  21 
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 Επιλζγετε I have read and accept the license terms και πατάτε Next. 
 

 
 

Εικόνα  22 

 

 Επιλζγετε Full και πατάτε Install. Ρρζπει να υπάρχουν 4GB ελεφκερα ςτον 
δίςκο. 

 

 

 
 

Εικόνα  23 
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 Ρεριμζνετε ϊςπου να ολοκλθρωκεί θ εγκατάςταςθ. 
 

 
 

Εικόνα  24 

 

 Ρατάτε Finish και θ εγκατάςταςθ ζχει ολοκλθρωκεί. Το πρόγραμμα είναι 
ζτοιμο για χριςθ. 

 

 
 

Εικόνα  25 
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Εγκατϊςταςη Microsoft SQL Server 2008 

Ζχετε κατεβάςει τθν SQL αλλά δεν τθν ζχετε εγκαταςτιςει.  Θ διαδικαςία για τθν 

εγκατάςταςθ είναι θ εξισ: 

 Εκτελοφμε το αρχείο setup. 
 

 Installation-> New installation or add features to an existing installation. 
 

 

Εικόνα  26 

 setup support rules -> OK. 
 Product Key ->Next. 

 

 

Εικόνα  27 
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 License Terms->I Accept->Next. 
 

 

Εικόνα  28 

 

 Setup support files-> Install. 
 

 

Εικόνα  29 
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 Setup support rules-> Next. 
 

 

Εικόνα  30 

 

 Setup Role->All Feautures with defaults->Next. 
 

 

Εικόνα  3111 
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 Feature Selection->Select all->Next->Next. 
 

 

Εικόνα  32 

 

 Instance Configuration ->Default instance -> Next . 
 

 

Εικόνα  33 
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 Disk Space requirements->Next. 
 

 

Εικόνα  34 

 

 Server Configuration->Use the same account for all sql server services-> 
Account name-> NT AYTHORITH\SYSTEM-> OK 

 Ζπειτα πρζπει όλεσ οι επιλογζσ να ζχουν NT AYTHORITH\SYSTEM-> Next-> 
Next. 

 

 

Εικόνα  35 
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 Analysis Services Configuration->Add Current User->Next. 
 

 

Εικόνα  36 

 

 Install the native mode default configuration-> Next. 
 

 

Εικόνα  37 

 

 



32 
 

 Error Reporting-> Next-> Next. 
 

 

Εικόνα  38 

 

 Ready to Install-> Install. 
 

 

Εικόνα  39 

 

 Ρεριμζνετε μζχρι να ολοκλθρωκεί θ εγκατάςταςθ-> Close. Με τθν ολοκλιρωςθ το 
πρόγραμμα είναι ζτοιμο για χριςθ. 

 



 

 
 

Εγχειρύδιο Microsoft Access 2010 
 

Βϊςη δεδομϋνων 

 

Με τον όρο βάςθ δεδομζνων εννοείται μία ςυλλογι από ςυςτθματικά 

μορφοποιθμζνα ςχετιηόμενα δεδομζνα ςτα οποία είναι δυνατι θ ανάκτθςθ 

δεδομζνων μζςω αναηιτθςθσ κατ' απαίτθςθ. Ειδικότερα, ςτθν επιςτιμθ 

τθσ πλθροφορικισ και ςτθν κακθμερινι χριςθ των θλεκτρονικϊν υπολογιςτϊν, με 

τον όρο βάςεισ δεδομζνων αναφερόμαςτε ςε οργανωμζνεσ, διακριτζσ ςυλλογζσ 

ςχετιηόμενων δεδομζνων θλεκτρονικά και ψθφιακά ςτο λογιςμικό που χειρίηεται 

τζτοιεσ ςυλλογζσ (Σφςτθμα Διαχείριςθσ Βάςεων Δεδομζνων, ι DBMS) και ςτο 

γνωςτικό πεδίο που το μελετά.  

Ρζρα από τθν εγγενι τθσ ικανότθτα να αποκθκεφει δεδομζνα, θ βάςθ 

δεδομζνων παρζχει μζςω του ςχεδιαςμοφ και του τρόπου ιεράρχθςθσ των 

δεδομζνων, τα αποκαλοφμενα ςυςτιματα διαχείριςθσ περιεχομζνου, δθλαδι τθ 

δυνατότθτα γριγορθσ άντλθςθσ και ανανζωςθσ των δεδομζνων. 

 

Περιβϊλλον τησ Access 2010 

Πταν ξεκινάτε τθν Microsoft Access 2010, μπορείτε να δείτε τθν προβολι Microsoft 

Office Backstage, όπου μπορείτε να πάρετε πλθροφορίεσ ςχετικά με τθν τρζχουςα 

βάςθ δεδομζνων, να δθμιουργιςετε μια νζα βάςθ δεδομζνων και  να τθν 

μετονομάςετε κακϊσ και να ανοίξετε μια υπάρχουςα βάςθ δεδομζνων. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 1.1 Αρχικό περιβάλλον τθσ Access 
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Βρίςκεςτε ςε ζνα πρωταρχικό ςτάδιο για τθν δθμιουργία μιασ βάςθσ δεδομζνων τθ 

διλωςθ του ονόματοσ τθσ και τθσ διαδρομισ ςτθν οποία κα είναι αποκθκευμζνθ. 

 

 

 

 

Αφοφ ακολουκιςετε τα πρϊτα βιματα για τθν δθμιουργία μιασ βάςθσ όπωσ 

είδατε ςτθν εικόνα 1.2 ςυνεχίηετε με τθν δθμιουργία των πινάκων που χρειάηεςτε 

και εφαρμογι ςε αυτοφσ διαφόρων χαρακτθριςτικϊν. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 1.2 
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Στθν καρτζλα δθμιουργία κα βρείτε τουσ τρόπουσ δθμιουργίασ και ςχεδίαςθσ του 

πίνακα , των ερωτθμάτων, τθσ φόρμασ ,τθσ ζκκεςθσ κακϊσ και τθσ μακροεντολισ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 1.3 
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Εικόνα 1.4 
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Ρίνακασ-ςυλλογι των ςχετικϊν δεδομζνων: Ζνασ πίνακασ είναι μια ςυλλογι από 

ςτατικά δεδομζνα για ζνα ςυγκεκριμζνο κζμα , όπωσ τα προϊόντα ι οι προμθκευτζσ 

. Μια ενιαία βάςθ δεδομζνων μπορεί να περιζχει πολλοφσ αλλθλζνδετουσ πίνακεσ . 

Τα δεδομζνα οργανϊνονται ςε ζνα φφλλο δεδομζνων πίνακα χρθςιμοποιϊντασ 

ςτιλεσ ωσ πεδία και ςειρζσ , όπωσ τα αρχεία . Ζνα πεδίο είναι μια ςτιλθ ςε ζναν 

πίνακα που περιζχει μια ενιαία κατθγορία των πλθροφοριϊν . Θ εγγραφι είναι 

ςειρά του πίνακα που περιζχει όλα τα πεδία για ζνα ςτοιχείο ςε μια βάςθ 

δεδομζνων. 

Ερωτιματα- χειρίηονται τα δεδομζνα εντόσ τθσ βάςθσ δεδομζνων: Σχεδόν όλοι 

είναι εξοικειωμζνοι με τουσ πίνακεσ, τισ φόρμεσ και τισ εκκζςεισ, αλλά για τθν 

δθμιουργία ενόσ ερωτιματοσ ςτθν Access απαιτείται και τεχνικι. Ζνα ερϊτθμα 

μπορεί να κεωρθκεί ωσ ςφνδεςμοσ μεταξφ του πίνακα και τθσ φόρμασ ι τθσ 

ζκκεςθσ. Εξάγει πλθροφορίεσ και τθν κακιςτά διακζςιμθ για μια φόρμα ι για μια 

ζκκεςθ. Τα ερωτιματα χρθςιμοποιοφνται για τθν ανάκτθςθ δεδομζνων, για 

ειςαγωγι φίλτρου, για προβολι, για επεξεργαςία κακϊσ και για ανάλυςθ των 

δεδομζνων με διαφορετικοφσ τρόπουσ. Επιπλζον, τα ερωτιματα μποροφν να 

χειριςτοφν τα δεδομζνα μζςω υπολογιςμϊν. Μόλισ ζνα ερϊτθμα αποκθκευτεί και 

ανοίξει εκ νζου, μπορεί να ενθμερϊνεται αυτόματα όπωσ επίςθσ να τρζχει εκ νζου 

το ερϊτθμα για να εμφανίςει τισ τελευταίεσ πλθροφορίεσ. 

Φόρμα- Απλοποιεί τθν είςοδο των δεδομζνων: Ζχει ςχεδιαςτεί κυρίωσ για τθν 

απλοποίθςθ τθσ ειςόδου , τθν επεξεργαςία δεδομζνων κακϊσ και τθν προβολι τουσ 

ςε ζναν πίνακα. Οι φόρμεσ περιζχουν ςτοιχεία ελζγχου , όπωσ πλαίςια ελζγχου , 

πλαίςια λίςτασ και κουμπιά επιλογισ για να διευκολφνουν τθν απλοφςτευςθ των 

δεδομζνων ειςόδου . Τα πεδία ςε μια φόρμα αντιςτοιχοφν ςτα πεδία ενόσ 

υποκείμενου πίνακα. Μια φόρμα μπορεί επίςθσ να περιζχει υπολογιηόμενα πεδία - 

κατθγορίεσ πλθροφοριϊν που υπολογίηονται ςε άλλουσ τομείσ . Αυτά τα 

υπολογιηόμενα πεδία δεν είναι μζροσ οποιουδιποτε πίνακα και εμφανίηονται μόνο 

ςτθ φόρμα . Πταν τα δεδομζνα προςτεκοφν, για να επεξεργαςτοφν ι διαγραφοφν 

ςε μια φόρμα , τότε γίνεται αυτόματθ αλλαγι ςτον πίνακα. 

Ζκκεςθ-Ραρουςιάηει τα δεδομζνα ςε μια ποιο επαγγελματικι μορφι εντφπων: 

Μία ζκκεςθ εμφανίηει πλθροφορίεσ από τουσ πίνακεσ και τα ερωτιματα και  

χρθςιμοποιείται κατά κφριο λόγο για επαγγελματικζσ πλθροφορίεσ που εξάγει  από 

τθ βάςθ δεδομζνων ςε ζντυπθ μορφι . Αναφορζσ μποροφν να δθμιουργθκοφν από 

ζναν πίνακα, ζνα ερϊτθμα ι από οποιονδιποτε ςυνδυαςμό αυτϊν για να 

παρουςιάςει τισ ςχζςεισ μεταξφ των διαφόρων ςυνόλων δεδομζνων. Υπολογιςμοί 

μποροφν να γίνουν μζςα ςε εκκζςεισ όπωσ και με τθ μορφι που εμφανίηονται μόνο 

ςτθν ζκκεςθ . 
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Οι μακροεντολζσ και λειτουργικζσ μονάδεσ - Αυτοματοποίθςθ τθσ βάςθσ 

δεδομζνων: Οι μακροεντολζσ και λειτουργικζσ μονάδεσ είναι για προχωρθμζνουσ 

χριςτεσ. Οι μακροεντολζσ επιτρζπουν ςε ζναν χριςτθ να αυτοματοποιιςει μια 

ςειρά από εργαςίεσ βάςθσ δεδομζνων με τθν ζκδοςθ των εντολϊν. Μια μονάδα 

αυτοματοποιεί πολφπλοκεσ εργαςίεσ και απαιτεί γνϊςεισ προγραμματιςμοφ 

θλεκτρονικϊν υπολογιςτϊν . Κανζνα από αυτά τα κζματα δεν καλφπτονται ςτο εν 

λόγο εγχειρίδιο. 

Στθν καρτζλα εξωτερικά δεδομζνα κα βρείτε τον τρόπο ειςαγωγισ εξωτερικϊν 

αρχείων, τθν εξαγωγι τουσ ςε άλλουσ τφπουσ αρχείων κακϊσ και δθμιουργία 

μθνυμάτων θλεκτρονικοφ ταχυδρομείου. 

 

 

Εικόνα 1.5 
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Κοινϋσ χρόςεισ τησ Microsoft Access 2010 

Οι χριςεισ τθσ Access είναι πάρα πολλζσ και διευκολφνουν ςε διάφορουσ τομείσ τθσ 

κακθμερινότθτασ μασ και όχι μόνο.  Κάποιεσ από τισ χριςεισ τθσ είναι οι εξισ:  

 Διαχείριςθ επαφϊν 

 Διαχείριςθ προςωπικοφ 

 Ρρογραμματιςμόσ  πόρων 

 Καταχωριςεισ ταινιϊν 

 Λογαριαςμοί πλθρωτζοι/απαιτιςεισ 

 Ρλθροφόρθςθ πελατϊν 

 Απογραφι ζλεγχου 

 Ϊρα και χρεϊςεισ 

 Για ιατρικοφσ καταλόγουσ 

 Λίςτεσ 

 Σειρά προτεραιότθτασ 

 Βιβλία τθλεφϊνων 

 Βιβλία ςυνταγϊν 

 

Δημιουργύα Βϊςησ Δεδομϋνων 
 

Δημιουργύα Βϊςησ Δεδομϋνων με χρόςη 

προτύπου 

 

1. Ξεκινιςτε τθν Access  

2. Κάντε κλικ ςτθν καρτζλα Δείγματα 

Ρροτφπων ςτο παράκυρο εργαςιϊν  

3. Επιλζξτε το δείγμα που κζλετε με μονό 

κλικ  

4. Ρλθκτρολογιςτε το όνομα τθσ βάςθσ 

δεδομζνων  ςτα δεξιά όπωσ βλζπουμε 

ςτθν εικόνα και κάντε κλικ ςτο κουμπί 

Δθμιουργία.  

5. Ζπειτα με διπλό κλικ ανοίξτε το πρότυπο ςασ  

6. Τζλοσ ενεργοποιιςτε το περιεχόμενο. 
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Αποθόκευςη μύασ Βϊςησ Δεδομϋνων 

 

Θ Access αποκθκεφει αυτόματα είτε μθ αποκθκευμζνεσ αλλαγζσ ςτα δεδομζνα 

ι ηθτά από το χριςτθ εάν οποιοδιποτε αντικείμενο πρζπει να ςωκεί κατά το 

κλείςιμο τθσ βάςθσ δεδομζνων. Οι περιςςότερεσ αλλαγζσ ςτθ βάςθ δεδομζνων 

αποκθκεφονται αυτόματα, ζνα χαρακτθριςτικό που μπορεί να είναι καλό και κακό. 

Είναι καλό για προφανείσ λόγουσ, αλλά και κακό, διότι αν κάποιοσ διαγράψει κάτι 

κατά λάκοσ καταγράφει τα ςχετικά ςτοιχεία χάνονται. Τρόποι για τθν πρόλθψθ των 

απωλειϊν αυτϊν είναι να κάνετε backup εργαςία, τθν εργαςία διπλό ζλεγχο και 

χρθςιμοποιιςτε το κουμπί Αναίρεςθ (Ctrl + Z) αμζςωσ μετά από ζνα λάκοσ. 

 

Πύνακασ 

Δημιουργύα πύνακα ςε προβολό ςχεδύαςησ 

 

 

 

Επιλογό ιδανικού κλειδιού 

Μια βζλτιςτθ πρακτικι ςτο ςχεδιαςμό βάςεων δεδομζνων είναι θ χριςθ ενόσ 

εςωτερικά δθμιουργθμζνου πρωτεφοντοσ κλειδιοφ. Το πρωτεφον κλειδί είναι ζνα 

πεδίο ενόσ πίνακα τθσ Access, που χαρακτθρίηει μοναδικά μία εγγραφι μζςα ς’ 

ολόκλθρο τον πίνακα. Το πεδίο αυτό πρζπει να είναι ζνα μοναδικό αναγνωριςτικό 

για κάκε εγγραφι. Μια καλι επιλογι για πικανό πρωτεφον κλειδί πρζπει να 

διακζτει κάποια χαρακτθριςτικά: 

1. Να αναγνωρίηει κάκε γραμμι μοναδικά. 

2. Δεν πρζπει να είναι ποτζ κενό ι με μθδενικι τιμι — να  περιζχει πάντα μια 

τιμι. 

3. Οι τιμζσ που περιζχει να αλλάηουν ςπάνια (ιδανικά, ποτζ). 
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Ειςαγωγό πρωτεύοντοσ κλειδιού 
 

1. Ανοίξτε τθ βάςθ δεδομζνων που 

κζλετε να τροποποιιςετε. 

2. Στο Ραράκυρο περιιγθςθσ, κάντε 

δεξί κλικ ςτον πίνακα όπου κζλετε 

να ορίςετε το πρωτεφον κλειδί και 

κάντε κλικ ςτθν επιλογι Ρροβολι 

ςχεδίαςθσ, από το μενοφ 

ςυντόμευςθσ. (Εάν δεν βλζπετε το 

Ραράκυρο περιιγθςθσ, πατιςτε το 

πλικτρο F11 για να το εμφανίςετε). 

3. Επιλζξτε το πεδίο ι τα πεδία που κζλετε να χρθςιμοποιιςετε ωσ 

πρωτεφοντα κλειδιά. Για να επιλζξετε ζνα πεδίο, κάντε κλικ ςτο δείκτθ 

επιλογισ γραμμισ του επικυμθτοφ πεδίου. Για να επιλζξετε περιςςότερα 

από ζνα πεδία, κρατιςτε πατθμζνο το πλικτρο Ctrl και ςτθ ςυνζχεια κάντε 

κλικ ςτον επιλογζα γραμμισ κάκε πεδίου. 

4. Στθν καρτζλα Σχεδίαςθ, ςτθν ομάδα Εργαλεία, κάντε κλικ ςτθν 

επιλογι Ρρωτεφον κλειδί. 

 

Στα αριςτερά του πεδίου ι των πεδίων που ορίςατε ωσ πρωτεφον κλειδί κα 

εμφανιςτεί ζνασ δείκτθσ κλειδιοφ. 

 

 

Κατϊργηςη πρωτεύοντοσ κλειδιού 

 

Πταν καταργείτε το πρωτεφον κλειδί, το πεδίο ι τα πεδία που προθγουμζνωσ 

λειτουργοφςε/-αν ωσ πρωτεφον κλειδί δεν παρζχουν πλζον τα κφρια μζςα 

αναγνϊριςθσ μιασ εγγραφισ. Με τθν κατάργθςθ του πρωτεφοντοσ κλειδιοφ, απλϊσ 

καταργείται θ αντιςτοίχιςθ πρωτεφοντοσ κλειδιοφ από αυτό το πεδίο/αυτά τα πεδία 

κακϊσ και το ευρετιριο που δθμιουργικθκε για το πρωτεφον κλειδί. Αλλά δεν 

πραγματοποιείτε διαγραφι των πεδίων αυτϊν. Θ διαδικαςία γίνεται ωσ εξισ:  

  

1. Επιβεβαίωςθ τθσ μθ φπαρξθσ ςχζςεωσ με άλλο πίνακα γιατί ςε μία τζτοια 

περίπτωςθ θ Access κα βγάλει μινυμα ςφάλματοσ και κα προειδοποιεί ϊςτε 

πριν τθν διαγραφι του πρωτεφοντοσ κλειδιοφ να γίνει και θ διαγραφι τθσ 

ςχζςθσ. 
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Για τθν διαγραφι των ςχζςεων μεταξφ πινάκων ακολουκιςτε τα 

εξισ βιματα: 

i. Εάν οι πίνακεσ που ςυμμετζχουν ςτθ ςχζςθ πίνακα είναι 

ανοικτοί, κλείςτε τουσ. Δεν μπορείτε να διαγράψετε μια 

ςχζςθ πίνακα μεταξφ ανοικτϊν πινάκων. 

ii. Στθν καρτζλα Εργαλεία βάςθσ δεδομζνων, ςτθν 

ομάδα Σχζςεισ, επιλζξτε Σχζςεισ. 

iii. Εάν οι πίνακεσ που ςυμμετζχουν ςτθ ςχζςθ πινάκων δεν 

εμφανίηονται, ςτθν καρτζλα Σχεδίαςθ, ςτθν ομάδα Σχζςεισ, 

κάντε κλικ ςτθν επιλογι Εμφάνιςθ πίνακα. 

iv. Επιλζξτε τουσ πίνακεσ που κα προςκζςετε ςτο παράκυρο 

διαλόγου Εμφάνιςθ πίνακα, κάντε κλικ ςτθν 

εντολι Ρροςκικθ και ςτθ ςυνζχεια, κάντε κλικ ςτο 

κουμπί Κλείςιμο. 

v. Κάντε κλικ ςτθ γραμμι τθσ ςχζςθσ πίνακα που κζλετε να 

διαγράψετε (θ γραμμι κα γίνει ζντονθ, όταν τθν επιλζξετε) 

και ςτθ ςυνζχεια πατιςτε το πλικτρο Delete. 

vi. Ζπειτα κλείςτε τθν καρτζλα Σχεδίαςθ κακϊσ και ςτθν 

ομάδα Σχζςεισ, κάντε κλικ ςτθν επιλογι Κλείςιμο. 

Αφοφ ζχετε βεβαιωκεί για τθν μθ φπαρξθ ςχζςθσ μεταξφ πινάκων είςτε ζτοιμοι να 

ςυνεχίςετε για τθν απαλοιφι του πρωτεφοντοσ κλειδιοφ. 

2. Στο Ραράκυρο περιιγθςθσ, κάντε δεξί κλικ ςτον πίνακα όπου κζλετε να      

καταργιςετε το πρωτεφον κλειδί και κάντε κλικ ςτθν επιλογι Ρροβολι ςχεδίαςθσ, 

ςτο μενοφ ςυντόμευςθσ. 

3. Κάντε κλικ ςτο δείκτθ επιλογισ γραμμισ για το τρζχον πρωτεφον κλειδί. 

4. Εάν το πρωτεφον κλειδί αποτελείται μόνο από ζνα πεδίο, κάντε κλικ ςτο 

κουμπί επιλογισ γραμμϊν του ςυγκεκριμζνου πεδίου. 

5. Εάν το πρωτεφον κλειδί αποτελείται από πολλά πεδία, κάντε κλικ ςτο κουμπί 

επιλογισ γραμμϊν όλων των πεδίων του πρωτεφοντοσ κλειδιοφ. 

6. Στθν καρτζλα Σχεδίαςθ, ςτθν ομάδα Εργαλεία, κάντε κλικ ςτθν 

επιλογι Ρρωτεφον κλειδί. 

7. Ο δείκτθσ κλειδιοφ καταργείται από το πεδίο ι τα πεδία που είχατε ορίςει 

προθγουμζνωσ ωσ πρωτεφον κλειδί. 
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Αλλαγό πρωτεύοντοσ κλειδιού 

Για  να αλλάξετε το ιδθ υπάρχον πρωτεφον κλειδί και  να ορίςετε κάποιο άλλο 

πεδίο ωσ πρωτεφον κάνετε τα εξισ : 

1. Μπαίνετε ςε προβολι ςχεδίαςθσ   

2. Ρθγαίνετε ςτο πεδίο που υπάρχει το 

πρωτεφον κλειδί  το επιλζγετε  

3. Ζπειτα πατάτε ςτθν κορδζλα ςτο 

εικονίδιο Ρρωτεφον κλειδί για να από-

επιλεχκεί 

4. Αφοφ εκτελζςετε τθν παραπάνω 

διαδικαςία επιλζξτε το νζο πεδίο ςτο 

οποίο κζλετε να ορίςετε τϊρα το 

πρωτεφον κλειδί και εκτελζςτε ξανά το 

βιμα 3 ϊςτε αυτιν τθν φορά να 

επιλεχκεί το Ρρωτεφον κλειδί.  

Ερωτόματα 

Δημιουργύα ερωτόματοσ ςε προβολό ςχεδύαςησ 

Τα ερωτιματα εξάγουν δεδομζνα από τον πίνακα  βαςιηόμενα  ςε κριτιρια τα 

οποία παρζχει ο χριςτθσ . 

1. Επιλζγετε από τθν κορδζλα τθν καρτζλα 

δθμιουργία -> ςχεδίαςθ ερωτιματοσ. 

2. Επιλζγετε τον πίνακα ι τουσ πίνακεσ που 

κζλετε πατάτε προςκικθ και κλείςιμο. 

3. Ζπειτα  επιλζγετε τα αντίςτοιχα πεδία που 

κζλετε να εμφανιςτοφν με διπλό κλικ επάνω 

τουσ . 

4. Τζλοσ ςτο κάτω μζροσ του παρακφρου 

ειςάγετε κάποιο κριτιριο ι κάποια 

ταξινόμθςθ που επικυμείτε. 

Ραρακάτω παρουςιάηονται κάποια παραδείγματα ερωτθμάτων. 
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Ραράδειγμα 1ο : Ταξινόμθςθ με βάςθ το επϊνυμο 

 

 

Ραράδειγμα 1ο  

 

Ραράδειγμα 2ο : Ταξινόμθςθ με βάςθ τον μιςκό 

 

 

Ραράδειγμα 2ο  
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Ραράδειγμα 3ο : Ταξινόμθςθ με κριτιρια θ θμερομθνία γζννθςθσ να είναι 

μεγαλφτερθ από 01/05/1987. 

 

 

Ραράδειγμα 3ο  

 

Ραράδειγμα 4ο : Ταξινόμθςθ με κριτιρια θ θλικία να είναι μεγαλφτερθ από 1978 

ΚΑΛ ο μιςκόσ μεγαλφτεροσ από 1500. (Κριτιριο ταξινόμθςθσ AND). 

 

 

Ραράδειγμα 4ο  
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Ραράδειγμα 5ο : Ταξινόμθςθ με κριτιρια θ θλικία να είναι μεγαλφτερθ από 1978 Ι 

ο μιςκόσ μεγαλφτεροσ από 1500. (Κριτιριο ταξινόμθςθσ OR). 

 

 

Ραράδειγμα 5ο  

 

Ραράδειγμα 6ο : Ταξινόμθςθ με κριτιρια το ΟΝΟΜΑ να περιζχει το γράμμα ‘Α’ ΚΑΛ 

το πεδίο πλθρωμι να είναι Αλθκζσ  Ι το ΕΡΩΝΥΜΟ να ξεκινάει με το γράμμα ‘Ρ’. 

(Κριτιρια ταξινόμθςθσ AND και OR). 

 

 

Ραράδειγμα 6ο   
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Το παραπάνω ερϊτθμα μπορεί να γραφεί ςε SQL. Στθν κορδζλα πατάτε το βελάκι 

κάτω από τθν προβολι και μετά Ρροβολι SQL.  

Με αυτόν τον τρόπο εμφανίηει τα παρακάτω: 

SELECT Δργαζόμενοι.ΟΝΟΜΑ, Δργαζόμενοι.ΔΠΧΝΤΜΟ, 

Δργαζόμενοι.ΠΛΖΡΧΜΖ 

FROM Δργαζόμενοι 

WHERE (((Δργαζόμενοι.ΟΝΟΜΑ) Like '*Α*') AND 

((Δργαζόμενοι.ΠΛΖΡΧΜΖ)=True)) OR 

(((Δργαζόμενοι.ΔΠΧΝΤΜΟ) Like 'Π*')); 

Ραράδειγμα 7ο : Ταξινόμθςθ με βάςθ τθ κατθγορία εργαηομζνου. Εδϊ βλζπετε και 

μία ςχζςθ πινάκων το οποίο κα παρουςιαςτεί ςτο επόμενο κεφάλαιο. 

 

 

Ραράδειγμα 7ο   

Ραράδειγμα 8ο : Ταξινόμθςθ με κριτιριο τον μιςκό ο οποίοσ να κυμαίνεται μεταξφ τον 

τιμϊν 1000 και 1500. 

 

Ραράδειγμα 8ο   
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Ραράδειγμα 9ο : Εμφάνιςθ του μζςου όρου των μιςκϊν των εργαηομζνων. 

Για να γίνει αυτό πρζπει να επιλζξουμε τον πίνακα που επικυμοφμε, το πεδίο 

ΜΙΣΘΟΣ, να πατιςουμε δεξί κλικ ςτο πεδίο Ταξινόμθςθ και να επιλζγουμε 

Συγκεντρωτικά ςτοιχεία. 

Με αυτόν τον τρόπο μπορείτε να υπολογίςετε γριγορα τιμζσ, όπωσ μζςουσ όρουσ, 

να βρείτε τθν ελάχιςτθ ι τθ μζγιςτθ τιμι και το πλικοσ ςε μια ςτιλθ δεδομζνων. 

 

Ραράδειγμα 9ο   

Ραράδειγμα 10ο : Εμφάνιςθ του πλικουσ των εργαηομζνων. 
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Φόρμα 

Δημιουργύα πύνακα ςε προβολό ςχεδύαςησ 

 

Μια φόρμα είναι ζνα αντικείμενο βάςθσ δεδομζνων το οποίο μπορείτε να 

χρθςιμοποιιςετε για να δθμιουργιςετε ζνα περιβάλλον χριςτθ για μια εφαρμογι 

βάςθσ δεδομζνων. Μια "δεςμευμζνθ" φόρμα ςυνδζεται απευκείασ με μια 

προζλευςθ δεδομζνων όπωσ πίνακα ι ερϊτθμα, και μπορεί να χρθςιμοποιθκεί για 

ειςαγωγι, επεξεργαςία ι εμφάνιςθ δεδομζνων από αυτιν τθν προζλευςθ 

δεδομζνων. Εναλλακτικά, μπορείτε να δθμιουργιςετε μια "μθ δεςμευμζνθ" φόρμα 

θ οποία δεν ςυνδζεται απευκείασ ςε μια προζλευςθ δεδομζνων, αλλά θ οποία 

εξακολουκεί να περιζχει κουμπιά εντολϊν, ετικζτεσ ι άλλα ςτοιχεία ελζγχου τα 

οποία χρειάηεςτε για τθ λειτουργία τθσ εφαρμογισ. 

1. Επιλζγετε από τθν κορδζλα τθν καρτζλα δθμιουργία -> ςχεδίαςθ φόρμασ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Βριςκόμαςτε 

ςτθν καρτζλα 

ςχεδίαςθ από 

τθν κορδζλα. 

Επιλζγοντασ 

κάποιο από τα 

αντικείμενα 

μπορείτε να 

ειςάγετε 

λογότυπο, τίτλο ι 

τθν τρζχουςα 

θμερομθνία και 

ϊρα ςτθν φόρμα. 

Κάκε ζνα από τα 

εικονίδια είναι 

αντικείμενα που 

μπορείτε  να 

ειςάγετε ςτθν 

φόρμα.  

Τα περικϊρια τισ φόρμασ μπορείτε είτε να 

τα μεγαλϊςετε είτε να τα μικρφνετε.  
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Έκθεςη 
Συνικωσ χρθςιμοποιείτε εκκζςεισ για τθν προβολι, μορφοποίθςθ και ςφνοψθ 

δεδομζνων όταν χρθςιμοποιείτε μια βάςθ δεδομζνων. 

 

Δημιουργύα ϋκθεςησ με οδηγό ςχεδύαςησ 

 

Οι αναφορζσ ι εκκζςεισ (reports) χρθςιμοποιοφνται για τθν εξαγωγι δεδομζνων 

από τθ βάςθ κυρίωσ ςε εκτυπϊςεισ ςτο χαρτί. Τα δεδομζνα τουσ μποροφν να είναι 

απλά ςτοιχεία από πεδία, υπολογιςμοί μεταξφ διαφόρων πεδίων κακϊσ και μερικά 

ι γενικά ςφνολα. Επίςθσ τα δεδομζνα μποροφν να εμφανίηονται  ταξινομθμζνα  ι 

ομαδοποιθμζνα. Ο τρόποσ ςχεδίαςθσ μιασ ζκκεςθσ μοιάηει πολφ µε αυτόν τθσ 

φόρµασ. Ο ευκολότεροσ τρόποσ δθμιουργίασ αναφορϊν είναι µε τθ βοικεια του 

οδθγοφ. 

1. Από τθν καρτζλα δθμιουργία  

επιλζγετε τθν ομάδα εκκζςεισ. 

2. Στθ ςυνζχεια τον οδθγό των 

εκκζςεων. 

3. Ζπειτα ςτο παράκυρο του οδθγοφ 

επιλζγετε και ςυμπλθρϊνετε τα 

ηθτοφμενα πεδία. 

 

 

Στισ Εκκζςεισ οι προβολζσ που χρθςιμοποιείτε είναι οι γνωςτζσ θ προβολι ζκκεςθσ 

και προβολι ςχεδίαςθσ.  
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Ενότητα2 – Διαφϊνειεσ του θεωρητικού μϋρουσ του μαθόματοσ 

«Βϊςεισ Δεδομϋνων» 

Παρουςύαςη 1 – ΢υςτόματα Βϊςεων Δεδομϋνων 
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Παρουςύαςη 2 – ΢χεδιαςμόσ βϊςησ δεδομϋνων, E – R 
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Παρουςύαςη 3 – ΢χεςιακό Μοντϋλο 

 

 



  

77 
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Παρουςύαςη 4 – Μετατροπό ςχόματοσ Ο/΢ ςε ςχεςιακό 
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Παρουςύαςη 5 – ΢χεςιακό ϊλγεβρα 
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99 
 

 

 

 

 

  



  

100 
 

Παρουςύαςη 6 – ΒΔ διαχεύριςησ προςωπικού 
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103 
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106 
 

Παρουςύαςη 7 – Ειςαγωγό ςτη γλώςςα SQL 
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108 
 

 

 



  

109 
 

 

 



  

110 
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Παρουςύαςη 8 – Γλώςςα χειριςμού δεδομϋνων 
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116 
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118 
 

 

 



  

119 
 

 

 



  

120 
 

 

 



  

121 
 

 

 



  

122 
 

 

 



  

123 
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Παρουςύαςη 9 – SQL – ΢ύζευξη πινϊκων 
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Παρουςύαςη 10 – ΢υναθροιςτικϋσ ςυναρτόςεισ 
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Παρουςύαςη 11 – Ερωτόματα Ομαδοπούηςησ με ΢υνϋνωςη Πινϊκων  
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Παρουςύαςη 12 – Κανονικοπούηςη 
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Ενότητα3 – Εργαςτηριακϋσ αςκόςεισ του μαθόματοσ «Βϊςεισ 

Δεδομϋνων» 

Άςκηςη 1- Φοιτητϋσ, ΒΔ ςε Access 

Σκοπόσ αυτισ τθσ άςκθςθσ είναι θ ειςαγωγι ςασ ςτο περιβάλλον τθσ Microsoft 

Access και θ δθμιουργία του πρϊτου ςασ πίνακα. Ρλθρζςτερθ παρουςίαςθ των 

δυνατοτιτων τθσ Access κα βρείτε ςτο εγχειρίδιο το οποίο επιςυνάπτεται μαηί τισ 

αςκιςεισ του εργαςτθρίου. 

Υπάρχουν δφο μζκοδοι δθμιουργίασ πίνακα (ςτθν Access, MySQL, SQL Server, 

Oracle κλπ). Μζςω ενόσ γραφικοφ περιβάλλοντοσ το οποίο είναι γνωςτό και ωσ QBE 

(Query by Example)  ι χρθςιμοποιϊντασ κϊδικα SQL. Θ πρϊτθ μζκοδοσ είναι πιο 

εφχρθςτθ αλλά θ δεφτερθ είναι πιο πρακτικι επειδι κα γράψετε μόνο μία φορά τον 

κϊδικα SQL και κα μπορείτε να τον εκτελζςετε ξαναδθμιουργϊντασ τθ βάςθ όςεσ 

φορζσ κζλετε. Σε αυτιν τθν άςκθςθ κα εργαςτείτε με τθν πρϊτθ μζκοδο. 

Αφοφ ανοίξετε τθν Microsoft Access 2010 για τθν δθμιουργία του πίνακα ΦΟΛΤΘΤΕΣ 

πρζπει να κάνετε τα εξισ: 

 Δθμιουργιςτε μια κενι βάςθ πατϊντασ διπλό κλικ ςτο εικονίδιο Κενι Βάςθ 

Δεδομζνων. 

 

Εικόνα 2 

 

 Βλζπετε ζνα περιβάλλον όμοιο με τθν Εικόνα 2, πατιςτε δεξί κλικ ςτον 

πίνακαΡροβολι ςχεδίαςθσ. 
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Εικόνα 3 

 

 Ρλθκτρολογιςτε το όνομα του πίνακα (ΦΟΙΤΘΤΕΣ). 

 

Εικόνα 4 

 

 Ειςάγετε τα πεδία ςτον πίνακα ςασ ομοίωσ όπωσ ςτθν Εικόνα 4 κακϊσ και 

τουσ αντίςτοιχουσ τφπουσ δεδομζνων αυτϊν των πεδίων. 

 Ρ΢ΟΣΟΧΘ! Υπάρχουν κάποιεσ ςυμβάςεισ για τα ονόματα των αντικειμζνων 

των βάςεων δεδομζνων και αυτά είναι τα εξισ: Το όνομα κάκε αντικειμζνου 

μπορεί να ζχει μζχρι 64 χαρακτιρεσ. Δεν μπορεί να εμπεριζχει ςφμβολα 

όπωσ, : ; ( ) * + , -.’ ι να αρχίηει με κενό. Επίςθσ για λόγουσ ςυμβατότθτασ, 

κατά τθν ονομαςία: καλό είναι να αποφεφγετε τα ςφμβολα πράξεων : + - * / 

\ % ^,να  ξεκινάτε ζνα όνομα πάντα με χαρακτιρα και  όχι με αρικμό τζλοσ 

να αποφεφγετε  τα ονόματα και ςυνϊνυμα των τφπων δεδομζνων π.χ. Time, 

Date.  
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Εικόνα 5 

Για κάκε πεδίο επιλζξτε τον ςωςτό τφπο δεδομζνων ανάλογα με το τί κζλετε να 

εμπεριζχει. Οι τφποι δεδομζνων φαίνονται ςτθν Εικόνα 5. Ροιο αναλυτικά: 

 Αυτόματθ αρίκμθςθ Ο τφποσ δεδομζνων του πρωτεφον κλειδιοφ. 

 ΚείμενοΕιςαγωγι κειμζνου ζωσ 255 χαρακτιρεσ. 

 ΥπόμνθμαΚείμενο μζχρι 64Κb. 

 ΑρικμόσΑκζραιοσ ι πραγματικόσ αρικμόσ διπλισ ακρίβειασ. 

 Θμερομθνία/ϊρα Τιμζσ "Θμερομθνία" και "Ϊρα" για τισ χρονιζσ 100 μζχρι 

9999. 

 Νομιςματικι μονάδα Νομιςματικζσ τιμζσ. 

  Ναι/ΠχιΛογικό διαβάηει μθδζν και ζνα. 

 Αντικείμενο OLEΓια ειςαγωγι φωτογραφίασ. 

 Υπερ-ςφνδεςθΓια ειςαγωγι κάποιου ςυνδζςμου email, είτε κάποιασ 

ςελίδασ. 

 ΣυνθμμζνοΣυνθμμζνεσ εικόνεσ, αρχεία υπολογιςτικϊν φφλλων, ζγγραφα, 

γραφιματα και άλλοι τφποι υποςτθριηόμενων αρχείων ςτισ εγγραφζσ τθσ 

βάςθσ δεδομζνων ςασ, παρομοίωσ με τθν επιςφναψθ αρχείων ςε μθνφματα 

θλεκτρονικοφ ταχυδρομείου. 

 ΥπολογίςτθκεΑποτελζςματα ενόσ υπολογιςμοφ. Ο υπολογιςμόσ πρζπει να 

αναφζρεται ςε άλλα πεδία του ίδιου πίνακα. Χρθςιμοποιιςτε τθ "Δόμθςθ 

παραςτάςεων" για τθ δθμιουργία του υπολογιςμοφ. 

 Οδθγόσ ΑναηιτθςθσΧρθςιμοποιείται κυρίωσ για ςυςχζτιςθ πινάκων 

παρακάτω κα εξεταςτεί αναλυτικότερα. 
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Εικόνα 6 

 Στθ ςυνζχεια δεξί κλικ ςτον πίνακα ΦΟΙΤΘΤΕΣ Ρροβολι Φφλλου 

Δεδομζνων. 

 Βλζπετε τα πεδία του πίνακα ςασ άδεια ςτθν προβολι φφλλου δεδομζνων 

ζχετε τθν δυνατότθτα να τα ςυμπλθρϊςετε. 

 

 

Εικόνα 7 

 Ειςάγετε ςτον πίνακα τουλάχιςτον τρείσ εγγραφζσ που επικυμείτε. Στο 

τελευταίο πεδίο ειςάγεται μία εικόνα τθσ αρεςκείασ ςασ με αντιγραφι – 

επικόλλθςθ ι δεξί κλικ ειςαγωγι αντικειμζνου. 

 

Εικόνα 8 
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Δθμιουργία φόρμασ του πίνακα ΦΟΙΤΘΤΕΣ 

Θ φόρμα είναι ζνα εφχρθςτο κομμάτι τθσ Access δίνει τθν δυνατότθτα  ςτον χριςτθ 

να εμφανίςει τα δεδομζνα μορφοποιθμζνα  ϊςτε να μπορεί εφκολα να τα 

διαχειρίηεται και να τα ενθμερϊνει. Θ διαδικαςία δθμιουργίασ μιασ φόρμασ ζχει ωσ 

εξισ: 

Ενϊ βρίςκεςτε ςτον πίνακα φοιτθτζσ ςε προβολι φφλλου δεδομζνων επιλζξτε από 

τθν κορδζλα ΔθμιουργίαΦόρμα και δϊςτε ζνα όνομα. 

 

Εικόνα 9 
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Άςκηςη 2 – Φοιτητϋσ – Μαθόματα - Καθηγητϋσ  ςε Access 

Σκοπόσ αυτισ τθσ άςκθςθσ είναι θ εκμάκθςθ και εμπζδωςθ τθσ δθμιουργίασ 

πινάκων, ςυςχετίςεων, τθσ ενεργοποίθςθσ περιοριςμοφ ακεραιότθτασ αναφορϊν 

και ειςαγωγισ δεδομζνων μζςα από το γραφικό περιβάλλον τθσ Microsoft Access. 

Μοντζλο οντοτιτων ςυςχετίςεων: ΤετράγωναΟντότθτεσ, ΢όμβοιΣυςχετίςεισ 

 

Σχιμα 1 

Στο Σχιμα 1 φαίνεται θ  ςυςχζτιςθ των φοιτθτϊν με τα μακιματα που είναι πολλά 

προσ πολλά ενϊ των μακθμάτων και  των κακθγθτϊν είναι πολλά προσ ζνα.  Ζτςι κα 

δθμιουργιςετε τζςςερισ  πίνακεσ για αυτι τθ βάςθ δεδομζνων όπου κα 

καταχωρείτε πλθροφορίεσ για τουσ φοιτθτζσ, τα μακιματα τουσ κακθγθτζσ και τισ 

βακμολογίεσ. 

Ο τρόποσ  κατά τον οποίο προκφπτουν αυτζσ οι ςυςχετίςεισ είναι απλόσ. Ζςτω ςε 

μία γενικότερθ περίπτωςθ φοιτθτζσ, μακιματα και βακμολογίεσ. Για να βρείτε τισ 

ςυςχετίςεισ κάνετε τισ εξισ δφο ερωτιςεισ: 

1) Ζνασ φοιτθτισ ςυςχετίηεται (βακμολογείται) με πολλά μακιματα; (ςτθν 

περίπτωςθ μασ ΝΑΙ ζνασ φοιτθτισ ςυςχετίηεται με πολλά μακιματα). 

2) Ζνα μάκθμα ςυςχετίηεται με πολλοφσ φοιτθτζσ;( ςτθν περίπτωςθ μασ ΝΑΙ ζνα 

μάκθμα  ςυςχετίηεται με πολλοφσ φοιτθτζσ). 

Μποροφν να προκφψουν οι εξισ ςυνδυαςμοί : 

 πολλά προσ πολλά δθλαδι Ν:Μ 

 ζνα προσ πολλά δθλαδι 1:Ν 

 πολλά προσ ζνα δθλαδι Ν:1 

 ζνα προσ ζνα  δθλαδι  1:1 

Πταν θ ςυςχζτιςθ είναι πολλά προσ πολλά τότε δθμιουργείται νζοσ πίνακασ ενϊ 

ςτθν περίπτωςθ ζνα προσ πολλά δθμιουργείται ζνα ξζνο κλειδί ςτθν πλευρά του Ν. 

N M 1 Ν 



  

156 
 

Δθμιουργία του πίνακα φοιτθτζσ 

Ανοίξτε τθν Microsoft Access, και ανατρζξτε ςτθν άςκθςθ 1. Σε περίπτωςθ που για 

κάποιο λόγο ζχει χακεί ξαναδθμιουργείςτε τον πίνακα φοιτθτζσ ςε προβολι 

ςχεδίαςθσ ςφμφωνα με τθσ οδθγίεσ τθσ άςκθςθσ 1 με τα εξισ πεδία: 

ΦΟΙΤΘΤΕΣ(ΑΕΜ,ΟΝΟΜΑ,ΕΡΙΘΕΤΟ,ΟΝΟΜΑ_ΡΑΤ΢ΟΣ,ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ_ΕΓΓ΢ΑΦΘΣ, 

ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ_ΓΕΝΝΘΣΘΣ, ΡΟΛΘ, ΔΙΕΥΘΥΝΣΘ, ΤΘΛΕΦΩΝΟ, ΣΧΟΛΙΑ EMAIL, 

ΦΩΤΟΓ΢ΑΦΙΑ).  

 

Εικόνα 10 

(Ειςάγετε τουλάχιςτον τρείσ εγγραφζσ) 

Για κάκε πίνακα απαραίτθτο είναι να ορίςουμε το πρωτεφον κλειδί. Ορίςτε λοιπόν  

ωσ  πρωτεφον κλειδί το πεδίο ΑΕΜ  (επιλζγουμε το πεδίο ΑΕΜ και ζπειτα δεξί 

κλικπρωτεφον κλειδί ) και αυτόματα δθμιουργείται και ζνα ευρετιριο (index). 

Δθμιουργία του πίνακα μακιματα 

Με όμοιο τρόπο όπωσ δθμιουργιςατε τον πίνακα  φοιτθτζσ κα εργαςτείτε και για 

τθν δθμιουργία του πίνακα μακιματα ο οποίοσ κα εμπεριζχει όμωσ τα εξισ πεδία 

και τουσ αντίςτοιχουσ τφπουσ δεδομζνων όπωσ ορίηονται ςτθ Εικόνα 1: 

ΜΑΘΘΜΑΤΑ(ΚΩΔΙΚΟΣ_ΜΑΘΘΜΑΤΟΣ, ΜΑΘΘΜΑ, ΕΞΑΜΘΝΟ, 

ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ_ΜΟΝΑΔΕΣ, ΚΩΔΙΚΟΣ_ΚΑΘΘΓΘΤΘ). Ο ΚΩΔΙΚΟΣ_ΚΑΘΘΓΘΤΘ είναι Ξζνο 

κλειδί.  

(Ειςάγετε τουλάχιςτον τρείσ εγγραφζσ). 
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Εικόνα 11 

 Οι εγγραφζσ που εμπεριζχονται είναι οι εξισ: 

 

 

Εικόνα 12 

Δθμιουργία του πίνακα κακθγθτζσ 

Ομοίωσ για τον πίνακα κακθγθτζσ με πεδία: ΚΩΔΙΚΟΣ_ΚΑΘΘΓΘΤΘ, ΕΡΙΘΕΤΟ 

,ΟΝΟΜΑ, ΔΙΕΥΘΥΝΣΘ, ΕΙΔΙΚΟΤΘΤΑ, ΡΟΛΘ ,ΤΚ , ΚΙΝΘΤΟ, ΣΤΑΘΕ΢Ο, E_MAIL, 

ΦΩΤΟΓ΢ΑΦΙΑ, ΣΧΟΛΙΑ.  

(Ειςάγεται τουλάχιςτον τρείσ εγγραφζσ). 

 

Εικόνα 13 
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 Οι εγγραφζσ που εμπεριζχονται είναι οι εξισ: 

 

Εικόνα 14 

Δθμιουργία του πίνακα βακμολογίεσ 

Ο πίνακασ  βακμολογίεσ είναι ο πίνακασ που δθμιουργικθκε για τθν ζνωςθ των 

πινάκων ΦΟΙΤΘΤΕΣ και ΜΑΘΘΜΑΤΑ είναι ςτθν ουςία ο πίνακασ ςυςχζτιςθσ τουσ ο 

οποίοσ ζχει ςαν πεδία τα πρωτεφον κλειδιά των άλλων δυο και δθμιουργικθκαν ςε 

αυτόν δφο ξζνα κλειδιά και ςε ςυνδυαςμό αυτϊν των δφο ζνα πρωτεφον κλειδί. Τα 

πεδία που εμπεριζχει είναι τα εξισ: ΑΕΜ, ΚΩΔΙΚΟΣ_ΜΑΘΘΜΑΤΟΣ, ΒΑΘΜΟΣ, 

ΕΞΕΤΑΣΤΙΚΘ. 

(Ειςάγεται τουλάχιςτον δζκα εγγραφζσ αφοφ πρϊτα κάνετε τισ ςυςχετίςεισ ςτθ 

ςυνζχεια). 

 

 

Εικόνα 15 

Ρ΢ΟΣΟΧΘ! Το πρωτεφον κλειδί του πίνακα ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΕΣ δθμιουργείται με τθν 

επιλογι των δφο πεδίων που είναι ξζνα κλειδιά αλλά με  δεξί κλικ ςτον ςυνδυαςμό 

τουσ γίνεται  πρωτεφον κλειδί. 

 Οι εγγραφζσ που εμπεριζχονται είναι οι εξισ: 
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Εικόνα 16 

Τρόποι ςυςχετίςεων πινάκων 

Υπάρχουν δφο αποδεκτοί τρόποι για τθν δθμιουργία ςυςχετίςεων μεταξφ των 

πινάκων.  

Α τρόποσ : 

Ενϊ βρίςκεςτε ςε προβολι ςχεδίαςθσ ςε ζναν από τουσ τζςςερισ πίνακεσ που 

δθμιουργιςατε πθγαίνετε επάνω ςτα Εργαλεία Βάςθσ Δεδομζνων και επιλζγετε 

τθν καρτζλα Σχζςεισ. 

 

Εικόνα 17 

Για να ςυνδζςετε τουσ πίνακεσ  μεταξφ τουσ όμωσ πρζπει να κλείςετε του πίνακεσ 

που ζχετε ανοιχτοφσ πρϊτα. 

 

Εικόνα 18 
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Θ ςφνδεςθ ςτθ ςυνζχεια γίνεται εφκολα απλά ςυνδζοντασ το ξζνο με το αντίςτοιχο 

πρωτεφων κλειδί με το ςφρςιμο του κζρςορα. Μόλισ το κάνετε αυτό εμφανίηει ζνα 

νζο παράκυρο τα οποίο ςασ δείχνει τουσ πίνακεσ και το πεδίο που τουσ ςυνδζει 

Εικόνα 17. Τζλοσ τςεκάρετε τθν Ενεργοποίθςθ ακεραιότθτασ αναφορϊν και 

Δθμιουργία. 

 

Εικόνα 19 

 

Ομοίωσ γίνεται και δθμιουργία ςχζςεων των άλλων πινάκων όπωσ βλζπετε ςτθν 

Εικόνα 19. 

 

Εικόνα 20 

Τζλοσ Αποκθκεφετε τθ ςχζςθ ςασ ηθτάει αυτόματα όνομα με τθν ζξοδο ςασ από το 

ςχεςιακό διάγραμμα. 

Ο δεφτεροσ τρόποσ ο οποίοσ είναι ποίο περίπλοκοσ αλλά παρόλα αυτά είναι ποιο 

αποδεκτόσ είναι ο εξισ: 

Ρ΢ΟΣΟΧΘ! Ρρϊτα πρζπει να γίνουν οι ςυνδζςεισ και ζπειτα οι καταχωριςεισ. 

ΣΘΜΕΛΩΣΘ: Ο ςυμβολιςμόσ  ςθμαίνει (1:Ν) ζνα προσ πολλά. 
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Β τρόποσ 

Μεταβείτε ςτον πίνακα ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΕΣ ςε προβολι ςχεδίαςθσ   όπου 

φαίνονται τα ξζνα κλειδιά, ςτθ ςυνζχεια αλλάηουμε τον τφπο δεδομζνων του 

πεδίου ΑΕΜ από αρικμό ςε οδθγό αναηιτθςθσ. Με τθν εναλλαγι αυτι εμφανίηεται 

το παράκυρο τθσ Εικόνασ 19. Επιλζξτε Οι τιμζσ για πεδίο αναηιτθςθσ κα 

λαμβάνονται από ζναν άλλο πίνακα ι ερϊτθμα και ςτθ ςυνζχεια πιζςτε Επόμενο. 

 

Εικόνα 21 

Στθν Εικόνα 20 εμφανίηεται ζνα νζο παράκυρο το οποίο ςασ δίνει τθ δυνατότθτα να 

επιλζξετε τον πίνακα το ερϊτθμα ι και τα δφο που κα εμπεριζχουν τισ τιμζσ για το 

πεδίο αναηιτθςθσ. Στθν άςκθςθ ςασ κα χρειαςτείτε τον πίνακα ΦΟΛΤΘΤΕΣ αυτόσ 

εμπεριζχει το πρωτεφον κλειδί με τισ τιμζσ για το πεδίο αναηιτθςθσ.  
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Εικόνα 22 

Ραρακάτω ςτθν Εικόνα 21 εμφανίηονται τα διακζςιμα πεδία του πίνακα ΦΟΙΤΘΤΕΣ 

για να επιλζξετε ποια από αυτά κα περιλαμβάνονται ςαν ςτοιχεία ςτο πεδίο 

αναηιτθςθσ. Για τθν άςκθςθ κα χρθςιμοποιθκοφν το ΑΕΜ, ΕΡΙΘΕΤΟ, ΟΝΟΜΑ, 

ΤΘΛΕΦΩΝΟ. Πποιο από αυτά κα ειςαχκεί ςτο πεδίο αναηιτθςθσ αυτόματα κα 

αναγνωρίηει το ΑΕΜ. Επειτα πιζςτε Επόμενο. 

 

Εικόνα 23 

Σασ δίνει τθν δυνατότθτα να τοποκετιςετε τα ςτοιχεία ςτο πλαίςιο τθσ λίςτασ κατά 

αφξουςα ι φκίνουςα ςειρά. Στθν προκειμζνθ περίπτωςθ κα βάλουμε το πεδίο 

ΕΡΙΘΕΤΟ ςε αφξουςα ςειρά και πιζςτε Επόμενο. 
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Εικόνα 24 

Τςεκάρετε τθν απόκρυψθ ςτιλθσ κλειδιοφ. 

 

Εικόνα 25 

Στθν Εικόνα 24 φαίνεται πωσ κα ειςάγετε το όνομα του πεδίου αναηιτθςθσ και 

Ενεργοποιείτε τθν ακεραιότθτα των δεδομζνων. Ριζςτε Τζλοσ. 
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Εικόνα 26 

Ομοίωσ κα εργαςτείτε και για το πεδίο ΚΩΔΛΚΟΣ_ΜΑΚΘΜΑΤΟΣ  του πίνακα 

ΒΑΚΜΟΛΟΓΛΕΣ το οποίο κα πρζπει να ςυνδεκεί με το πεδίο ΚΩΔΛΚΟΣ_ΜΑΚΘΜΑΤΟΣ  του 

πίνακα ΜΑΚΘΜΑΤΑ. 

 

Εικόνα 27 
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Άςκηςη 3 – Δημιουργύα φορμών – Query by example ςε Access 

Σκοπόσ αυτισ τθσ άςκθςθσ είναι θ εξοικείωςθ ςασ με τθν δθμιουργία φορμϊν 

κακϊσ και τθν ειςαγωγι ςτθ δθμιουργία ερωτθμάτων  SQL με τθν μζκοδο Query by 

Example (QBE). 

Θ δθμιουργία των φορμϊν όπωσ είδαμε και ςε προθγοφμενθ άςκθςθ γίνεται με τα 

ακόλουκα βιματα: Μενοφ ΔθμιουργίαΦόρμα. Δθμιουργιςτε μία φόρμα για 

κάκε πίνακα. 

 

 

Εικόνα 28.   

 

Εικόνα 29 
 

 

Εικόνα 30  
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Με τθν επιλογι τθσ φόρμασ και προβολι ςχεδίαςθσ μπορείτε να επεξεργαςτείτε τα πεδία 

τθσ, βλζπετε τθν αντίςτοιχθ Εικόνα 29. 

 

Εικόνα 31 

Query by example 

Ρριν προχωριςετε παρακάτω αναφζρουμε τουσ τελεςτζσ που μπορείτε να 

χρθςιμοποιιςετε ςτα ερωτιματα. 

ΤΕΛΕΣΤΕΣ: 

Αρικμθτικοί τελεςτζσ +, -,*, /,MOD 

Λογικοί τελεςτζσ AND, OR, NOT 

Συγκριτικοί Τελεςτζσ < ,  >, >=, <=, <>, =, IN, NOT IN, LIKE NOT LIKE ,BETWEEN , (…. 
AND ….) 

 

Ακολουκοφν ερωτιματα με τθν μζκοδο (QBE): 

Για τθν δθμιουργία ενόσ ερωτιματοσ πθγαίνετε ςτθν κορδζλα, ζπειτα Δθμιουργία 

Σχεδίαςθ ερωτιματοσ 

 

Εικόνα 32 
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Με το που επιλζξετε τθν ςχεδίαςθ ερωτιματοσ εμφανίηεται το παράκυρο τθσ 

Εικόνασ 31 και από εκεί επιλζγετε ποιόν πίνακα αφορά το ερϊτθμά ςασ. 

 

 

Εικόνα 33 

Αφοφ επιλζξετε πίνακα δθμιουργείτε τα ερωτιματα ςτο κάτω μζροσ τθσ εικόνασ 

παρακάτω υπάρχουν αναλυτικά παραδείγματα. 

 

Εικόνα 34 
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Ερϊτθμα 1 

Βρείτε όλουσ τουσ φοιτθτζσ που θ θμερομθνία εγγραφισ τουσ είναι 1/9/2009. 

Λφςθ: 

 

Εικόνα 35 

Εάν πατιςετε εκτζλεςθ  κα δείτε ότι εμφανίηει μόνο αυτοφσ τουσ φοιτθτζσ που 

θ θμερομθνία εγγραφισ τουσ είναι 1/9/2009. 

 

Εικόνα 36 

Ερϊτθμα 2 

 Εμφανίςτε από τον πίνακα ΜΑΘΘΜΑΤΑ όλα τα μακιματα που ζχουν διδακτικζσ 

μονάδεσ μεγαλφτερεσ από 2  κατά φκίνουςα ςειρά. 

Λφςθ: 

 

Εικόνα 37 
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Ερϊτθμα 3 

Εμφανίςτε όλουσ τουσ κακθγθτζσ που θ ειδικότθτα του είναι ΜΑΘΘΜΑΤΙΚΟΣ. 

Λφςθ: 

 

Εικόνα 38 

Ερϊτθμα 4  

Εμφανίςτε όλουσ τουσ φοιτθτζσ που το επίκετο τουσ να ξεκινάει από Ρ και 

τελειϊνει ςε Υ. 

Λφςθ 

 

Εικόνα 39 
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Ερϊτθμα 5 

Εμφανίςτε τουσ κακθγθτζσ που το όνομα τουσ ξεκινάει από Γ και τελειϊνει ςε Σ. 

Λφςθ 

 

Εικόνα 40 

Ερϊτθμα 6 

Εμφανίςτε όλεσ τουσ βακμοφσ του πίνακα ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΕΣ που είναι μεγαλφτεροι-

ίςοι του πζντε  και μικρότεροι-ίςοι του 10 με φκίνουςα ταξινόμθςθ. 

Λφςθ 

 

Εικόνα 41 
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Ερϊτθμα 7 

Εμφανίςτε όλεσ τουσ βακμοφσ του πίνακα ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΕΣ που είναι μικρότεροι του 

πζντε  και μεγαλφτεροι του 0 με αφξουςα ταξινόμθςθ. 

Λφςθ 

 

Εικόνα 42 

Ερϊτθμα 8 

Εμφανίςτε όλουσ τουσ φοιτθτζσ του πίνακα ΦΟΙΤΘΤΕΣ ταξινομθμζνουσ αλφαβθτικά. 

Λφςθ 

 

Εικόνα 43 

 

 

 



  

172 
 

Ερϊτθμα 9 

Εμφανίςτε ςε ζνα νζο πεδίο το όνομα το επίκετο και τθν ειδικότθτα από τον πίνακα 

ΚΑΘΘΓΘΤΕΣ. 

Λφςθ 

 

Εικόνα 44 

 

Ερϊτθμα 10 

Εμφανίςτε όλεσ τισ βακμολογίεσ του μακιματοσ Βάςεισ δεδομζνων ςε φκίνουςα 

ςειρά. 

Λφςθ 

 

Εικόνα 45 
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Ερϊτθμα 11 

Εμφανίςτε όλουσ τουσ φοιτθτζσ που ο βακμόσ τουσ είναι μεγαλφτεροσ ι ίςοσ του 5 

ςε κάποιο μάκθμα τθσ ΕΑ΢2009-2010 εξεταςτικισ. 

Λφςθ 

 

Εικόνα 46 

Εμφανίςτε όλουσ τουσ φοιτθτζσ που ο βακμόσ τουσ είναι μεγαλφτεροσ ι ίςοσ του 7 

ςε κάποιο μάκθμα τθσ ΧΕΙΜ2010-2011 εξεταςτικισ. 

 

Εικόνα 47 
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Ερϊτθμα 12 

Εμφανίςτε όλουσ τουσ φοιτθτζσ που γεννικθκαν από το 1988 και μετά. 

Λφςθ 

 

Εικόνα 48 

Ερϊτθμα 13 

Εμφανίςτε όλουσ τουσ φοιτθτζσ που γεννικθκαν από το 1985 ζωσ το 1988 και 

μζνουν Σζρρεσ. 

Λφςθ 

1οσ Τρόποσ 

 

Εικόνα 49 
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2οσ Τρόποσ 

 

Εικόνα 50 

Ερϊτθμα 14 

Εμφανίςτε όλουσ τουσ φοιτθτζσ που είναι από Σζρρεσ ι Θεςςαλονίκθ. 

Λφςθ 

 

Εικόνα 51 
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Ερϊτθμα 15 

Εμφανίςτε όλουσ τουσ φοιτθτζσ που είναι από Ακινα και Αλεξανδροφπολθ. 

Λφςθ 

 

Εικόνα 52 
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Άςκηςη 4 – Εργαλεύα ςχεδιαςμού φορμών και εκθϋςεων ςε Access 

Σκοπόσ αυτισ τθσ άςκθςθσ είναι θ εξοικείωςθ ςασ με τα εργαλεία φορμϊν και 

εκκζςεων όπωσ τα ςφνκετα πλαίςια, τα πλαίςια κειμζνου, οι ετικζτεσ και τα πλαίςια 

ζλεγχου. 

Μια φόρμα είναι ζνα αντικείμενο βάςθσ δεδομζνων το οποίο μπορείτε να 

χρθςιμοποιιςετε για να δθμιουργιςετε ζνα περιβάλλον χριςτθ για μια εφαρμογι 

βάςθσ δεδομζνων. Για το πϊσ μπορεί να δθμιουργθκεί μία φόρμα από το μθδζν 

ζχει γίνει αναφορά ςε προθγοφμενο κεφάλαιο ςε αυτό κα αςχολθκείτε κυρίωσ με 

τα εργαλεία που μποροφν να χρθςιμοποιθκοφν ςε μία φόρμα. 

Μια φόρμα αποτελείται από τα εξισ μζρθ: 

 ΛεπτομζρειεσΕμφανίηοντε τα δεδομζνα, τα πεδία των πινάκων , των 

ερωτθμάτων τα οποία αλλάηουν ςε κάκε εγγραφι. 

 Κεφαλίδα-ΥποςζλιδοΟι πλθροφορίεσ εμφανίηοντε ςε όλεσ τισ εγγραφζσ. 

 Στοιχεία ζλεγχουΕμπεριζχει όλα τα δεδομζνα τθσ φόρμασ. Μποροφν αν 

είναι δεςμευμζνα ι μθ δεςμευμζνα. 

Ρεριγραφι εργαλείων 

 

Επιλογι αντικειμζνων. Μπορείτε εκτόσ του να το επιλζξουμε να το 
μετακινιςουμε και να αλλάξουμε το μζγεκόσ του. 

 

Ρλαίςιο κειμζνου. Για δθμιουργία ςτοιχείων ζλεγχου πλαιςίων κειμζνου 
με ςκοπό τθν εμφάνιςθ κειμζνων, αρικμϊν ι θμερομθνιϊν. Επίςθσ 
μπορείτε να εμφανίςετε το αποτζλεςμα ενόσ υπολογιςμοφ. 

 

Ετικζτα. Δθμιουργεί ςτοιχεία ζλεγχου ετικετϊν. 

 
Ειςαγωγι κουμπιοφ. 

 

Ειςαγωγι υπερςφνδεςθσ. 

 

Στοιχείο ζλεγχου προγράμματοσ περιιγθςθσ Web. 

 

Ζλεγχοσ περιιγθςθσ. 

 

Ομάδα επιλογϊν. Δθμιουργεί ςτοιχεία ελζγχου τα οποία μποροφν να 
περιζχουν κουμπιά εναλλαγισ, πλαίςια ζλεγχου ι κουμπιά επιλογϊν. 

 

Αλλαγι ςελίδασ χρθςιμοποιείται για τθν διακοπι μιασ ςελίδασ ςε μία 
φόρμα. 
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Σφνκετο πλαίςιο καταλόγου. Εμφανίηοντε όλεσ οι πικανζσ τιμζσ όπωσ 
επίςθσ και το απλό πλαίςιο καταλόγου. 

 

Για ειςαγωγι γραφιματοσ. 

 
Για ειςαγωγι γραμμϊν ςε μία φόρμα. 

 

Κουμπί εναλλαγισ. 

 
Ρλαίςιο καταλόγου. 

 
Ορκογϊνιο. Χρθςιμοποιείτε για τθν ειςαγωγι ορκογωνίων ςε μία φόρμα. 

 

Ρλαίςιο ζλεγχου χρθςιμοποιείται για να καταχωροφμε τιμζσ όπωσ 
Ενεργό/Ανενεργό, Ναι/Πχι. Πταν είναι επιλεγμζνο παίρνει τθν τιμι -1 ενϊ 
όταν δεν είναι παίρνει τθν τιμι 0.Εάν υπάρχουν πολλά πλαίςια μπορεί να 
επιλζξει πάνω από ζνα. 

 
Ρλαίςιο μθ δεςμευμζνου αντικειμζνου. Χρθςιμοποιείται για να ειςάγετε 
ζνα αντικείμενο ςτθν φόρμα το οποίο ζχει δθμιουργθκεί από μία άλλθ 
εφαρμογι αρκεί βζβαια αυτό να υποςτθρίηει τθν τεχνικι OLE. 

 

Για ειςαγωγι ςυνθμμζνου. 

 
Κουμπί επιλογισ ι ραδιόπλθκτρο. Χρθςιμοποιείται ςυνικωσ ςε ομάδεσ 
επιλογϊν. Ο χριςτθσ μπορεί αν επιλζξει μόνο ζνα πλικτρο κάκε φορά. 

 
Δευτερεφουςα φόρμα/ζκκεςθ. Για τθν ενςωμάτωςθ μιασ δευτερεφουςασ 
μζςα ςτθν τρζχουςα. 

 
Ρλαίςιο δεςμευμζνου αντικειμζνου. Χρθςιμοποιείται για τθ ςφνδεςθ ενόσ 
αντικειμζνου OLE μζςα ςτθ φόρμα. 

 

 

 

Για να ειςάγεται κάποιο από αυτά τα εργαλεία ςε μία φόρμα απαραίτθτο είναι να 

βρίςκεςτε ςε προβολι ςχεδίαςθσ τθσ φόρμασ. ‘Ζπειτα θ διαδικαςία είναι απλι 

διαλζγεται το εργαλείο που κζλετε να ειςάγεται ςτθν φόρμα με διπλό κλικ κακϊσ 

επίςθσ και το μζροσ τθσ φόρμασ (κεφαλίδα, υποςζλιδο, λεπτομζρειεσ) που 

επικυμείτε να το τοποκετιςετε. Ζπειτα το ενςωματϊνετε ςτθν φόρμα ςασ. 

Ραρακάτω ακολουκεί παράδειγμα. 
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Ραράδειγμα: 

Δθμιουργιςτε μία φόρμα με όνομα καρτζλα φοιτθτι ι ανοίξτε τθν ιδθ υπάρχουςα 

ςτθν οποία κα ειςάγετε μία ετικζτα ςτθν κεφαλίδα με όνομα ΤΕΙ ΚΕΝΤ΢ΙΚΘΣ 

ΜΑΚΕΔΟΝΙΑΣ και ζνα ςφνκετο πλαίςιο κειμζνου. 

 Ενϊ βρίςκεςτε ςε προβολι ςχεδίαςθσ τθσ φόρμασ Καρτζλα_ Φοιτθτι από 

τθν καρτζλα Σχεδίαςθ τθσ κορδζλασ ειςάγετε ετικζτα  ςτθν κεφαλίδα 

και πλθκτρολογείτε το όνομα τθσ  . 

 

Εικόνα 53 

ΣΧΟΛΛΟ! Για τθν μετακίνθςθ τον ςτοιχείων, τα επιλζγετε και μετακινείτε ςε 

περίπτωςθ που είναι ομαδοποιθμζνα επιλζγετε τα ςτοιχεία, δεξί κλικ 

ΔιάταξθΚατάργθςθ διάταξθσ. 

Ομοίωσ και για τθσ άλλεσ τρείσ καρτζλεσ ( καρτζλα_ Βακμολογίεσ, καρτζλα_ 

μακιματα, καρτζλα κακθγθτζσ). 

Θ ςχεδίαςθ μίασ φόρμασ και μίασ ζκκεςθσ δεν απζχουν πολφ μεταξφ τουσ τα 

εργαλεία που χρθςιμοποιοφν είναι τα ίδια. Θ διαφορά τουσ είναι ςτθ χριςθ. Μία 

ζκκεςθ ςυνικωσ χρθςιμοποιείται για τθν προβολι, τθν μορφοποίθςθ και τθν 

ςφνοψθ δεδομζνων όταν χρθςιμοποιείται  ςε βάςθ δεδομζνων. 
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Ραράδειγμα: 

Δθμιουργιςτε ζνα ερϊτθμα όπου κα εμφανίηοντε με  αλφαβθτικι ςειρά οι 

φοιτθτζσ ςφμφωνα με το επίκετο τουσ και τοποκετιςτε το ςτθν ζκκεςθ ζπειτα 

ειςάγετε ζνα ςφνκετο πλαίςιο κειμζνου και μία ετικζτα. 

 Δθμιουργία ερωτιματοσ με όνομα Αλφαβθτικι_ Κατάςταςθ. 

 

 

Εικόνα 54 

 Για τθν τοποκζτθςι του ςτθν ζκκεςθ κάντε το εξισ: ενϊ βρίςκεςτε ςτο 

ερϊτθμα πθγαίνετε ΔθμιουργίαΟδθγόσ εκκζςεων και ανοίγει το 

παράκυρο τθσ Εικόνασ 53,  

επιλζγετε τα πεδία που κζλετε να εμφανιςτοφν ςτθν ζκκεςθ και επόμενο. 

 

 

Εικόνα 55 
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 Ζπειτα ειςάγετε κάποια άλλα  πεδία για ομαδοποίθςθ εάν επικυμείτε και 

επόμενο. Στο παράδειγμα δεν χρειάηεται θ ειςαγωγι άλλων πεδίων οπότε 

Επόμενο. 

 

 

Εικόνα 56 

 Επίςθσ ςτο τρζχον παράδειγμα δεν χρειάηεται κάποια ταξινόμθςθ μιασ και είναι 

ενςωματωμζνθ ςτο ερϊτθμα. Επιλζξτε Τίποτα και Επόμενο. 

 

 

Εικόνα 57 
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 Επιλζξτε τθν διάταξθ πίνακα ϊςτε το αποτζλεςμα ςε Ρροβολι ζκκεςθσ να 

είναι πίνακασ και επιπλζον τον Οριηόντιο προςανατολιςμό ϊςτε να είναι 

εμφανι όλα τα πεδία ςασ. Τςεκάρετε τθν Ρροςαρμογι του πλάτουσ των 

πεδίων και Επόμενο.  

 

 

Εικόνα 58 

 Μετά τθν επιλογι επόμενο πατάτε Ρροεπιςκόπθςθ Φόρμασ και Τζλοσ, τότε 

εμφανίηεται θ ζκκεςθ ςε προβολι ςχεδίαςθσ. 

 

Εικόνα 59 

 Ζπειτα με διπλό κλίκ επιλζγετε ζνα πλαίςιο κειμζνου και το τοποκετιτε ςτθν 

ζκκεςθ ςτο μζροσ λεπτομζρια. Πταν εμφανιςτεί το πλάιςιο κειμζνου ταυτόχρονα 

εμφανίηεται και μία ετικζτα δίπλα του τθν οποία τθν ςβινετε. Μζςα ςτο πλαίςιο 

κειμζνου  γράφετε =1.  

 



  

183 
 

 

Εικόνα 60 

 Ζπειτα  το επιλζγετε και με δεξί κλικ μπάινετε ςτισ Λδιότθτεσ του ςτθν καρτζλα 

δεδομζνα και κάντε  Το τρζχον άκροιςμα Για όλα όπωσ βλζπετε και ςτθν Εικόνα 

59. 

 

Εικόνα 61 

 

 Στθ ςυνζχεια ςβιςτε από τθν κεφαλίδα και από τθν λεπτομζρεια το ΑΕΜ και 

ςτθν κζςθ τθσ λεπτομζρειασ τοποκετιςτε το πλαίςιο κειμζνου ενϊ 

ςτθν κεφαλίδα τοποκετιςτε μία ετικζτα  με όνομα ΑΑ. Τζλοσ με τθν 

προβολι τθσ ζκκεςθσ βλζπετε το αποτζλεςμα τθσ Εικόνασ 60. 

 

Εικόνα 62 
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Άςκηςη 5 – Γλώςςα χειριςμού δεδομϋνων SQL ςε Access 

Σκοπόσ αυτισ τθσ άςκθςθσ είναι να ςασ ειςάγει ςτθν γλϊςςα χειριςμοφ δεδομζνων 

SQL με εντολζσ  τροποποίθςθσ πινάκων , τθν διαγραφι τουσ, τθν ειςαγωγι 

δεδομζνων ςε αυτοφσ, τθν ενθμζρωςθ τουσ και τζλοσ τθν προβολι τουσ. 

Το ςχεςιακό μοντζλο μίασ βάςθσ δεδομζνων αποτελείται από ςχζςεισ , γνωρίςματα, 

πρωτεφον κλειδιά, αναφορικζσ ακεραιότθτεσ ξζνων κλειδιϊν, ακεραιότθτεσ 

οντότθτασ και ςχεςιακζσ πράξεισ. Βάςθ όλων αυτϊν ςυντάςςονται και οι προτάςεισ 

τθσ γλϊςςασ SQL. 

Για τθν δθμιουργία ενόσ ερωτιματοσ SQL πρζπει να κάνετε τα εξισ: πθγαίνετε ςτθν 

καρτζλα Δθμιουργία τθσ κορδζλασ, Σχεδίαςθ ερωτιματοσ, και τζλοσ Ρροβολι SQL. 

Ειςαγωγι δεδομζνων ςε πίνακα 

Θ εντολι ειςαγωγισ μίασ εγγραφισ ςε ζνα πίνακα είναι θ: 

INSERT INTO ΠΙΝΑΚΑ (ΠΕΔΙΑ_ΠΙΝΑΚΑ)   VALUES (ΤΙΜΗ1, 

ΤΙΜΗ2….); 

ΣΧΟΛΛΑ! Οι τιμζσ που μποροφν να ειςαχκοφν ςτο VALUES είναι είτε ςυμβολοςειρζσ 

είτε αρικμοί. Οι ςυμβολοςειρζσ περικλείονται ςε ειςαγωγικά ενϊ οι αρικμοί όχι. 

Επίςθσ οι θμερομθνίεσ περικλείονται ςε διζςεισ #. 

Ραράδειγμα 1 

Δθμιουργιςτε ζνα ερϊτθμα το οποίο κα ειςάγει δεδομζνα ςτον πίνακα 

ΜΑΘΘΜΑΤΑ το  μάκθμα ΡΙΘΑΝΟΤΘΤΕΣ που είναι πζμπτου εξαμινου και ζχει επτά 

διδακτικζσ μονάδεσ. 

INSERT   INTO ΜΑΘΖΜΑΣΑ (ΜΑΘΖΜΑ, ΔΞΑΜΖΝΟ, ΓΗΓΑΚΣΗΚΔ΢_ 

ΜΟΝΑΓΔ΢) VALUES (’΢ΣΑΣΗ΢ΣΗΚΖ’, 5, 7);  

 

Τροποποίθςθ δεδομζνων πίνακα  

Θ εντολι για τθν τροποποίθςθ ςε ζνα πίνακα είναι θ: 

UPDATE ΠΗΝΑΚΑ SET ΠΔΓΗΟ= ΝΔΑ_ΔΓΓΡΑΦΖ [WHERE ΚΛΔΓΗ=ΣΗΜΖ] 

Ραράδειγμα 2 

Αλλάξτε το όνομα του φοιτθτι που ζχει επίκετο ΣΤΑΜΟΣ από ΚΩΣΤΑΣ ςε Χ΢ΘΣΤΟΣ. 

UPDATE ΦΟΗΣΖΣΔ΢ SET ΟΝΟΜΑ=’ΥΡΖ΢ΣΟ΢’ WHERE 

ΔΠΗΘΔΣΟ=’΢ΣΑΜΟ΢’ AND ONOMA=’ΚΧ΢ΣΑ΢’; 
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Διαγραφι  εγγραφισ από πίνακα 

Θ εντολι για τθν διαγραφι ενόσ πεδίου από ζνα πίνακα είναι: 

DELETE FROM ΠΗΝΑΚΑ WHERE ΠΔΓΗΟ=ΔΓΓΡΑΦΖ; 

Ραράδειγμα 3 

Διαγράψτε το μάκθμα ΜΑΘΘΜΑΤΙΚΑ του πίνακα ΜΑΘΘΜΑΤΑ. 

DELETE FROM ΜΑΘΖΜΑΣΑ WHERE ΜΑΘΖΜΑ=’ΜΑΘΖΜΑΣΗΚΑ’; 

 

Ρροβολι ςτοιχείων από πίνακα 

SELECT ΠΔΓΗΑ_ΓΗΑ_ΠΡΟΒΟΛΖ FROM ΠΗΝΑΚΑ; 

Ραράδειγμα 4 

Εμφανίςτε τα πεδία ΟΝΟΜΑ, ΕΡΙΘΕΤΟ, ΑΕΜ του πίνακα ΦΟΙΤΘΤΕΣ. 

SELECT ΟΝΟΜΑ, ΔΠΗΘΔΣΟ, ΑΔΜ FROM ΦΟΗΣΖΣΔ΢; 

 

Επιλογι εγγραφϊν και όλων των πεδίων ενόσ πίνακα 

SELECT ΠΔΓΗΑ_ΓΗΑ_ΠΡΟΒΟΛΖ ή *(Με ηο αζηεράκι εμθανίζονηαι 

όλα ηα πεδία ηοσ πίνακα) 

FROM ΠΗΝΑΚΑ 

WHERE ΠΔΓΗΟ=ΔΓΓΡΑΦΖ; 

Με το WHERE γίνεται θ επιλογι των εγγραφϊν που ικανοποιοφν μία ι 

περιςςότερεσ λογικζσ ςυνκικεσ. Τθν κζςθ του = μποροφν να πάρουν οι τελεςτζσ 

ςφγκριςθσ του ακόλουκου πίνακα  

= ίςον 

< μικρότερο 

> Μεγαλφτερο 

<> διάφορο 

>= Μεγαλφτερο ι ίςο 

<= Μικρότερο ι ίςο 

 

κακϊσ και να γίνει  ςυνδυαςμόσ των τελεςτϊν αυτϊν με τθ βοικεια των λογικϊν 

τελεςτϊν (not, and, or) και των αρικμθτικϊν τελεςτϊν ( +, -, *, /). Τζλοσ υπάρχουν 

και οι τελεςτζσ ςε ςυνκικεσ του ακόλουκου πίνακα. 
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Τελεςτζσ  Ρεριγραφι.  

between … and … Ρεριλαμβάνει εγγραφζσ με τιμι πεδίου εντόσ τθσ οριςμζνθσ 
κλίμακασ. 

not between … and 
… 

Αποκλείει εγγραφζσ με τιμι πεδίου εντόσ τθσ οριςμζνθσ κλίμακασ. 

like Ρεριλαμβάνει εγγραφζσ με πεδίο ςυμβολοςειράσ που να ταιριάηει 
ςτον τφπο. 

not like Αποκλείει εγγραφζσ με πεδίο ςυμβολοςειράσ που να ταιριάηει 
ςτον τφπο. 

in Ρεριλαμβάνει εγγραφζσ με τιμι πεδίου που περιζχετε ςε οριςμζνθ 
λίςτα. 

not in Αποκλείει εγγραφζσ με τιμι πεδίου που περιζχετε ςε οριςμζνθ 
λίςτα. 

is null Ρεριλαμβάνει εγγραφζσ με τιμι κενι (null) ςτο πεδίο ςφγκριςθσ. 

is not null Αποκλείει εγγραφζσ με τιμι κενι (null) ςτο πεδίο ςφγκριςθσ. 

 

Ραράδειγμα 5 

Εμφανίςτε τα μακιματα που ζχουν διδακτικζσ μονάδεσ μεγαλφτερεσ ι ίςεσ του 

τζςςερα και το εξάμθνο τουσ είναι μικρότερο ι ίςο του ζκτου. 

SELECT * FROM ΜΑΘΖΜΑΣΑ WHERE ΓΗΓΑΚΣΗΚΔ΢_ΜΟΝΑΓΔ΢>=4 AND 

ΔΞΑΜΖΝΟ<=6; 

 

Επιπλζον μπορείτε να χρθςιμοποιιςετε τθν εντολι ORDER BY για ταξινόμθςθ των 

πεδίων που επικυμείτε. Στο παράδειγμα 5 ζςτω ότι κζλετε ζκτοσ από τθν εμφάνιςθ 

των πεδίων του πίνακα μακιματα ςφμφωνα με τι αντίςτοιχεσ διδακτικζσ που ζχετε 

επιλζξει να τα ταξινομιςετε και ωσ προσ το εξάμθνο. Τότε το παράδειγμα κα γίνει 

ωσ εξισ: 

 

SELECT * FROM ΜΑΘΖΜΑΣΑ WHERE ΓΗΓΑΚΣΗΚΔ΢_ΜΟΝΑΓΔ΢>=4 AND 

ΔΞΑΜΖΝΟ<=6 ORDER BY ΔΞΑΜΖΝΟ; 

Για φκίνουςα ταξινόμθςθ χρθςιμοποιείτε τθν εντολι ORDER BY  ΡΕΔΙΟ DESC. 

Τζλοσ υπάρχουν ακόμθ δφο εντολζσ δθμιουργίασ ερωτθμάτων θ GROUP BY θ 

οποία κάνει ομαδοποίθςθ εγγραφϊν και θ HAVING θ οποία δθμιουργεί ςυνκικεσ 

περιοριςμοφ των γραμμϊν που επιςτρζφονται από μια ομαδοποίθςθ. Θ ςφνταξθ 

τουσ είναι ωσ εξισ: 
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SELECT ΠΔΓΗΑ_ΓΗΑ_ΠΡΟΒΟΛΖ ή *(Με ηο αζηεράκι εμθανίζονηε 

όλα ηα πεδία ηοσ πίνακα) 

FROM ΠΗΝΑΚΑ 

WHERE ΠΔΓΗΟ=ΔΓΓΡΑΦΖ 

GROYP BY ΠΔΓΗΑ_ΟΜΑΓΟΠΟΗΖ΢Ζ΢ 

HAVING ΢ΤΝΘΖΚΖ_ΟΜΑΓΟΠΟΗΖ΢Ζ΢ 

 

Ερωτιςεισ εξάςκθςθσ 

1. Εμφανίςτε όλα τα ςτοιχεία των φοιτθτϊν που θ απόδοςθ τουσ είναι καλι 

(δθλαδι ψάξτε ςτο πεδίο ςχόλια τον χαρακτθριςμό καλόσ). 

2. Διαγράψτε όλουσ τουσ φοιτθτζσ που το εξάμθνο τουσ είναι μεγαλφτερο του 

όγδοου. 

3. Αλλάξτε το όνομα του κακθγθτι που ζχει επίκετο  ΡΑΡΑΣ από ΘΛΙΑΣ ςε 

ΓΙΑΝΝΘΣ. 

4. Εμφανίςτε όλεσ τισ εγγραφζσ μακθμάτων με κωδικό μακιματοσ μεγαλφτερο 

του 3. 

5. Εμφανίςτε όλουσ τουσ φοιτθτζσ που μπικαν ςτθν ςχολι πριν τθσ 2/9/2009. 

6. Αλλάξτε τισ διδακτικζσ μονάδεσ του μακιματοσ ΒΙΟΜΘΧΑΝΙΚΘ από τζςςερισ 

ςε επτά. 

7. Εμφανίςτε όλα τα μακιματα που το εξάμθνο τουσ είναι το τρίτο και ο 

κακθγθτισ του  μακιματοσ ζχει κωδικό κακθγθτι ίςον με 14. 

8. Αφοφ διαγράψετε τον κακθγθτι που κάνει το μάκθμα τθσ φυςικισ 

ταξινομιςτε τουσ υπόλοιπουσ βάςθ του επικζτου. 

9. Ταξινομιςτε τουσ φοιτθτζσ με φκίνουςα ςειρά βάςθ τθσ θμερομθνίασ 

εγγραφισ τουσ. 

10. Εμφανίςτε όλα τα ονόματα των κακθγθτϊν με φκίνουςα ςειρά και όλα τα 

επίκετα με αφξουςα ςειρά. 

11. Εμφανίςτε όλουσ τουσ φοιτθτζσ που το όνομα τουσ ξεκινάει από Ε και 

τελειϊνει ςε Θ. 

12. Εμφανίςτε τουσ κακθγθτζσ που ζχουν γεννθκεί μεταξφ 1/3/1989 με 

1/10/1989. 

13. Εμφανίςτε όλουσ τουσ κακθγθτζσ που τον όνομα τουσ δεν ξεκινάει με το 

γράμμα Ρ. 

14. Ομαδοποιιςτε τα όνομα και το επίκετο του φοιτθτι εφόςον αυτόσ ….. 
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Άςκηςη 6 –Δημιουργύα ερωτημϊτων SQL ςε Access 
 

ΤΥΡΟΛ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ  

ΣΤΠΟ΢ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΜΕΓΕΘΟ΢  

VARCHAR(n) Αλφαρικμθτικό μεταβλθτοφ μικουσ (από 0 ζωσ n).Το μζγιςτο 

μικοσ ορίηεται από τον χριςτθ.  

2 byte ανά 

χαρακτιρα 

CHAR(n) Αλφαρικμθτικό ςτακεροφ μικουσ n που ορίηεται από τον 

χριςτθ. Το n μπορεί να πάρει τιμζσ ζωσ 255 χαρακτιρεσ 

2 byte ανά 

χαρακτιρα 

INTEGER  Ακζραιοσ (Στθ ςχεδίαςθ πίνακα τθσ MS Access λζγεται 

Ακζραιοσ μεγάλου μικουσ) 

4 byte 

SMALLINT Μικρόσ ακζραιοσ, με εφροσ τιμϊν από -32,768 ζωσ 32,767. 

Στθ ςχεδίαςθ πίνακα τθσ MS Access λζγεται ακζραιοσ 

2 byte 

TINYINT Ρολφ μικρόσ ακζραιοσ (0 ζωσ 255). Στθ ςχεδίαςθ πίνακα τθσ 

MS Access λζγεται Byte 

1 byte 

REAL Ρραγματικόσ αρικμόσ, απλισ ακρίβειασ 4 byte 

FLOAT Ρραγματικόσ αρικμόσ, διπλισ ακρίβειασ 8 byte 

DATETIME Θμερομθνία και ϊρα τθσ μορφισ Ρ.χ. ‘2002-10-22  

09:05:32.75’ 

8 byte 

 

ΣΧΟΛΛΟ! Μετά τθν διλωςθ του τφπου με το NOT NULL δθλϊνετε ότι το πεδίο δεν 

μπορεί να είναι κενό δεν επιτρζπεται. Αυτιν τθν τιμι τθν παίρνουν ςυνικωσ πεδία 

που θ αρίκμθςθ τουσ είναι αυτόματθ αλλά όχι μόνο. 

Δθμιουργία πίνακα 

Για τθν δθμιουργία ενόσ πίνακα θ εντολι είναι θ εξισ: 

CREATE TABLE   ΠΗΝΑΚΑ΢ (ΠΔΓΗΟ 1 ΣΤΠΟ΢-ΓΔΓΟΜΔΝΧΝ 1, ΠΔΓΗΟ 2 

ΣΤΠΟ΢ -ΓΔΓΟΜΔΝΧΝ 2, ΠΔΓΗΟ 3 ΣΤΠΟ΢-ΓΔΓΟΜΔΝΧΝ 3, ΠΔΡΗΟΡΗ΢ΜΟ΢ 1, 

ΠΔΡΗΟΡΗ΢ΜΟ΢ 2) 

Οι περιοριςμοί αναφζρονται ςτουσ οριςμοφσ των: 

 PRIMARY KEY (ΠΔΓΗΟ 1, ΠΔΓΗΟ 2) Ορίηει τα πεδία που κα 
αποτελοφν το πρωτεφον κλειδί. 

 FOREIGN KEY (ΠΔΓΗΟ 1) REFERENCES ΠΗΝΑΚΑ΢ (ΠΔΓΗΟ 1) 

Ορίηει ςε ποιο πρωτεφον κλειδί κα αναφζρονται οι τιμζσ του ξζνου 
κλειδιοφ. 
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Ραράδειγμα 5  

 CREATE TABLE ΦΟΗΣΖΣΔ΢(ΚΧΓΗΚΟ΢_ΦΟΗΣΖΣΖ  INTEGER(30) NOT 

NULL,ΟΝΟΜΑ  VARCHAR(30) NOT NULL,ΔΠΧΝΤΜΟ  VARCHAR(30) NOT 

NULL,ΓΗΔΤΘΖΝ΢Ζ VARCHAR(40),ΠΟΛΖ  VARCHAR(20),ΣΖΛΔΦΧΝΟ 

VARCHAR(40),ΔΞΑΜΖΝΟ VARCHAR(5), 

CONSTAINT   ΚΧΓΗΚΟ΢_ΦΟΗΣΖΣΖ   PRIMARY KEY (ΚΧΓΗΚΟ΢_ΦΟΗΣΖΣΖ)); 

 

Άλλεσ χριςιμεσ εντολζσ εκτόσ από τθν δθμιουργία ενόσ πίνακα είναι οι ζξεισ: 

ΕΝΤΟΛΘ Χ΢ΘΣΘ  
DROP TABLE <ΠΗΝΑΚΑ΢> Διαγραφι Ρίνακα 
ALTER TABLE <ΠΗΝΑΚΑ΢> ADD 

COLUMN <ΠΔΓΗΟ> ΣΤΠΟ΢ ΓΔΓΟΜΔΝΧΝ 
Ρροςκικθ πεδίου 

ALTER TABLE < ΠΗΝΑΚΑ΢ > DROP 

COLUMN < ΠΔΓΗΟ > 
Διαγραφι πεδίου 

ALTER TABLE < ΠΗΝΑΚΑ΢ > ALTER 

COLUMN <ΠΔΓΗΟ> νέος ηύπος 

δεδομένων 

Αλλαγι τφπου δεδομζνων πεδίου 

ALTER TABLE < ΠΗΝΑΚΑ΢ > ADD 

CONSTRAINT <ΟΝΟΜΑ ΠΔΡΗΟΡΗ΢ΜΟΤ> 

ΟΡΗ΢ΜΟ΢ ΠΔΡΗΟΡΗ΢ΜΟΤ 

Ρροςκικθ περιοριςμοφ 

ALTER TABLE < ΠΗΝΑΚΑ΢ > DROP 

CONSTRAINT <ΟΝΟΜΑ ΠΔΡΗΟΡΗ΢ΜΟΤ> 
Διαγραφι περιοριςμοφ 

  

ΔΘΜΛΟΥ΢ΓΛΑ ΡΕ΢ΛΟ΢ΛΣΜΩΝ ΑΝΑΦΟ΢ΛΚΘΣ ΑΚΕ΢ΑΛΟΤΘΤΑΣ  

Ο πίνακασ ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΕΣ ζχει δφο ξζνα κλειδιά το ΚΩΔΙΚΟΣ_ΜΑΘΘΜΑΤΟΣ του 

πίνακα ΜΑΘΘΜΑΤΑ και το ΑΕΜ από τον πίνακα ΦΟΙΤΘΤΕΣ. Ο πίνακασ ΜΑΘΘΜΑΤΑ 

ζχει ζνα ξζνο κλειδί ΚΩΔΙΚΟΣ_ΚΑΘΘΓΘΤΘ το οποίο κα πρζπει να ςυςχετιςτεί με το 

πρωτεφον κλειδί ΚΩΔΙΚΟΣ_ΚΑΘΘΓΘΤΘ από τον πίνακα ΚΑΘΘΓΘΤΕΣ. Οι εντολζσ με 

τισ οποίεσ δθλϊνεται ο  περιοριςμόσ τθσ αναφορικισ ακεραιότθτασ για τισ 

παραπάνω ςυςχετίςεισ είναι οι παρακάτω: 

ALTER TABLE ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢  ADD CONSTRAINT FK1 FOREIGN KEY AEM 

REFERENCES ΦΟΗΣΖΣΔ΢(ΑΔΜ) 

ALTER TABLE ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢  ADD CONSTRAINT FK2 FOREIGN KEY 

ΚΧΓΗΚΟ΢_ΜΑΘΖΜΑΣΟ΢ REFERENCES ΜΑΘΖΜΑΣΑ(ΚΧΓΗΚΟ΢_ΜΑΘΖΜΑΣΟ΢) 

ALTER TABLE ΜΑΘΖΜΑΣΑ  ADD CONSTRAINT FK3 FOREIGN KEY 

ΚΧΓΗΚΟ΢_ΚΑΘΖΓΖΣΖ REFERENCES ΚΑΘΖΓΖΣΖ΢(ΚΧΓΗΚΟ΢_ΚΑΘΖΓΖΣΖ); 
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Ε΢ΩΤΘΜΑΤΑ  

Ερϊτθμα 1 

Ρροςκζςτε ζνα πεδίο ςτον πίνακα ΜΑΘΘΜΑΤΑ με όνομα ΒΑΘΜΟΣ_ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ. 

Απάντθςθ 1 

ALTER TABLE ΜΑΘΖΜΑΣΑ ADD COLUMN ΒΑΘΜΟ΢_ΓΤ΢ΚΟΛΗΑ΢ 

INTEGER(2); 

Ερϊτθμα 2 

Αλλάξτε τον τφπο δεδομζνων του πεδίου ΒΑΘΜΟΣ_ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ του πίνακα 

ΜΑΘΘΜΑΤΑ από INTEGER ςε VARCHAR(). 

Απάντθςθ 2 

ALTER TABLE ΜΑΘΖΜΑΣΑ ALTER COLUMN ΒΑΘΜΟ΢_ΓΤ΢ΚΟΛΗΑ΢ 

VARCHAR(20); 

Ερϊτθμα 3 

Διαγράψτε το πεδίο του πίνακα ΜΑΘΘΜΑΤΑ με όνομα ΒΑΘΜΟΣ_ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ. 

Απάντθςθ 3 

ALTER TABLE ΜΑΘΖΜΑΣΑ  DROP COLUMN ΒΑΘΜΟ΢_ΓΤ΢ΚΟΛΗΑ΢; 

Ερϊτθμα 4 

Διαγράψτε τον περιοριςμό FK1 του πίνακα ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΕΣ. 

Απάντθςθ 4 

ALTER TABLE ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢ DROP CONSTRAINT FK1; 

Ομοίωσ δοκιμάςτε μόνοι ςασ να εκτελζςετε τα ίδια ερωτιματα με πρόςκετο πεδίο 

ςτον πίνακα ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΕΣ το ΑΡΟΤΕΛΕΣΜΑ(ΕΡΙΤΥΧΙΑ-ΑΡΟΤΥΧΙΑ) με τφπο 

δεδομζνων Ναι/Οχι 
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Άςκηςη 7 – ΢ύζευξη πινϊκων  

Ζχετε μάκει τον τρόπο χειριςμοφ ερωτθμάτων όταν αυτά αφοροφν ζναν μόνο 

πίνακα τι κα γινόταν όμωσ αν αφοροφςαν παραπάνω από ζναν. Τθν λφςθ ςε αυτό 

το ηιτθμα ζδωςε θ ςφηευξθ των πινάκων που είναι μία ςφνκετθ πράξθ. Στθν ουςία θ 

λογικι τθσ ςφηευξθσ είναι θ εξισ τα κοινά πεδία ίςα εφόςον οι δφο πίνακεσ 

ςυνδζονται μεταξφ τουσ με κοινά πεδία τιμϊν. Σαν αποτζλεςμα επιςτρζφει τα πεδία 

και των δφο αρχικϊν πινάκων και τισ εγγραφζσ ςτισ οποίεσ οι τιμζσ του κοινοφ τουσ 

πεδίου ςφμφωνα με το οποίο γίνεται θ ςφηευξθ είναι ίςεσ. Αυτι είναι θ ζννοια τθσ 

εςωτερικισ ςφηευξθσ INNER JOIN δφο πινάκων. Θ ςφηευξθ ζχει ζτςι και δικό τθσ 

τελεςτι JOIN. Υπάρχουν τζςςερισ τφποι ςφηευξθσ: εςωτερικι (όπωσ θ παρακάτω), 

αριςτερι, δεξιά και πλιρθσ ςτθν φλθ ςασ κα είναι μόνο θ εςωτερικι ςφηευξθ. Με 

τθν Εικόνα 62 κα ςασ είναι ευκολότερθ θ ςφνταξθ των ερωτθμάτων ςφηευξθσ. 

 

Εικόνα 63 

Ραράδειγμα 1 

Εμφανίςτε με SQL το ΑΕΜ, το ΕΡΙΘΕΤΟ, το ΟΝΟΜΑ, το ΜΑΘΘΜΑ και τον ΒΑΘΜΟ 

αυτϊν  που ΔΕΝ πζραςαν το μάκθμα ΒΑΣΕΙΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ και ο βακμόσ τουσ είναι 

μεγαλφτεροσ ι ίςοσ του μθδενόσ και μικρότεροσ ι ίςοσ του πζντε. 

Απάντθςθ 1 

α. Με QBE(Query by Example): Ρροςκζςτε τουσ πίνακεσ, ςφρετε τα πεδία που ςασ 

ενδιαφζρουν, βάηετε τουσ περιοριςμοφσ ςτθν γραμμι κριτιρια και τζλοσ εκτελείτε 

το ερϊτθμα πατϊντασ το κουμπί  .  

 

Εικόνα 64 
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β. Με κϊδικα SQL: πιζςτε το κουμπί προβολι SQL  και γράψτε τον 

παρακάτω κϊδικα τζλοσ πιζςτε το κουμπί εκτζλεςθ . 

SELECT ΦΟΗΣΖΣΔ΢.ΑΔΜ, ΦΟΗΣΖΣΔ΢.ΔΠΗΘΔΣΟ, ΦΟΗΣΖΣΔ΢.ΟΝΟΜΑ, 

ΜΑΘΖΜΑΣΑ.ΜΑΘΖΜΑ, ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢.ΒΑΘΜΟ΢ 

FROM ΦΟΗΣΖΣΔ΢, ΜΑΘΖΜΑΣΑ, ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢ 

WHERE ΜΑΘΖΜΑΣΑ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΜΑΘΖΜΑΣΟ΢ = 

ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΜΑΘΖΜΑΣΟ΢ AND ΦΟΗΣΖΣΔ΢.ΑΔΜ = 

ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢.ΑΔΜ AND ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢.ΒΑΘΜΟ΢>=0 AND 

ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢.ΒΑΘΜΟ΢<=5 AND ΜΑΘΖΜΑΣΑ.ΜΑΘΖΜΑ="ΒΑ΢ΔΗ΢ 

ΓΔΓΟΜΔΝΧΝ";  

 

Ραράδειγμα 2 

Εμφανίςτε με SQL το ΟΝΟΜΑ το ΕΡΙΘΕΤΟ το ΕΞΑΜΘΝΟ και τον ΒΑΘΜΟ των 

φοιτθτϊν. 

ΣΧΟΛΛΑ! Ραρατθριςτε από τθν Εικόνα 61 ότι το ΟΝΟΜΑ και το ΕΡΙΘΕΤΟ βρίςκονται 

ςτον πίνακα ΦΟΙΤΘΤΕΣ ενϊ ο ΒΑΘΜΟΣ ςτον πίνακα ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΕΣ. Ραρόλα αυτά 

όμωσ ο πίνακασ ΦΟΙΤΘΤΕΣ ςυνδζεται με τον πίνακα ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΕΣ μζςω του 

πρωτεφον κλειδιοφ ΑΕΜ. 

Απάντθςθ 2 

SELECT ΟΝΟΜΑ, ΔΠΗΘΔΣΟ, ΜΑΘΖΜΑ, ΒΑΘΜΟ΢ 

FROM ΦΟΗΣΖΣΔ΢, ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢, ΜΑΘΖΜΑΣΑ  

WHERE ΦΟΗΣΖΣΔ΢.ΑΔΜ=ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢.ΑΔΜ AND 

ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢.ΚΧΓΗΚΟ΢ 

_ΜΑΘΖΜΑΣΟ΢=ΜΑΘΖΜΑΣΑ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΜΑΘΖΜΑΣΟ΢; 

 

Εικόνα 65 
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Ραράδειγμα 3 

Ροιο μάκθμα διδάςκει ο κακθγθτισ ΡΑΡΑΔΟΡΟΥΛΟΣ; 

Απάντθςθ 3 

SELECT ΜΑΘΖΜΑ, ΔΠΗΘΔΣΟ  

FROM ΜΑΘΖΜΑΣΑ, ΚΑΘΖΓΖΣΔ΢  

WHERE ΜΑΘΖΜΑΣΑ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ ΜΑΘΖΜΑΣΟ΢= ΚΑΘΖΓΖΣΔ΢.ΚΧΓΗΚΟ΢_ 

ΜΑΘΖΜΑΣΟ΢              ΑND ΔΠΗΘΔΣΟ = ’ΠΑΠΑΓΟΠΟΤΛΟ΢’; 

 

Ραράδειγμα 4 

Εμφανίςτε με SQL το ΜΑΘΘΜΑ, τισ  ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ ΜΟΝΑΔΕΣ, το ΕΞΑΜΘΝΟ, το 

ΕΡΙΘΕΤΟ και το ΟΝΟΜΑ του κακθγθτι που το κάνει.  

Απάντθςθ 4 

SELECT ΜΑΘΖΜΑ, ΓΗΓΑΚΣΗΚΔ΢_ΜΟΝΑΓΔ΢, ΔΞΑΜΖΝΟ, ΔΠΗΘΔΣΟ, 

ΟΝΟΜΑ 

FROM ΜΑΘΖΜΑΣΑ, ΚΑΘΖΓΖΣΔ΢ 

WHERE 

ΜΑΘΖΜΑΣΑ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΚΑΘΖΓΖΣΖ=ΚΑΘΖΓΖΣΔ΢.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΚΑΘΖΓΖΣΖ; 

 

Ραράδειγμα 5 

Εμφανίςτε με SQL το ΕΡΙΘΕΤΟ και το ΟΝΟΜΑ των κακθγθτϊν που διδάςκουν το 

μάκθμα ΜΑΘΘΜΑΤΙΚΑ και τουσ βακμοφσ του μακιματοσ. 

Απάντθςθ 5 

SELECT ΔΠΗΘΔΣΟ, ΟΝΟΜΑ, ΒΑΘΜΟ΢ 

FROM ΚΑΘΖΓΖΣΔ΢, ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢, ΜΑΘΖΜΑΣΑ 

WHERE ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΜΑΘΖΜΑΣΟ΢= 

ΜΑΘΖΜΑΣΑ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΜΑΘΖΜΑΣΟ΢ AND 

ΜΑΘΖΜΑΣΑ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΚΑΘΖΓΖΣΖ=ΚΑΘΖΓΖΣΔ΢.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΚΑΘΖΓΖΣΖ AND 

ΜΑΘΖΜΑ=’ΜΑΘΖΜΑΣΗΚΑ'; 
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Ραράδειγμα 6 

Εμφανίςτε με SQL αναλυτικά τισ βακμολογίεσ του κάκε φοιτθτι  δθλαδι το 

ΑΕΜ,ΕΡΙΘΕΤΟ, ΟΝΟΜΑ_ ΡΑΤ΢ΟΣ, ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ ΕΓΓ΢ΑΦΘΣ , ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ 

ΓΕΝΝΘΣΘΣ, ΡΟΛΘ, ΤΘΛΕΦΩΝΟ, ΔΙΕΥΘΥΝΣΘ, ΣΧΟΛΙΑ, EMAIL και τθν  ΦΩΤΟΓ΢ΑΦΙΑ,  

ΜΑΘΘΜΑ, ΒΑΘΜΟΣ ταξινομθμζνα κατά ΕΡΙΘΕΤΟ, ΟΝΟΜΑ, ΜΑΘΘΜΑ. 

Απάντθςθ 6 

SELECT ΔΠΗΘΔΣΟ, ΟΝΟΜΑ_ΠΑΣΡΟ΢, ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΔΓΓΡΑΦΖ΢, 

ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ ΓΔΝΝΖ΢Ζ΢, ΠΟΛΖ, ΣΖΛΔΦΧΝΟ, ΓΗΔΤΘΤΝ΢Ζ, ΢ΥΟΛΗΑ, 

EMAIL, ΦΧΣΟΓΡΑΦΗΑ, ΜΑΘΖΜΑ, ΒΑΘΜΟ΢  

FROM ΦΟΗΣΖΣΔ΢, ΜΑΘΖΜΑΣΑ, ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢  

WHERE ΦΟΗΣΖΣΔ΢.ΑΔΜ=ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢.ΑΔΜ AND  

ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΜΑΘΖΜΑΣΟ΢=ΜΑΘΖΜΑΣΑ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΜΑΘΖΜ

ΑΣΟ΢ ORDER BY ΔΠΗΘΔΣΟ, ΟΝΟΜΑ, ΜΑΘΖΜΑ; 

 

Ραράδειγμα 7 

Εμφανίςτε με SQL αναλυτικά τισ βακμολογίεσ του κάκε φοιτθτι  δθλαδι το ΑΕΜ, 

ΕΡΙΘΕΤΟ, ΟΝΟΜΑ_ ΡΑΤ΢ΟΣ, ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ_ΕΓΓ΢ΑΦΘΣ, ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ ΓΕΝΝΘΣΘΣ, 

ΡΟΛΘ, ΤΘΛΕΦΩΝΟ, ΔΙΕΥΘΥΝΣΘ, ΣΧΟΛΙΑ, EMAIL και τθν  ΦΩΤΟΓ΢ΑΦΙΑ, ΜΑΘΘΜΑ, 

ΒΑΘΜΟΣ για αυτοφσ που ζχουν βακμό μεγαλφτερο ι ίςο του πζντε. 

Απάντθςθ 7 

SELECT ΔΠΗΘΔΣΟ, ΟΝΟΜΑ, ΟΝΟΜΑ_ΠΑΣΡΟ΢, ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΔΓΓΡΑΦΖ΢, 

ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΓΔΝΝΖ΢Ζ΢, ΠΟΛΖ, ΣΖΛΔΦΧΝΟ, ΓΗΔΤΘΤΝ΢Ζ, ΢ΥΟΛΗΑ, 

EMAIL, ΦΧΣΟΓΡΑΦΗΑ, ΜΑΘΖΜΑ, ΒΑΘΜΟ΢ 

FROM ΦΟΗΣΖΣΔ΢, ΜΑΘΖΜΑΣΑ, ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢  

WHERE ΦΟΗΣΖΣΔ΢.ΑΔΜ=ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢.ΑΔΜ AND  

ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΜΑΘΖΜΑΣΟ΢=ΜΑΘΖΜΑΣΑ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΜΑΘΖΜ

ΑΣΟ΢ AND ΒΑΘΜΟ΢>=5; 
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Ραράδειγμα 8 

Εμφανίςτε με SQL το ΑΕΜ, το ΟΝΟΜΑ και το ΕΡΙΘΕΤΟ, ΜΑΘΘΜΑ, ΒΑΘΜΟΣ των 

φοιτθτϊν που πζραςαν τα μακιματα ΜΑΘΘΜΑΤΙΚΑ, ΑΓΓΛΙΚΑ, ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΘ. 

α. Απάντθςθ 8 

SELECT ΦΟΗΣΖΣΔ΢.ΑΔΜ, ΔΠΗΘΔΣΟ, ΟΝΟΜΑ, ΜΑΘΖΜΑ, ΒΑΘΜΟ΢ 

FROM ΦΟΗΣΖΣΔ΢, ΜΑΘΖΜΑΣΑ, ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢ 

WHERE ΜΑΘΖΜΑΣΑ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΜΑΘΖΜΑΣΟ΢ = 

ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΜΑΘΖΜΑΣΟ΢ AND ΦΟΗΣΖΣΔ΢.ΑΔΜ = 

ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢.ΑΔΜ AND ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢.ΒΑΘΜΟ΢>=5 AND ΜΑΘΖΜΑ IN 

("ΜΑΘΖΜΑΣΗΚΑ", "ΑΓΓΛΗΚΑ", "΢ΣΑΣΗ΢ΣΗΚΖ"); 

β. Απάντθςθ 8 

SELECT ΦΟΗΣΖΣΔ΢.ΑΔΜ, ΔΠΗΘΔΣΟ, ΟΝΟΜΑ, ΜΑΘΖΜΑ, ΒΑΘΜΟ΢ 

FROM ΦΟΗΣΖΣΔ΢, ΜΑΘΖΜΑΣΑ, ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢ 

WHERE ΜΑΘΖΜΑΣΑ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΜΑΘΖΜΑΣΟ΢ = 

ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΜΑΘΖΜΑΣΟ΢ AND ΦΟΗΣΖΣΔ΢.ΑΔΜ = 

ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢.ΑΔΜ AND ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢.ΒΑΘΜΟ΢>=5 AND ΜΑΘΖΜΑ 

="ΜΑΘΖΜΑΣΗΚΑ" OR ΜΑΘΖΜΑ ="ΑΓΓΛΗΚΑ" OR ΜΑΘΖΜΑ 

="΢ΣΑΣΗ΢ΣΗΚΖ"; 

 

 

Απανηήζηε με κώδικα SQL ζηα παρακάηω ερωηήμαηα: 

 

Ραράδειγμα 9 

Εμφανίςτε με SQL το ΑΕΜ, το ΟΝΟΜΑ και το ΕΡΙΘΕΤΟ, ΜΑΘΘΜΑ, ΒΑΘΜΟΣ των 

φοιτθτϊν που πζραςαν τα μακιματα και είναι από τισ πόλεισ Σζρρεσ και Ακινα . 

Ραράδειγμα 10 

Εμφανίςτε με SQL το ΚΩΔΙΚΟ_ΚΑΘΘΓΘΤΘ, το ΕΡΙΘΕΤΟ και το ΟΝΟΜΑ, ΜΑΘΘΜΑ, 

ΕΙΔΙΚΟΤΘΤΑ των κακθγθτϊν που είναι από Σζρρεσ και Ακινα. 

 Ραράδειγμα 11 

Εμφανίςτε με SQL το ΟΝΟΜΑ, το ΕΡΙΘΕΤΟ, ΜΑΘΘΜΑ και τον ΒΑΘΜΟ των φοιτθτϊν 

που πζραςαν τα μακιματα ΒΑΣΕΙΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ, ΦΥΣΙΚΘ, ΒΙΟΜΘΧΑΝΙΚΘ. 
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Ραράδειγμα 12 

Ροιο μάκθμα διδάςκει ο κακθγθτισ ΡΑΡΑΣ και ποιοι μακθτζσ το ζχουν περάςει; 

Ραράδειγμα 13 

Εμφανίςτε με SQL το ΑΕΜ, το ΕΡΙΘΕΤΟ, το ΟΝΟΜΑ, το ΜΑΘΘΜΑ και τον ΒΑΘΜΟ 

αυτϊν  που πζραςαν το μάκθμα ΑΓΓΛΙΚΑ και ο βακμόσ τουσ είναι μεγαλφτεροσ ι 

ίςοσ του πζντε και μεγαλφτεροσ ι ίςοσ του δζκα. 

Ραράδειγμα 14 

Εμφανίςτε με SQL αναλυτικά τισ βακμολογίεσ του κάκε φοιτθτι  δθλαδι το ΑΕΜ, 

ΕΡΙΘΕΤΟ, ΟΝΟΜΑ_ ΡΑΤ΢ΟΣ, ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ_ΕΓΓ΢ΑΦΘΣ, ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ ΓΕΝΝΘΣΘΣ, 

ΡΟΛΘ, ΤΘΛΕΦΩΝΟ, ΔΙΕΥΘΥΝΣΘ, ΣΧΟΛΙΑ, EMAIL και τθν  ΦΩΤΟΓ΢ΑΦΙΑ, ΜΑΘΘΜΑ, 

ΒΑΘΜΟΣ για αυτοφσ που ΔΕΝ ζχουν βακμό μεγαλφτερο ι ίςο του πζντε. 

Ραράδειγμα 15 

Εμφανίςτε με SQL το ΟΝΟΜΑ το ΕΡΙΘΕΤΟ, τθν ΡΟΛΘ και τθν ΦΩΤΟΓ΢ΑΦΙΑ των 

κακθγθτϊν που το επίκετο τουσ ξεκινάει από Ρ. 
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Άςκηςη 8 – ΢υναθροιςτικϋσ ςυναρτόςεισ ςε Access 

 

Στο εργαςτιριο αυτό  κα αςχολθκείτε με τισ ςυνακροίςτθκεσ ςυναρτιςεισ δθλαδι 

με τισ ςυναρτιςεισ  max (εφρεςθ μεγαλφτερθσ τιμισ), min ( εφρεςθ μικρότερθσ 

τιμισ), avg (εφρεςθ μζςου όρου) ,  count (εφρεςθ πλικουσ εγγραφϊν), sum 

(εφρεςθ ακροίςματοσ). Ραρακάτω κα δείτε παραδείγματα αυτϊν των 

ςυναρτιςεων. 

Θ γενικι ςφνταξθ των εντολϊν για ςυνακροίςτθκεσ ςυναρτιςεισ είναι: 

 

SELECT ΠΔΓΗΑ 

FROM ΠΗΝΑΚΔ΢ 

WHERE ΠΔΡΗΟΡΗ΢ΜΟ΢ 

GROUP BY ΟΜΑΓΟΠΟΗΖ΢Ζ 

HAVING ΢ΤΝΑΘΡΟΗ΢ΣΗΚΟ΢_ΠΔΡΗΟΡΗ΢ΜΟ΢; 

 

Ραράδειγμα 1 

Εμφανίςτε με SQL το πλικοσ των φοιτθτϊν που κατάγονται από τθ πόλθ ΣΕ΢΢ΕΣ. 

Απάντθςθ 1 

SELECT COUNT (ΑΔΜ) AS ΠΛΖΘΟ΢ 

FROM ΦΟΗΣΖΣΔ΢ 

WHERE ΠΟΛΖ=’΢ΔΡΡΔ΢’; 

 

Ραράδειγμα 2 

Εμφανίςτε με SQL το πλικοσ των φοιτθτϊν για κάκε πόλθ. 

Απάντθςθ 2 

SELECT ΠΟΛΖ, COUNT (ΑΔΜ) AS ΠΛΖΘΟ΢ 

FROM ΦΟΗΣΖΣΔ΢ 

GROUP BY ΠΟΛΖ; 
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Ραράδειγμα 3 

Εμφανίςτε με SQL το πλικοσ των φοιτθτϊν για κάκε πόλθ που το πλικοσ τουσ 

υπερβαίνει του δφο. 

Απάντθςθ 3 

SELECT ΠΟΛΖ, COUNT (ΑΔΜ) AS ΠΛΖΘΟ΢ 

FROM ΦΟΗΣΖΣΔ΢ 

GROUP BY ΠΟΛΖ; 

HAVING ΠΛΖΘΟ΢>=2; 

 

Ραράδειγμα 4 

Εμφανίςτε με SQL το πλικοσ των μακθμάτων που πζραςε ο κάκε φοιτθτισ. 

Απάντθςθ 4 

SELECT ΑΔΜ, COUNT (ΚΜ) AS ΠΛΖΘΟ΢ 

FROM ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢ 

WHERE ΒΑΘΜΟ΢ >=5 

GROYP BY ΑΔΜ; 

 

Ραράδειγμα 5 

Εμφανίςτε με SQL το μζςο όρο τθσ βακμολογίασ του κάκε φοιτθτι. 

Απάντθςθ 5 

SELECT ΑΔΜ, AVG (ΒΑΘΜΟ΢) AS ΜΟ 

FROM ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢ 

GROYP BY ΑΔΜ; 
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Ραράδειγμα 6 

Εμφανίςτε με SQL το μζςο όρο τθσ βακμολογίασ του κάκε φοιτθτι για τα μακιματα 

που πζραςε με μζςο όρο μεγαλφτερο από οχτϊ και βακμό μεγαλφτερο ι ίςο από 

πζντε. 

Απάντθςθ 6 

SELECT ΑΔΜ, AVG (ΒΑΘΜΟ΢) AS ΜΟ 

FROM ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢ 

WHERE ΒΑΘΜΟ΢ >=5 

HAVING MO>=8; 

ΣΧΟΛΛΟ! Ο περιοριςμόσ για το αποτζλεςμα ςτισ ςυνακροίςτθκεσ ςυναρτιςεισ 

μπαίνει πάντα ςτο HAVING ποτζ ςτο WHERE. 

 

Ραράδειγμα 7 

Εμφανίςτε με SQL το μζγιςτο βακμό που γράψανε για το μάκθμα ΒΑΣΕΙΣ 

ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ. 

Απάντθςθ 7 

SELECT ΜΑΥ (ΒΑΘΜΟ΢) AS ΜΔΓΗ΢ΣΟ΢ 

FROM ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢, ΜΑΘΖΜΑΣΑ 

WHERE 

ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΜΑΘΖΜΑΣΟ΢=ΜΑΘΖΜΑΣΑ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΜΑΘΖΜΑΣΟ΢ 

AND ΜΑΘΖΜΑ=’ΒΑ΢ΔΗ΢ ΓΔΓΟΜΔΝΧΝ’; 

 

Ραράδειγμα 8 

Εμφανίςτε με SQL πόςοι φοιτθτζσ δϊςανε ςε κάκε εξεταςτικι. 

Απάντθςθ 8 

SELECT ΔΞΔΣΑ΢ΣΗΚΖ, COUNT (ΑΔΜ) AS ΠΛΖΘΟ΢ 

FROM ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢ 

GROUP BY ΔΞΔΣΑ΢ΣΗΚΖ; 



  

200 
 

 

Ραράδειγμα 9 

Εμφανίςτε με SQL πόςοι φοιτθτζσ γράψανε δζκα ςε κάκε εξεταςτικι.  

Απάντθςθ 9 

SELECT ΔΞΔΣΑ΢ΣΗΚΖ, COUNT (ΑΔΜ) AS ΠΛΖΘΟ΢ 

FROM ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢ 

WHERE ΒΑΘΜΟ΢=10 

GROUP BY ΔΞΔΣΑ΢ΣΗΚΖ; 

 

Ραράδειγμα 10(Με εμφωλευμζνα ερωτιματα)  

Εμφανίςτε με SQL τουσ φοιτθτζσ που δεν δϊςανε κανζνα μάκθμα ςτθν εξεταςτικι  

ΧΕΙΜ2010-2011. 

Απάντθςθ 10 

SELECT * 

FROM ΦΟΗΣΖΣΔ΢ 

WHERE ΑΔΜ ΝΟΣ ΗΝ (SELECT ΑΔΜ FROM ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢ 

WHERE ΔΞΔΣΑ΢ΣΗΚΖ=’ΥΔΗΜ2010-2011’); 

Ραράδειγμα 11(Με εμφωλευμζνα ερωτιματα)  

Εμφανίςτε με SQL τουσ φοιτθτζσ που δϊςανε μακιματα ςτθν εξεταςτικι  

ΧΕΙΜ2010-2011. 

α. Απάντθςθ 11 

SELECT * 

FROM ΦΟΗΣΖΣΔ΢ 

WHERE ΑΔΜ ΗΝ (SELECT ΑΔΜ FROM ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢ 

WHERE ΔΞΔΣΑ΢ΣΗΚΖ=’ΥΔΗΜ2010-2011’); 
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β. Απάντθςθ 11 

SELECT ΦΟΗΣΖΣΔ΢ . *  

FROM ΦΟΗΣΖΣΔ΢, ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢ 

WHERE ΦΟΗΣΖΣΔ΢.ΑΔΜ=ΒΑΘΜΟΛΟΓΗΔ΢.ΑΔΜ   

AND ΔΞΔΣΑ΢ΣΗΚΖ=ΥΔΗΜ2010-2011); 

 

Ραράδειγμα 12  

Εμφανίςτε με SQL το μζςο όρο τθσ βακμολογίασ του κάκε φοιτθτι για τα μακιματα 

που πζραςε με μζςο όρο μικρότερο από οχτϊ και βακμό μεγαλφτερο ι ίςο από 

πζντε. 

Ραράδειγμα 13 

Εμφανίςτε με SQL τον ελάχιςτο βακμό που γράψανε για το μάκθμα ΜΑΘΘΜΑΤΙΚΑ. 

Ραράδειγμα 14 

Εμφανίςτε με SQL πόςοι φοιτθτζσ γράψανε πζντε ςε κάκε εξεταςτικι 

Ραράδειγμα 15 

Εμφανίςτε με SQL και με του δφο τρόπουσ  τουσ φοιτθτζσ που δϊςανε μακιματα 

ςτθν εξεταςτικι  ΕΑ΢2008-2009. 
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Άςκηςη 9 – Εργαζόμενοι – Σμόματα - Έργα, ΒΔ ςε SQL Server 

Σκοπόσ τθσ εργαςτθριακισ άςκθςθσ αυτισ είναι θ ειςαγωγι και θ εξοικείωςθ  ςασ 

ςτον SQL Server 2008 με τθν άςκθςθ εργαηόμενοι- τμιματα- ζργα.  

Το περιβάλλον κα χρθςιμοποιιςετε για τθ δθμιουργία και τθν διαχείριςθ τθσ βάςθσ 

λζγεται SQL Server Management Studio. Για να το ανοίξετε πάτε Ζναρξθ Πλα τα 

προγράμματαMicrosoft SQL Server 2008 SQL Server Management Studio. 

 

Αφοφ μπείτε ςτο περιβάλλον κα ςασ ανοίξει θ παρακάτω Εικόνα  ςτθν οποία πρζπει 

να γίνει θ ςφνδεςθ με τθν υπθρεςία του SQL Server. Ρατϊντασ Connect αρχίηει θ 

υπθρεςία του SQL Server και μπορείτε τϊρα να δθμιουργιςετε τθν δικι ςασ βάςθ. 

 

 

Εικόνα 66 

 

 Για τθν δθμιουργία μίασ νζασ βάςθσ πθγαίνετε ςτον Object Explorer 

Databases δεξί κλικNew Database. 
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Εικόνα 67 

 Δϊςτε όνομα ςτθν βάςθ (πχ ΕργαηόμενοιΒΔ) και ζπειτα ΟΚ. 

 

Εικόνα 68 
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 Ειςάγετε τουσ πίνακεσ και τα πεδία ςφμφωνα με το ςχιμα : 

 

 

Σχιμα 2 

Ραρατθριςτε ςτο Σχιμα 2 τισ ςυςχετίςεισ των πινάκων. Συμφϊνα λοιπόν με τισ 

ςυςχετίςεισ αυτζσ προκφπτουν τζςςερισ πίνακεσ (Ε΢ΓΑΗΟΜΕΝΟΙ, ΤΜΘΜΑ, 

Ε΢ΓΑΗΕΤΑΙ, Ε΢ΓΟ). Ο πίνακασ  Ε΢ΓΑΗΕΤΑΙ δθμιουργείται λόγο τθσ ςυςχζτιςθσ πολλά-

προσ-πολλά του πίνακα Ε΢ΓΑΗΟΜΕΝΟΙ. Ενϊ θ ςυςχζτιςθ του πίνακα Ε΢ΓΑΗΟΜΕΝΟΙ 

με τον πίνακα ΤΜΘΜΑ είναι ζνα-προσ-πολλά και λόγο αυτισ τθσ ςυςχζτιςθσ 

δθμιουργείται ζνα ξζνο κλειδί ςτθν μεριά των εργαηομζνων το 

ΚΩΔΙΚΟΣ_ΤΜΘΜΑΤΟΣ. 

 

******Ρριν ξεκινιςετε τθν ειςαγωγι των πεδίων και των αντίςτοιχων τφπων 

δεδομζνων κα πρζπει να απενεργοποιιςετε μία επιλογι θ οποία κα ςασ 

δυςκολζψει ςτθν πορεία ςε περίπτωςθ που κελιςετε να κάνετε κάποια αλλαγι ςτθ 

δομι των πινάκων. Για να απενεργοποιιςετε αυτι τθν επιλογι ακολουκιςτε τα 

παρακάτω βιματα.****** 

Ρθγαίνετε ςτθν κορδζλα ToolsOptions και από-επιλζγετε το Prevent saving 

changes that require table re-creation.  

N M 

N 1 
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Εικόνα 69 

Για τθν δθμιουργία ενόσ πίνακα πθγαίνετε Object Explorer ανοίξτε τθν δενδρικι 

δομι του  Databasesομοίωσ για τθν βάςθ Εργαηόμενοι-τμιματα-ζργαΤζλοσ 

New Table. 

 

Εικόνα 70 

 

 Ζπειτα δίνετε ζνα όνομα ςτο Table από τον πίνακα δεξιά ςτο Properties 

(E΢ΓΑΗΟΜΕΝΟΙ). Στθ ςυνζχεια ειςάγετε τα πεδία με τον αντίςτοιχο τφπο 

δεδομζνων όπωσ βλζπετε ςτθν Εικόνα 69. 

Τα πεδία που κα ειςάγεται είναι τα εξισ: ΚΩΔΙΚΟΣ_Ε΢ΓΑΗΟΜΕΝΟΥ(ΙΝΤ), 

ΕΡΙΘΕΤΟ(VARCHAR (30)), ΟΝΟΜΑ(VARCHAR (30)), 

ΟΝΟΜΑ_ΡΑΤ΢ΟΣ(VARCHAR (30)), ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ_ΓΕΝΝΘΣΘΣ(DATE), 

ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ_Ρ΢ΟΣΛΘΨΘΣ(DATE), ΑΦΜ(VARCHAR (30)), 

Α΢ΙΘΜΟΣ_ΤΑΥΤΟΤΘΤΑΣ(VARCHAR (30)), ΤΘΛ_ΚΙΝΘΤΟ(VARCHAR (30)), 

ΤΘΛ_ΣΤΑΘΕ΢Ο(VARCHAR (30)), ΔΙΕΥΘΥΝΣΘ(VARCHAR (30)), ΡΟΛΘ(VARCHAR 

(30)), ΜΙΣΘΟΣ(MONEY) και ξζνο κλειδί το ΚΩΔΙΚΟΣ_ΤΜΘΜΑΤΟΣ(ΙΝΤ). 
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Εικόνα 71 

ΣΧΟΛΛΟ! Ραρατθριςτε ότι ςτα πεδία ΤΘΛ_ΚΙΝΘΤΟ και ΤΘΛ_ΣΤΑΘΕ΢Ο ζχει τφπο 

δεδομζνων Varchar() παρόλο που τα πεδία αυτά νομίηετε ότι  δζχονται ακεραίουσ 

ωσ τιμζσ και κα ζπρεπε να ζχουν τφπο δεδομζνων int. Αυτό ςυμβαίνει γιατί τα 

πεδία αυτά δεν κα τα χρθςιμοποιιςετε για εφρεςθ μζςου όρου, ακροίςματοσ και 

γενικά για αρικμθτικζσ πράξεισ οπότε ωσ  int δεν κα ςασ χρειαςτοφν και επειδι ίςωσ 

χρειαςτεί τα τθλζφωνα να ξεκινάνε με 00 ι +49 κλπ.  

Για τθν ειςαγωγι του πρωτεφοντοσ κλειδιοφ το όποιο ςτον πίνακα εργαηόμενοι 

είναι ο κωδικόσ εργαηομζνου κάνετε το εξισ: 

 Δεξιά του πεδίου του οποίου κζλετε να γίνει πρωτεφον κλειδί πατάτε δεξί 

κλικΡρωτεφον κλειδί. Ζπειτα πθγαίνετε κάτω ςτο Column Properties και 

ανοίγετε τθν δενδρικι δομι του Identity Specification και ςτο (Is identity) 

κάνετε τθν τιμι από No ςε Yes και το Identity Increment=1 για να ζχετε 

αυτόματθ αρίκμθςθ. Στον πίνακα εργαηόμενοι ζχετε ζνα πρωτεφον κλειδί 

τον ΚΩΔΙΚΟ_Ε΢ΓΑΗΟΜΕΝΟΥ και ζνα ξζνο το ΚΩΔΙΚΟ_ΤΜΘΜΑΤΟΣ. Το ξζνο 

κλειδί κα το μαρκάρετε μαηί με το πρωτεφον ϊςτε να τοποκετιςετε τθν 

ζνδειξθ κλειδί αλλά μόνο το ΚΩΔΙΚΟΣ_Ε΢ΓΑΗΟΜΕΝΟΥ κα ζχει αυτόματθ 

αρίκμθςθ. 
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Εικόνα 72 

Για να ειςάγετε εγγραφζσ ςτον πίνακα εργαηόμενοι πθγαίνετε ςτο Object explorer 
ςτον πίνακα Ε΢ΓΑΗΟΜΕΝΟΙ δεξί κλικEdit top 200 rows, ζπειτα ανοίγει το 
παράκυρο για να ειςάγετε τισ εγγραφζσ. 

Οι εγγραφζσ που κα περιζχει ο πίνακασ Ε΢ΓΑΗΟΜΕΝΟΙ κα είναι οι παρακάτω: 

 

 

 

 

 

ΣΧΟΛΛΟ! Το πεδίο ΚΩΔΙΚΟΣ_ΤΜΘΜΑΤΟΣ το αφινετε NULL (κενό) γιατί όταν κάνετε 

τισ ςυςχετίςεισ εάν ζχει πάρει τιμζσ χωρίσ να υπάρχουν ςτον πίνακα ΤΜΘΜΑ κα 

βγάλει ςφάλμα. 
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Οι τφποι δεδομζνων Sql Server είναι πολλοί και κα μποροφςαν να χωριςτοφν και ςε 

κατθγορίεσ όπωσ κα δείτε παρακάτω: 

Τφποι για θμερομθνίεσ  

Date Datetimeoffset 

Datetime2 Smalldatetime 

Datetime Time 

 

Τφποι για νοφμερα 

Bigint Numeric 

Bit Smallint 

Decimal Smallmoney 

Int Tinyint 

Money  

Τφποι προςεγγιςτικϊν τιμϊν  

Float Real 

 

Τφποι για χαρακτιρεσ 

Char Varchar 

Text  

 

 

Τφποι για χαρακτιρεσ με διεκνι κωδικοποίθςθ 

Nchar Nvarchar 

Ntext  

 

Τφποι για δυαδικζσ ςυμβολοςειρζσ  

Binary Varbinary 

Image  

 

Άλλοι τφποι δεδομζνων  

Cursor Table 

Hierarchyid Timestamp 

Sql_variant Uniqueidentifier 

Xml Spatial types 

Ζνασ άλλοσ τρόποσ δθμιουργίασ του πίνακα  Ε΢ΓΑΗΟΜΕΝΟΙ είναι θ ςχεδίαςθ του με 

SQL.Για τθν δθμιουργία του πίνακα με τον εξισ τρόποσ θ διαδικαςία είναι θ εξισ: 
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 Δεξί κλικ ςτθ βάςθ με όνομα Εργαηόμενοι-τμιματα-ζργαNew Query. 

CREATE TABLE [ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ]( 

[ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΤ] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL, 

[ΔΠΗΘΔΣΟ] [varchar](20) NULL, 

[ΟΝΟΜΑ] [varchar](20) NULL, 

[ΟΝΟΜΑ_ΠΑΣΡΟ΢] [varchar](20) NULL, 

[ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΓΔΝΝΖ΢Ζ΢] [date] NULL, 

[ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΠΡΟ΢ΛΖΦΖ΢] [date] NULL, 

[ΑΦΜ] [varchar](10) NULL, 

[ΑΡΗΘΜΟ΢_ΣΑΤΣΟΣΖΣΑ΢] [varchar](10) NULL, 

[ΣΖΛ_ΚΗΝΖΣΟ] [varchar](20) NULL, 

[ΣΖΛ_΢ΣΑΘΔΡΟ] [varchar](20) NULL, 

[ΓΗΔΤΘΤΝ΢Ζ] [varchar](20) NULL, 

[ΠΟΛΖ] [varchar](20) NULL, 

[ΜΗ΢ΘΟ΢] [money] NULL, 

[ΚΧΓΗΚΟ΢_ΣΜΖΜΑΣΟ΢] [int] NULL, 

CONSTRAINT [PK_ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ] PRIMARY KEY (ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΤ)) 
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Άςκηςη 10 – Δημιουργύα ςυςχετύςεων πινϊκων ςε SQL Server 
Σκοπόσ αυτισ τθσ εργαςτθριακισ άςκθςθσ είναι θ δθμιουργία των πινάκων ΤΜΘΜΑ, 

Ε΢ΓΑΗΕΤΑΙ ΚΑΙ Ε΢ΓΟ και θ δθμιουργία ςυςχετίςεων μεταξφ αυτϊν και του πίνακα 

Ε΢ΓΑΗΟΜΕΝΟΙ τθσ προθγοφμενθσ άςκθςθσ. 

ΔΘΜΙΟΥ΢ΓΙΑ ΤΟΥ ΡΙΝΑΚΑ ΤΜΘΜΑ 

Με πεδία: ΚΩΔΙΚΟΣ_ΤΜΘΜΑΤΟΣ(INT),  ΟΝΟΜΑ(VARCHAR(30)),  

Δ΢ΑΣΤΘ΢ΙΟΤΘΤΑ (VARCHAR(30)), ΤΘΛΕΦΩΝΟ(VARCHAR(30)). 

 

 

Εικόνα 73 

 

Με κϊδικα SQL 

CREATE TABLE [TMHMA]( 

 [ΚΧΓΗΚΟ΢_ΣΜΖΜΑΣΟ΢] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL, 

 [ΟΝΟΜΑ] [varchar](30) NULL, 

 [ΓΡΑ΢ΣΖΡΗΟΣΖΣΑ] [varchar](30) NULL, 

 [ΣΖΛΔΦΧΝΟ] [varchar](30) NULL, 

 CONSTRAINT [PK_TMHMA] PRIMARY KEY [ΚΧΓΗΚΟ΢_ΣΜΖΜΑΣΟ΢]); 

Οι εγγραφζσ που κα περιζχει ο πίνακασ ΤΜΘΜΑ κα είναι (Αλλά κα ειςαχκοφν 

αφοφ πρϊτα γίνουν οι ςυςχετίςεισ): 

 

Εικόνα 74 
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ΔΘΜΛΟΥ΢ΓΛΑ ΤΟΥ ΡΛΝΑΚΑ Ε΢ΓΟ 

Με πεδία: ΚΩΔΙΚΟΣ_Ε΢ΓΟΥ (INT), ΤΙΤΛΟΣ(VARCHAR(30)), 

ΡΕ΢ΙΓ΢ΑΦΘ(VARCHAR(50)), 

Ρ΢ΟΫΡΟΛΟΓΙΣΜΟΣ(ΜΟΝΕΥ),ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ_ΕΝΑ΢ΞΘΣ(DATE), 

ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ_ΛΘΞΘΣ(DATE). 

 

 

Με κϊδικα SQL 

CREATE TABLE [ΔΡΓΟ]( 

 [ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΟΤ] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL, 

 [ΣΗΣΛΟ΢] [varchar](30) NULL, 

 [ΠΔΡΗΓΡΑΦΖ] [varchar](50) NULL, 

 [ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΗ΢ΜΟ΢] [money] NULL, 

 [ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΔΝΑΡΞΖ΢] [date] NULL, 

 [ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΛΖΞΖ΢] [date] NULL, 

 CONSTRAINT [PK_ΔΡΓΟ] PRIMARY [ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΟΤ]); 

Οι εγγραφζσ που κα περιζχει ο πίνακασ Ε΢ΓΟ κα είναι οι παρακάτω (Αλλά κα 

ειςαχκοφν αφοφ πρϊτα γίνουν οι ςυςχετίςεισ): 

 

Εικόνα 75 

ΔΘΜΙΟΥ΢ΓΙΑ ΤΟΥ ΡΙΝΑΚΑ Ε΢ΓΑΗΕΤΑΙ 

Με πεδία: ΚΩΔΙΚΟΣ Ε΢ΓΟΥ (INT), ΚΩΔΙΚΟΣ Ε΢ΓΑΗΟΜΕΝΟΥ (INT),  

ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ_ΑΝΑΘΕΣΘΣ (DATE). 
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Με κϊδικα SQL 

CREATE TABLE [ΔΡΓΑΕΔΣΑΗ]( 

 [ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΟΤ] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL, 

 [ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΤ] [int] NOT NULL, 

 [ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΑΝΑΘΔ΢Ζ΢] [date] NULL, 

 CONSTRAINT [PK_ΔΡΓΑΕΔΣΑΗ] PRIMARY KEY [ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΟΤ]; 

Οι εγγραφζσ που κα περιζχει ο πίνακασ Ε΢ΓΑΗΕΤΑΙ κα είναι οι παρακάτω (Αλλά κα 

ειςαχκοφν αφοφ πρϊτα γίνουν οι ςυςχετίςεισ): 

 

 

 

ΔΘΜΙΟΥ΢ΓΙΑ ΣΥΣΧΕΤΙΣΕΩΝ ΜΕΤΑΞΥ ΤΩΝ ΡΙΝΑΚΩΝ 

Για τθν δθμιουργία ςυςχετίςεων μεταξφ των πινάκων υπάρχουν δφο τρόποι: 

1οσ Τρόποσ με Database Diagrams 

 Αφοφ κλείςετε όλουσ τουσ πίνακεσ πθγαίνετε ςτο Object Explorer 

Databases Ανοίγετε τθν δενδρικι δομι τθσ βάςθσ που επικυμείτε 

(Εργαηόμενοι-τμιματα-ζργα) Δεξί κλικ Database Diagram New Database 

Diagram και ανοίγει ζνα παράκυρο με τουσ πίνακεσ που κζλετε να κάνετε τισ 

ςυςχετίςεισ. Επιλζγεται τουσ πίνακεσ που επικυμείτε και ADD. Αν δεν 

φαίνονται όλοι οι πίνακεσ αλλάηετε το zoom ςε μικρότερθ τιμι. Στθ ςυνζχεια 

ςζρνετε το ποντίκι από το πεδίο που επικυμείτε μζχρι το πεδίο που κα 

ενϊςετε και εκεί το αφινετε ϊςτε να γίνει θ ςυςχζτιςθ και να ενωκοφν τα 

πεδία. Ρατιςτε OK ςτα επόμενα δφο παράκυρα ϊςτε να ολοκλθρωκεί θ 

ςυςχζτιςθ. Το αποτζλεςμα που κα δείτε είναι θ Εικόνα 72 
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Εικόνα 76 

ΣΧΟΛΛΟ! Σε περίπτωςθ που ακολουκιςετε τθν παραπάνω διαδικαςία και ςασ 

βγάλει το ακόλουκο μινυμα το διορκϊνετε πθγαίνοντασ ςτθ βάςθ ςασ ςτο Object 

ExplorerΔεξί κλικPropertiesΑνοίγει ζνα νζο παράκυρο από το οποίο 

επιλζγετε File ςτο Select Pages και αλλάηετε τον Owner ςε 

. 

 

2οσ Τρόποσ Με κϊδικα SQL 

Επιλζγετε από τθν κορδζλα  και ειςάγετε τον παρακάτω κϊδικα: 

Ε΢ΓΑΗΟΜΕΝΟΛ-ΤΜΘΜΑ 

ALTER TABLE ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ ADD CONSTRAINT  

FK_KT FOREIGN KEY ΚΧΓΗΚΟ΢_ΣΜΖΜΑΣΟ΢ REFERENCES TMHMA 

(ΚΧΓΗΚΟ΢_ΣΜΖΜΑΣΟ΢); 

Ε΢ΓΑΗΕΤΑΛ-Ε΢ΓΑΗΟΜΕΝΟΛ 

ALTER TABLE ΔΡΓΑΕΔΣΑΗ ADD CONSTRAINT  

FK_KΔ FOREIGN KEY ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΤ REFERENCES ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ 

(ΚΧΓΗΚΟ΢_ ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΤ); 

Ε΢ΓΑΗΕΤΑΛ-Ε΢ΓΟ 

ALTER TABLE ΔΡΓΑΕΔΣΑΗ ADD CONSTRAINT  

FK_KΔΡ FOREIGN KEY ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΟΤ REFERENCES ΔΡΓΟ (ΚΧΓΗΚΟ΢_ ΔΡΓΟΤ); 
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Άςκηςη 11 - INSERT INTO, UPDATE, DELETE ςε SQL Server 

Σκοπόσ αυτισ τθσ εργαςτθριακισ άςκθςθσ είναι θ εξοικείωςθ ςασ ςε ζναν 

διαφορετικό τρόπο ειςαγωγισ εγγραφϊν, διαγραφισ αυτϊν κακϊσ και 

τροποποίθςθ τουσ. Σε προθγοφμενεσ αςκιςεισ μάκατε  τθν ειςαγωγι εγγραφϊν 

πθγαίνοντασ ςτον Object ExplorerΔεξί κλικ ςτον πίνακαEdit top 200 rows. Σε 

αυτιν τθν εργαςτθριακι άςκθςθ οι εγγραφζσ και όλεσ οι τροποποιιςεισ τουσ κα 

γίνονται μζςω των Queries. 

Ζςτω ο πίνακασ ΤΜΘΜΑ ο οποίοσ περιζχει τισ παρακάτω εγγραφζσ : 

 

 

Για να τισ ειςάγετε πθγαίνετε επάνω αριςτερά ςτθν κορδζλα και . Εκεί 

ειςάγετε τισ εγγραφζσ ωσ εξισ: 

INSERT ΣΜΖΜΑ 

(ΚΧΓΗΚΟ΢_ΣΜΖΜΑΣΟ΢, ΟΝΟΜΑ, ΓΡΑ΢ΣΖΡΗΟΣΖΣΑ, ΣΖΛΔΦΧΝΟ)  

VALUES (1, ‘ΑΝΑΠΣΤΞΖ΢ ΛΟΓΗ΢ΜΗΚΟΤ’, ‘ΑΠΟ΢ΦΑΛΜΑΣΧ΢Ζ΢ ΚΧΓΗΚΑ’, ‘2310-

68554’); 

 

INSERT ΣΜΖΜΑ 

(ΚΧΓΗΚΟ΢_ΣΜΖΜΑΣΟ΢, ΟΝΟΜΑ, ΓΡΑ΢ΣΖΡΗΟΣΖΣΑ, ΣΖΛΔΦΧΝΟ)  

VALUES (2, ‘΢ΥΔΓΗΑ΢ΜΟΤ’, ‘ΒΔΛΣΗΧ΢Ζ ΔΜΠΔΗΡΗΑ΢ ΥΡΖ΢ΣΖ’, ‘23210-68555’); 

 

INSERT ΣΜΖΜΑ 

(ΚΧΓΗΚΟ΢_ΣΜΖΜΑΣΟ΢, ΟΝΟΜΑ, ΓΡΑ΢ΣΖΡΗΟΣΖΣΑ, ΣΖΛΔΦΧΝΟ)  

VALUES (3, ‘ΛΟΓΗ΢ΣΖΡΗΟΤ’, ‘ΟΗΚΟΝΟΜΗΚΖ ΓΗΑΥΔΗΡΗ΢Ζ’, ‘23210-68557’); 

 

 

 

Ομοίωσ και για τουσ άλλουσ τρείσ πίνακεσ παρακάτω ακολουκοφνε ενδεικτικά 

παραδείγματα: 

Για τον πίνακα Ε΢ΓΑΗΟΜΕΝΟΛ: 

INSERT ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ 

(ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΤ, ΔΠΗΘΔΣΟ, ΟΝΟΜΑ, ΟΝΟΜΑ_ΠΑΣΡΟ΢, 

ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΓΔΝΝΖ΢Ζ΢, ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΠΡΟ΢ΛΖΦΖ΢, ΑΦΜ, ΑΡΗΘΜΟ΢_ΣΑΤΣΟΣΖΣΑ΢, 

ΣΖΛ_ΚΗΝΖΣΟ, ΣΖΛ_΢ΣΑΘΔΡΟ, ΓΗΔΤΘΤΝ΢Ζ, ΠΟΛΖ, ΜΗ΢ΘΟ΢, ΚΧΓΗΚΟ΢_ΣΜΖΜΑΣΟ΢)  

VALUES (1, ‘ΠΑΠΑΓΟΠΟΤΛΟ΢’, ‘ΓΗΑΝΝΖ΢’, ‘ΥΡΖ΢ΣΟ΢’, 01/01/1970, 

25/08/2010, ‘34564381’, ‘Υ87658’, ‘6980864680’, ‘2310-56836’, 

‘ΒΔΝΗΕΔΛΟΤ 10’, ‘ΘΔ΢΢ΑΛΟΝΗΚΖ’, 700, 2); 
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Για τον πίνακα Ε΢ΓΑΗΕΤΑΛ: 

INSERT ΔΡΓΑΕΔΣΑΗ 

(ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΟΤ, ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΤ, ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΑΝΑΘΔ΢Ζ΢) VALUES (1, 

2, 15/5/2014); 

Για τον πίνακα Ε΢ΓΟ: 

INSERT ΔΡΓΟ 

(ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΟΤ, ΣΗΣΛΟ΢, ΠΔΡΗΓΡΑΦΖ, ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΗ΢ΜΟ΢, 

ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΔΝΑΡΞΖ΢, ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΛΖΞΖ΢) VALUES (1, ‘ΑΠΟ΢ΦΑΛΜΑΣΧ΢Ζ’, 

‘ΒΡΗ΢ΚΔΗ ΣΑ ΢ΦΑΛΜΑΣΑ ΢ΣΖ ΒΓ ΚΑΗ ΢ΣΟΝ ΚΧΓΗΚΑ’, 15/5/2014, 25/5/2014); 

Μόλισ ολοκλθρϊςετε τισ εγγραφζσ εκτελζςτε το Query  και αποκθκεφςτε. 

Εκτόσ από τθν ειςαγωγι εγγραφϊν μπορεί να γίνει και διαγραφι και τροποποίθςθ 

εγγραφϊν ωσ εξισ: 

Ραράδειγμα 1 

Αλλάξτε το όνομα του εργαηομζνου που το επίκετο του είναι ΡΑΡΑΔΟΡΟΥΛΟΣ από 

ΓΙΑΝΝΘΣ ςε ΚΩΣΤΑΣ. 

Απάντθςθ 1 

UPDATE ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ SET ΟΝΟΜΑ=’ΚΧ΢ΣΑ΢’ WHERE 

ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΤ=2; 
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Άςκηςη 12 – Δημιουργύα ερωτημϊτων QBE ςτον SQL SERVER 

Σκοπόσ τθσ τρζχουςασ εργαςτθριακισ άςκθςθσ είναι θ δθμιουργία ερωτθμάτων με 

Query by Example ςτον SQL Server.  

 Για να δθμιουργιςετε ζνα ερϊτθμα με Query by Example θ διαδικαςία ζχει ωσ 

εξισ: 

 Ρθγαίνετε ςτον Object ExplorerΑνοίγετε τθν δενδρικι δομι του Databases 

και επιλζγετε τθν βάςθ που επικυμείτε. Ανοίγετε επίςθσ τθν δενδρικι δομι 

τθσ βάςθσ Views  Δεξί κλικ  New View. 

 

Εικόνα 77 

 Στθ ςυνζχεια ανοίγει το παράκυρο τθσ Εικόνασ 76 από το οποίο επιλζγεται 

τουσ πίνακεσ που ςυςχετίηονται με το ερϊτθμα ςασ. 

 

 

Εικόνα 78 
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Ραρακάτω ακολουκοφν παραδείγματα ερωτθμάτων με QBE: 

Για τθν δθμιουργία ερωτιματοσ με QBE μόλισ ανοίξει θ όψθ (view) ειςάγετε τουσ 

πίνακεσ που κα χρειαςτοφν και τςεκάρετε τα πεδία που κα εμφανίηονται και κα 

ςυμμετζχουν ςτο ερϊτθμα. Μόλισ τα τςεκάρετε αυτόματα τοποκετοφνται ςτθν 

ςτιλθ column. Στθν ςυνζχεια ςτο Filter ειςάγετε τθν ςυνκικθ όμωσ ςτθν γραμμι 

του πεδίου που κα ςυμμετζχει ςτο ερϊτθμα. Τζλοσ ςε περίπτωςθ που κζλετε να 

εμφανιςτεί κάποιο πεδίο ςε αφξουςα ςειρά, ςτο Sort Type του πεδίου αυτοφ κάνετε 

τθν τιμι 1. Ραρακάτω ακολουκοφνε αναλυτικά παραδείγματα. 

Ραράδειγμα 1 

Εμφανίςτε το ΟΝΟΜΑ και το  ΕΡΙΘΕΤΟ από τουσ εργαηομζνουσ που το επίκετο τουσ 

ξεκινάει από ‘Ρ’. 

Απάντθςθ 1 
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Ραράδειγμα 2 

Εμφανίςτε  το ΟΝΟΜΑ, ΕΡΙΘΕΤΟ και τθν ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ_ΓΕΝΝΘΣΘΣ  των 

εργαηομζνων που γεννικθκαν από το 1981 και μετά. 

Απάντθςθ 2 

 

Ραράδειγμα 3 

Εμφανίςτε το όνομα του τμιματοσ που θ δραςτθριότθτα του είναι 

ΑΡΟΣΦΑΛΜΑΤΩΣΘ ΚΩΔΙΚΑ. 

Απάντθςθ 3 
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Ραράδειγμα 4 

Εμφανίςτε όλα τα ζργα που ξεκίνθςαν μετά από τθ 1/1/2014. 

Απάντθςθ 4 

 

 

Ραράδειγμα 5 

Εμφανίςτε όλα τα ζργα που ο προχπολογιςμόσ τουσ είναι μεγαλφτεροσ των 3000 

και μικρότεροσ από 5000. 

Απάντθςθ 5 
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Ραράδειγμα 6 

Εμφανίςτε το ζργο που θ θμερομθνία ζναρξθσ ιταν 15/5/2014 και θ θμερομθνία 

λιξθσ ιταν 25/5/2014. 

Απάντθςθ 6 

 

 

 

Ραράδειγμα 7 

Εμφανίςτε το ΟΝΟΜΑ, το ΕΡΙΘΕΤΟ και το ΚΙΝΘΤΟ των εργαηομζνων που το κινθτό 

τουσ ξεκινάει από 698….. 

Απάντθςθ 7 
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Ραράδειγμα 8 

Εμφανίςτε αναλυτικά τουσ εργαηομζνουσ που είναι από Σζρρεσ και θ διεφκυνςι 

τουσ είναι θ Βενιηζλου.  

Απάντθςθ 8 

 

 

Ραράδειγμα 9 

Εμφανίςτε το ΟΝΟΜΑ, το ΕΡΙΘΕΤΟ και το ΟΝΟΜΑ_ΡΑΤ΢ΟΣ των εργαηομζνων που 

το όνομα πατρόσ τουσ είναι Νικόλαοσ. 

Απάντθςθ 9 
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Ραράδειγμα 10 

Εμφανίςτε τουσ εργαηομζνουσ αναλυτικά και ταξινομιςτε τουσ βάςθ ΕΡΙΘΕΤΟΥ 

κατά αφξουςα ςειρά. 

Απάντθςθ 10 
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Άςκηςη 13 – ΢ύνθετα ερωτόματα και ςυναθροιςτικϋσ ςυναρτόςεισ 

ςε SQL Server 

Σκοπόσ αυτισ τθσ εργαςτθριακισ άςκθςθσ είναι θ εξοικείωςθ ςασ με τα ςφνκετα 

ερωτιματα και ςυνακροίςτθκεσ ςυναρτιςεισ ςτο περιβάλλον τθσ Microsoft SQL 

Server.  

 

Ραραδείγματα ςφνκετων ερωτθμάτων 

Ερϊτθςθ 1 

Εμφανίςτε  το ΟΝΟΜΑ, το ΕΡΙΘΕΤΟ, τθν ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ ΑΝΑΘΕΣΘΣ και το Ε΢ΓΟ των 

εργαηομζνων. 

Απάντθςθ 1 

Με QBE: 

 

Εικόνα 79 

Με κϊδικα SQL: 

SELECT ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΟΝΟΜΑ, ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΔΠΗΘΔΣΟ, 

ΔΡΓΑΕΔΣΑΗ.ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΑΝΑΘΔ΢Ζ΢, ΔΡΓΟ.ΣΗΣΛΟ΢ 

FROM ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ INNER JOIN 

ΔΡΓΑΕΔΣΑΗ ON ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΤ = 

ΔΡΓΑΕΔΣΑΗ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΤ INNER JOIN 

ΔΡΓΟ ON ΔΡΓΑΕΔΣΑΗ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΟΤ = ΔΡΓΟ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΟΤ 
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Ερϊτθςθ 2 

Ροιό είναι το ζργο του εργαηομζνου με επίκετο ΡΑΡΑΜΙΧΑΘΛ.  

Απάντθςθ 2 

Με QBE: 

 

Εικόνα 80 

Με κϊδικα SQL: 

SELECT ΔΡΓΟ.ΣΗΣΛΟ΢, ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΔΠΗΘΔΣΟ 

FROM ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ INNER JOIN 

ΔΡΓΑΕΔΣΑΗ ON ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΤ = 

ΔΡΓΑΕΔΣΑΗ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΤ INNER JOIN 

ΔΡΓΟ ON ΔΡΓΑΕΔΣΑΗ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΟΤ = ΔΡΓΟ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΟΤ 

WHERE (ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΔΠΗΘΔΣΟ = 'ΠΑΠΑΜΗΥΑΖΛ') 

 

Ερϊτθςθ 3 

Εμφανίςτε το ΟΝΟΜΑ, το ΕΡΙΘΕΤΟ και το Ε΢ΓΟ των εργαηομζνων που το τμιμα τουσ είναι 

ΑΝΑΡΤΥΞΘΣ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ. 

Απάντθςθ 3 

Με QBE: 
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Εικόνα 81 

Με κϊδικα SQL: 

SELECT ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΟΝΟΜΑ, ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΔΠΗΘΔΣΟ, ΔΡΓΟ.ΣΗΣΛΟ΢, 

TMHMA.ΟΝΟΜΑ AS Expr1 

FROM ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ INNER JOIN 

ΔΡΓΑΕΔΣΑΗ ON ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΤ = 

ΔΡΓΑΕΔΣΑΗ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΤ INNER JOIN 

ΔΡΓΟ ON ΔΡΓΑΕΔΣΑΗ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΟΤ = ΔΡΓΟ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΟΤ INNER 

JOIN 

TMHMA ON ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΣΜΖΜΑΣΟ΢ = TMHMA.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΣΜΖΜΑΣΟ΢ 

WHERE (TMHMA.ΟΝΟΜΑ = 'ΑΝΑΠΣΤΞΖ΢ ΛΟΓΗ΢ΜΗΚΟΤ') 

 

Ερϊτθςθ 4 

Εμφανίςτε αναλυτικά τουσ εργαηομζνουσ δθλαδι τον ΚΩΔΙΚΟ_Ε΢ΓΑΗΟΜΕΝΟΥ,  το 

ΕΡΙΘΕΤΟ, το ΟΝΟΜΑ, το ΟΝΟΜΑ_ΡΑΤ΢ΟΣ, τθν ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ_ΓΕΝΝΘΣΘΣ, τθν  

ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ_Ρ΢ΟΣΛΘΨΘΣ, το ΑΦΜ , τον Α΢ΙΘΜΟΣ_ΤΑΥΤΟΤΘΤΑΣ, το 

ΤΘΛ_ΚΙΝΘΤΟ,  το ΤΘΛ_ΣΤΑΘΕ΢Ο,  τθν ΔΙΕΥΘΥΝΣΘ, τθν ΡΟΛΘ, τον ΜΙΣΘΟ τον 

ΚΩΔΙΚΟ_ΤΜΘΜΑΤΟΣ και το Ε΢ΓΟ ταξινομθμζνα κατά αφξουςα ςειρά βάςθ του 

ΕΡΙΘΕΤΟΥ. 
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Απάντθςθ 4 

Με QBE: 

 

Με κϊδικα SQL: 

SELECT TOP (100) PERCENT ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΤ, 

ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΔΠΗΘΔΣΟ, ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΟΝΟΜΑ, 

ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΟΝΟΜΑ_ΠΑΣΡΟ΢,  

ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΓΔΝΝΖ΢Ζ΢, 

ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΠΡΟ΢ΛΖΦΖ΢, ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΑΦΜ, 

ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΑΡΗΘΜΟ΢_ΣΑΤΣΟΣΖΣΑ΢,  

ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΣΖΛ_ΚΗΝΖΣΟ, ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΣΖΛ_΢ΣΑΘΔΡΟ, 

ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΓΗΔΤΘΤΝ΢Ζ, ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΠΟΛΖ, ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΜΗ΢ΘΟ΢,  

ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΣΜΖΜΑΣΟ΢, ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΟΝΟΜΑ AS Expr1, 

ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΔΠΗΘΔΣΟ AS Expr2, ΔΡΓΟ.ΣΗΣΛΟ΢ 

FROM ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ INNER JOIN 

ΔΡΓΑΕΔΣΑΗ ON ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΤ = 

ΔΡΓΑΕΔΣΑΗ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΤ INNER JOIN 

ΔΡΓΟ ON ΔΡΓΑΕΔΣΑΗ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΟΤ = ΔΡΓΟ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΟΤ 

ORDER BY Expr2 

 

Ερϊτθςθ 5 

Εμφανίςτε αναλυτικά τουσ εργαηομζνουσ δθλαδι τον ΚΩΔΙΚΟ_Ε΢ΓΑΗΟΜΕΝΟΥ,  το 

ΕΡΙΘΕΤΟ, το ΟΝΟΜΑ, το ΟΝΟΜΑ_ΡΑΤ΢ΟΣ, τθν ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ_ΓΕΝΝΘΣΘΣ, τθν  

ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ_Ρ΢ΟΣΛΘΨΘΣ, το ΑΦΜ , τον Α΢ΙΘΜΟΣ_ΤΑΥΤΟΤΘΤΑΣ, το 

ΤΘΛ_ΚΙΝΘΤΟ,  το ΤΘΛ_ΣΤΑΘΕ΢Ο,  τθν ΔΙΕΥΘΥΝΣΘ, τθν ΡΟΛΘ, τον ΜΙΣΘΟ και τον 

ΚΩΔΙΚΟ_ΤΜΘΜΑΤΟΣ και το ΤΜΘΜΑ που ο μιςκόσ τουσ είναι μικρότεροσ από 600 

και το τμιμα τουσ είναι το ΛΟΓΙΣΤΘ΢ΙΟ. 

Απάντθςθ 5 
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Με QBE: 

 

Με κϊδικα SQL: 

SELECT ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.*, ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΜΗ΢ΘΟ΢ AS Expr1, TMHMA.ΟΝΟΜΑ 

AS Expr2 

FROM ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ INNER JOIN 

TMHMA ON ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΣΜΖΜΑΣΟ΢ = TMHMA.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΣΜΖΜΑΣΟ΢ 

WHERE (ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΜΗ΢ΘΟ΢ < 600) AND (TMHMA.ΟΝΟΜΑ = 

'ΛΟΓΗ΢ΣΖΡΗΟΤ') 

 

 

Ερϊτθςθ 6 

Εμφανίςτε το ΟΝΟΜΑ και το ΕΡΙΘΕΤΟ των εργαηομζνων που είναι από Σζρρεσ και θ 

δραςτθριότθτα τουσ είναι θ ΒΕΛΤΙΩΣΘ ΕΜΡΕΙ΢ΙΑΣ Χ΢ΘΣΤΘ ταξινομθμζνουσ κατά φκίνουςα 

ςειρά. 

Απάντθςθ 6 

Με QBE: 
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Με κϊδικα SQL: 

SELECT ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΟΝΟΜΑ, ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΔΠΗΘΔΣΟ, 

ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΠΟΛΖ, TMHMA.ΓΡΑ΢ΣΖΡΗΟΣΖΣΑ 

FROM ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ INNER JOIN 

TMHMA ON ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΣΜΖΜΑΣΟ΢ = TMHMA.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΣΜΖΜΑΣΟ΢ 

WHERE (TMHMA.ΓΡΑ΢ΣΖΡΗΟΣΖΣΑ = 'ΒΔΛΣΗΧ΢Ζ ΔΜΠΔΗΡΗΑ΢ ΥΡΖ΢ΣΖ') AND 

(ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΠΟΛΖ = '΢ΔΡΡΔ΢') 

 

Ραραδείγματα ςυναρτιςεων με ςυνάκροιςθ 

Ερϊτθςθ 1 

Εμφανίςτε το πλικοσ των εργαηομζνων που κατάγονται από Σζρρεσ. 

Απάντθςθ 1 

SELECT COUNT (ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΤ) AS ΠΛΖΘΟ΢ 

FROM ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ 

WHERE ΠΟΛΖ=’΢ΔΡΡΔ΢’; 

Ερϊτθςθ 2 

Εμφανίςτε το πλικοσ των εργαηομζνων που είναι από Σζρρεσ και το τμιμα τουσ 

είναι το τμιμα ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΥ. 

Απάντθςθ 2 

SELECT COUNT( ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΤ) AS ΠΛΖΘΟ΢ 

FROM ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ,ΣΜΖΜΑ 

WHERE 

ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΤ=TMHMA.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΤ AND 

ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΠΟΛΖ='΢ΔΡΡΔ΢' AND TMHMA.ΟΝΟΜΑ='΢ΥΔΓΗΑ΢ΜΟΤ’; 

 

Ερϊτθςθ 3 

Εμφανίςτε τον μζςο όρο του μιςκοφ των εργαηομζνων. 

Απάντθςθ 3 

SELECT AVG (ΜΗ΢ΘΟ΢) AS ΜΟ 

FROM ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ; 
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Ερϊτθςθ 4 

Εμφανίςτε τον μζγιςτο μιςκό των εργαηομζνων. 

Απάντθςθ 4 

SELECT MAX (ΜΗ΢ΘΟ΢) AS ΜΔΓΗ΢ΣΟ΢ 

FROM ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ; 

Ερϊτθςθ 5 

Εμφανίςτε τουσ εργαηομζνουσ που δουλεφουν ςτο τμιμα ΑΝΑΡΤΥΞΘΣ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ. 

Απάντθςθ 5 

SELECT ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.* 

FROM ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ,TMHMA 

WHERE ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΣΜΖΜΑΣΟ΢=TMHMA.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΣΜΖΜΑΣΟ΢ AND 

TMHMA.ΟΝΟΜΑ LIKE 'ΑΝΑΠΣΤΞΖ%'; 

Ερϊτθςθ 6 

Εμφανίςτε τουσ εργαηομζνουσ που το ζργο τουσ ξεκίνθςε ςτθ 1/1/2014.  

Απάντθςθ 6 

SELECT ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.*,ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΑΝΑΘΔ΢Ζ΢ 

FROM ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ, ΔΡΓΑΕΔΣΑΗ, ΔΡΓΟ 

WHERE ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΤ=ΔΡΓΑΕΔΣΑΗ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΤ 

AND ΔΡΓΑΕΔΣΑΗ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΟΤ=ΔΡΓΑΕΔΣΑΗ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΟΤ AND 

ΔΡΓΑΕΔΣΑΗ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΡΓΟΤ='1/1/2014'; 

Ερϊτθςθ 7 

Εμφανίςτε τον μζςο όρο του μιςκοφ των εργαηομζνων όπου ο μιςκόσ είναι 

μεγαλφτεροσ ι ίςοσ με 400. 

Απάντθςθ 7 

SELECT AVG (ΜΗ΢ΘΟ΢) AS ΜΟ 

FROM ΔΡΓΑΕΟΜΔΝΟΗ; 

WHERE ΜΗ΢ΘΟ΢>=400; 
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Ενότητα 4 – Διαφϊνειεσ του θεωρητικού μϋρουσ του 

μαθόματοσ «Ειδικϊ θϋματα Βϊςεων Δεδομϋνων» 

Παρουςύαςη 1 – Ειςαγωγό και αρχιτεκτονικό των βϊςεων 

δεδομϋνων 
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Παρουςύαςη 2 – Εννοιολογικϊ – Λογικϊ μοντϋλα 
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Παρουςύαςη 3 – Ειςαγωγό και αρχιτεκτονικό των βϊςεων 

δεδομϋνων 
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Παρουςύαςη 4 – Οι όψεισ ςτην SQL 
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Παρουςύαςη 5 – Επεκτϊςεισ SQL 
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Παρουςύαςη 6 – Ανϊκαμψη και ςυναλλαγϋσ 
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Παρουςύαςη 7 – Σαυτοχρονιςμόσ 
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Παρουςύαςη 8 – Αςφϊλεια ΒΔ 
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Παρουςύαςη 9 – Κρυπτογρϊφηςη δεδομϋνων 

 

 



  

362 
 

 

 



  

363 
 

 

 



  

364 
 

 

 



  

365 
 

 

 



  

366 
 

 

 



  

367 
 

 

 



  

368 
 

 

 



  

369 
 

 

 



  

370 
 

 

 



  

371 
 

 

 



  

372 
 

 

 



  

373 
 

 

 



  

374 
 

 

 

  



  

375 
 

Παρουςύαςη 10 – Μεθοδολογύα ςυςχϋτιςησ ΒΔ με εφαρμογϋσ 

οπτικού προγραμματιςμού  
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Παρουςύαςη 11 – Αντικειμενοςτραφόσ και αντικειμενο-ςχεςιακϋσ 

βϊςεισ δεδομϋνων 

 

 



  

382 
 

 

 



  

383 
 

 

 



  

384 
 

 

 



  

385 
 

 

 



  

386 
 

 

 



  

387 
 

 

 

  



  

388 
 

Παρουςύαςη 12 – Ευρετόρια 
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Παρουςύαςη 13 – ΢ύγχρονα θϋματα βϊςεων δεδομϋνων 
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Παρουςύαςη 14 – XML 
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Παρουςύαςη 15 – Εξόρυξη Γνώςησ (Data Mining) 
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Ενότητα 5 – Εργαςτηριακϋσ αςκόςεισ του μαθόματοσ «Ειδικϊ 

θϋματα Βϊςεων Δεδομϋνων» 
 

Άςκηςη 1- Ειςαγωγό ςτον SQL Server 2008 

Σκοπόσ αυτισ τθσ άςκθςθσ είναι θ εξοικείωςθ ςασ με το περιβάλλον εργαςίασ του 

Microsoft SQL Server 2008. Σε αυτιν τθν άςκθςθ κα αςχολθκείτε κυρίωσ με τθ 

δθμιουργία μιασ Βάςθσ Δεδομζνων, τθ δθμιουργία ερωτθμάτων SQL, τθν εξαγωγι 

και ειςαγωγι αντιγράφων αςφαλείασ τθσ βάςθσ κακϊσ επίςθσ και με τθ μετατροπι 

και εξαγωγι των δεδομζνων ςε άλλο RDBMS* (π.χ. Microsoft Access). 

Το περιβάλλον που κα χρθςιμοποιιςετε για τθν δθμιουργία και τθν διαχείριςθ τθσ 

βάςθσ το SQL Server  Management Studio. 

 

Εικόνα 82 

Το περιβάλλον αυτό βρίςκεται μζςα ςτον φάκελο του SQL Server 2008 τον οποίο κα 

τον βρείτε εάν πάτε ςτθν ΖναρξθΠλα τα προγράμματα SQL Server 2008. 

 

Εικόνα 83 

Αφοφ μπείτε ςτο περιβάλλον κα ςασ ανοίξει θ Εικόνα 64 ςτθν οποία πρζπει να γίνει 

θ ςφνδεςθ. Ρατϊντασ Connect αρχίηει θ υπθρεςία του SQL Server και μπορείτε 

τϊρα να δθμιουργιςετε τθν δικι ςασ βάςθ. 
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Εικόνα 84 

 Για τθν δθμιουργία μίασ νζασ βάςθσ πθγαίνετε ςτον Object Explorer 

Databases δεξί κλικNew Database. 

 

Εικόνα 85 

 Δϊςτε όνομα ςτθν βάςθ (ΑΤΗΕΝΤΑ) και ζπειτα ΟΚ. 



  

445 
 

 

Εικόνα 86 

 

 Για τθν δθμιουργία ενόσ πίνακα πθγαίνετε Object Explorer ανοίξτε τθν 

δενδρικι δομι του  Databasesομοίωσ για τθν βάςθ ΑΝΤΗΕΝΤΑΤζλοσ 

New Table. 

 

Εικόνα 87 



  

446 
 

 Πταν ανοίξει ο πίνακασ δϊςτε του όνομα ΦΙΛΟΙ πθγαίνοντασ δεξιά ςτο 

Properties.  

Τα πεδία που κα εμπεριζχει κα είναι τα εξισ: ΑΑ (INT), ΟΝΟΜΑ (VARCHAR(30)), 

ΕΡΙΘΕΤΟ (VARCHAR(30)), ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ_ΓΕΝΝΘΣΘΣ (DATE), ΟΔΟΣ 

(VARCHAR(30)), Α΢ΙΘΜΟΣ(INT), ΡΟΛΘ(VARCHAR(30)), ΤΚ(INT), 

ΤΘΛΕΦΩΝΟ_ΚΙΝΘΤΟ (VARCHAR(30)), ΤΘΛΕΦΩΝΟ_ΣΤΑΘΕ΢Ο (VARCHAR(30)), 

ΤΘΛΕΦΩΝΟ_Ε΢ΓΑΣΙΑΣ (VARCHAR(30)), ΣΧΟΛΙΑ (VARCHAR(50)). 

ΣΧΟΛΛΟ! Ραρατθριςτε ότι ςτα πεδία ΤΘΛ_ΚΙΝΘΤΟ και ΤΘΛ_ΣΤΑΘΕ΢Ο, 

ΤΘΛ_Ε΢ΓΑΣΙΑΣ ζχει τφπο δεδομζνων Varchar() παρόλο που τα πεδία αυτά 

αντικειμενικά δζχονται ακεραίουσ ωσ τιμζσ και κα ζπρεπε να ζχουν τφπο 

δεδομζνων int. Αυτό ςυμβαίνει γιατί τα πεδία αυτά δεν κα τα χρθςιμοποιιςετε για 

εφρεςθ μζςου όρου , ακροίςματοσ και γενικά για αρικμθτικζσ πράξεισ οπότε ωσ  int 

δεν κα ςασ χρειαςτοφν.  

 Για τθν ειςαγωγι του πρωτεφοντοσ κλειδιοφ ςτο πεδίο ΑΑ  πθγαίνετε δεξιά 

του και δεξί κλικΡρωτεφον κλειδί. Ζπειτα πθγαίνετε κάτω ςτο Column 

Properties και ανοίγετε τθν δενδρικι δομι του Identity Specification και ςτο 

(Is identity) κάνετε τθν τιμι από No ςε Yes και το Identity Increment=1 για να 

ζχετε αυτόματθ αρίκμθςθ. 

 

Εικόνα 88 

ΣΧΟΛΛΟ! Αυτόματη Αρίθμηςη πεδίου. Το πρϊτο πεδίο του πίνακα ΦΙΛΟΙ το ΑΑ, 
κζλουμε να 
ζχει αυτόματθ αρίκμθςθ. Να ξεκινάει με τθ τιμι 1 από τθν πρϊτθ εγγραφι και να 
ςυνεχίηει με βιμα 1 ςτισ υπόλοιπεσ. Αυτό επιτυγχάνεται αλλάηοντασ τθ ρφκμιςθ 
“Identity” 
όπωσ φαίνεται και ςτθν Εικόνα 7 ςε “ Yes (Not for Replication)”. Από ποια εγγραφι 
κα ξεκινάει θ αρίκμθςθ εξαρτάται από το πεδίο “Identity Seed”, ςτθν περίπτωςι 
μασ 1 και με τι βιμα κα αυξάνεται θ αρίκμθςθ ρυκμίηεται ςτο πεδίο “Identity 
Increment”, ςτο οποίο για τον ςυγκεκριμζνο πίνακα δίνετε τιμι 1. 
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Οι τφποι δεδομζνων που μπορεί να πάρει ζνα πεδίο ςτον Sql Server είναι πολλοί 

και κα μποροφςαν να χωριςτοφν και ςε κατθγορίεσ όπωσ κα δείτε παρακάτω: 

Τφποι για θμερομθνίεσ  

Date Datetimeoffset 

Datetime2 Smalldatetime 

Datetime Time 

 

Τφποι για νοφμερα 

Bigint Numeric 

Bit Smallint 

Decimal Smallmoney 

Int Tinyint 

Money  

Τφποι προςεγγιςτικϊν τιμϊν  

Float Real 

 

Τφποι για χαρακτιρεσ 

Char Varchar 

Text  

 

 

Τφποι για χαρακτιρεσ με διεκνι κωδικοποίθςθ 

Nchar Nvarchar 

Ntext  

 

Τφποι για δυαδικζσ ςυμβολοςειρζσ  

Binary Varbinary 

Image  

 

Άλλοι τφποι δεδομζνων  

Cursor Table 

Hierarchyid Timestamp 

Sql_variant Uniqueidentifier 

Xml Spatial types 
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Αφοφ δθμιουργθκεί ο πίνακασ για τθν καταχϊρθςθ τιμϊν ςε αυτϊν κάνετε το εξισ: 

Object ExplorerDatabasesTablesδεξί κλικ ςτον πίνακα ΦΛΛΟΛEdit top 200 

rows. 

 

Εικόνα 89 

Με τθν ολοκλιρωςθ αυτισ τθσ διαδικαςίασ ανοίγει ο πίνακασ καταχϊρθςθσ τιμϊν. Οι τιμζσ 

που κα καταχωριςετε ςτα πεδία ακολουκοφν ςτουσ παρακάτω πίνακεσ.  

ΑΑ ΕΠΙΘΕΣΟ ΟΝΟΜΑ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ_ΓΕΝΝΗ΢Η΢ ΟΔΟ΢ ΑΡΙΘΜΟ΢ 
1 Γεωργύου Απόςτολοσ 7/4/1997 Βενιζϋλου 12 
2 Παπαδόπουλοσ Γεώργιοσ 4/5/1999 Μεραρχύασ 7 
3 Μιχαηλύδησ Αντώνιοσ 4/5/1997 Δελφών 34 
4 Καραλόσ Ανδρϋασ 3/3/1984 Κηφιςύασ 67 
5 Σριανταφύλλου Γρηγόριοσ 7/8/1997 Δωδώνησ 90 

 

TK ΠΟΛΗ ΣΗΛ_ΚΙΝΗΣΟ ΣΗΛ_΢ΣΑΘΕΡΟ ΣΗΛ_ΕΡΓΑ΢ΙΑ΢ ΢ΧΟΛΙΑ 
62100 ΢ΕΡΡΕ΢ 23210-73234 23210-74321 6973434343 ΦΙΛΟ΢ 
62100 ΢ΕΡΡΕ΢ 23210-45667 23210-56789 6989032455 ΦΙΛΟ΢ 
45678 ΘΕ΢/ΝΙΚΗ 2310-554566 2310-567890 6945342312 ΓΝΩ΢ΣΟ΢ 
12345 ΑΘΗΝΑ 210-3456790 210-2345678 6967345673 ΓΝΩ΢ΣΟ΢ 
65100 ΙΩΑΝΝΙΝΑ 26510-32145 26510-89076 6978987654 ΦΙΛΟ΢ 
 

ΣΧΟΛΛΟ! Το πεδίο ΑΑ ςυμπλθρϊνετε αυτόματα. 
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Δθμιουργία Πψεων 

Για τθν δθμιουργία όψεων θ διαδικαςία ζχει ωσ εξισ: 

 Object ExplorerDatabasesΑΤΗΕΝΤΑ (ανοίξτε τθν δενδρικι 

δομι)Viewsδεξί κλικ New view. 

 

Εικόνα 90 

 Ζπειτα ανοίγει το παράκυρο τθσ Εικόνασ 10 ςτο οποίο πρζπει να επιλζξετε 

τον πίνακα για τον οποίο κα δθμιουργθκεί θ όψθ και ADD. 

 

Εικόνα 91 

 

 

 

 Επιλζγετε τα πεδία που κζλετε να εμφανίηοντε από τον πίνακα ΦΙΛΟΙ και 

εκτζλεςθ .Στθν άςκθςθ ΑΤΗΕΝΤΑ επιλζξτε όλα τα πεδία. 
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Εικόνα 92 

 Ζπειτα αποκθκεφςτε τθν όψθ με όνομα Δείξε_τουσ_φίλουσ πθγαίνοντασ ςτο 

Server.ATZENTA.dbo.View_1Δεξί κλικSave. 

 

Εικόνα 93 

 

Εικόνα 94 

 Αφοφ το αποκθκεφςετε πθγαίνετε ςτα ViewsΔεξί κλικRefresh για να ςασ 

εμφανίςει το view που μόλισ δθμιουργιςατε. 

 

Εικόνα 95 

 Τζλοσ για να το δείτε δεξί κλικ ςτο dbo .Δείξε_τουσ_φίλουσSelect top 

1000 rows. 
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Εικόνα 96 

Για τθν άςκθςθ ΑΤΗΕΝΤΑ να εκτελεςτοφν και να αποκθκευτοφν οι παρακάτω όψεισ: 

Ερϊτθςθ 1 

Να εμφανιςτοφν όλα τα ςτοιχεία των φίλων, που το επίκετό τουσ ξεκινάει από “K”. 

Απάντθςθ 1 

CREATE VIEW VIEW _ΟΝΟΜΑ AS (SELECT * 

FROM ΦΗΛΟΗ 

WHERE ΔΠΗΘΔΣΟ LIKE ' Κ% '); 

 

 

Ερϊτθςθ 2 

Να εμφανιςτοφν το Επίκετο, το Πνομα και το Κινθτό των φίλων που γεννικθκαν 

μετά το 1997 και είναι από τθν πόλθ Σζρρεσ. 

Απάντθςθ 2 

CREATE VIEW VIEW_ΟΝΟΜΑ AS(SELECT ΔΠΗΘΔΣΟ, ΟΝΟΜΑ, ΣΖΛΔΦΧΝΟ_ΚΗΝΖΣΟ 

FROM ΦΗΛΟΗ 

WHERE (ΠΟΛΖ = '΢ΔΡΡΔ΢') AND (ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΓΔΝΝΖ΢Ζ΢ >= '1/1/1998')); 

Ερϊτθςθ 3 

Να γίνει ομαδοποίθςθ των φίλων ανά Ρόλθ και να καταμετρθκεί πόςοι είναι από 

κάκε Ρόλθ. 

 

Απάντθςθ 3 

CREATE VIEW VIEW_ΟΝΟΜΑ AS(SELECT ΠΟΛΖ, Count(AA) As ΠΛΖΘΟ΢ 

FROM ΦΗΛΟΗ 

Group By ΠΟΛΖ); 
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Ερϊτθςθ 4 

Να γίνει ομαδοποίθςθ των φίλων ανά Σχόλιο και να καταμετρθκεί πόςοι είναι φίλοι 

και πόςοι γνωςτοί. 

Απάντθςθ 4 

CREATE VIEW VIEW_ΟΝΟΜΑ AS (SELECT ΢ΥΟΛΗΑ, Count(AA) As ΠΛΖΘΟ΢ 

From ΦΗΛΟΗ 

Group By ΢ΥΟΛΗΑ) 

 

Ερϊτθςθ 5 

 Να εμφανιςτοφν τα ςτοιχεία των φίλων που κατάγονται από τθν ίδια πόλθ που 

κατάγεται ο Γεωργίου. (ΕΜΦΩΛΕΥΜΕΝΟ). 

ΣΧΟΛΛΟ!Θ SQL Επιτρζπει υπό-ερωτιματα μζςα ςε κάποιο ερϊτθμα. Αυτά 
αναφζρονται ωσ εμφωλευμζνα. 
 

Απάντθςθ 5 

CREATE VIEW VIEW_ΟΝΟΜΑ AS(SELECT * 

FROM ΦΗΛΟΗ 

WHERE (ΠΟΛΖ = 

(SELECT ΠΟΛΖ 

FROM ΦΗΛΟΗ 

WHERE ΔΠΗΘΔΣΟ = 'Γεωργίοσ'))); 

 

 

Ερϊτθςθ 6 

 Να εμφανιςτοφν τα ςτοιχεία των φίλων που κατάγονται από Ακινα και 

 Θεςςαλονίκθ. 

Απάντθςθ 6 

CREATE VIEW VIEW_ΟΝΟΜΑ AS(SELECT * 

FROM ΦΗΛΟΗ 

WHERE (ΠΟΛΖ  = 'ΑΘΖΝΑ') OR (ΠΟΛΖ = 'ΘΔ΢΢ΑΛΟΝΗΚΖ')); 
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Εκτζλεςθ Ερωτθμάτων (Queries) 

Για τθν δθμιουργία ενόσ ερωτιματοσ κάνετε τα εξισ: 

 Ρθγαίνετε ςτθν κορδζλα και πατάτε New Query  . 

 Στο παράκυρο που ανοίγει γράφετε τον κϊδικα SQL που κζλετε να 

εκτελζςετε και πατάτε EXECUTE. Ρροςζξτε να επιλζξετε τθν Βάςθ που ςασ 

αφορά. 

 

 

Εικόνα 97 

 

Για εξάςκθςθ εκτελζςτε το παρακάτω ερϊτθμα: 

Ερϊτθμα 1 

Εμφανύςτε το ονοματεπώνυμο των φύλων που κατϊγονται από ΑΘΗΝΑ και των 
φύλων που κατϊγονται από ΘΕ΢΢ΑΛΟΝΙΚΗ. 
 

 
Εικόνα 98 
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Δθμιουργία αντιγράφου αςφαλείασ και επαναφορά 

Ζνα εργαλείο που κα ςασ φανεί ιδιαίτερα χριςιμο ςτον SQL SERVER είναι θ 

δθμιουργία αντιγράφων αςφαλείασ τθσ βάςθσ κακϊσ και θ επαναφορά τθσ. Για τθν 

δθμιουργία ενόσ αντιγράφου θ διαδικαςία ζχει ωσ εξισ: 

Δεξί κλικ ςτθν βάςθ που κζλετε να κρατιςετε αντίγραφο (Ζςτω άςκθςθ ΑΤΗΕΝΤΑ) 

TasksBack up. 

 

Εικόνα 99 

 Στθ ςυνζχεια εμφανίηεται φόρμα ςτθν οποία μπορείτε να κακορίςετε το 
όνομα του αντιγράφου αςφαλείασ και τθ κζςθ ςτθν οποία κα αποκθκευτεί, 
πατϊντασ το πλικτρο Add . Ζπειτα επιλζγετε τθ διαδρομι του δίςκου που 
κζλετε να αποκθκευτεί κακϊσ και το όνομα του αρχείου. 

 
Εικόνα 100 
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Επαναφορά αντιγράφου αςφαλείασ 

Ζνα εξίςου ςθμαντικό κομμάτι που κα πρζπει να γνωρίηετε για τον SQL SERVER  

εκτόσ του να κρατιςετε ζνα αντίγραφο αςφαλείασ είναι το να ξζρετε και να το 

επαναφζρετε. Θ επαναφορά γίνετε ωσ εξισ: 

 Εφόςον είχατε διαγράψει τθν βάςθ ςασ κρατϊντασ βζβαια το αντίγραφο 

αςφαλείασ ςασ. Για να μθν διαγραφεί το αντιγραφό ςασ κατά τθν διαδικαςία τθσ 

διαγραφισ τθσ βάςθσ πρζπει να ξε-τικάρετε τθν επιλογι που βλζπετε ςτο κάτω 

μζροσ τθσ Εικόνασ  

 

Εικόνα 101 

 Στθν ςυνζχεια πθγαίνετε ςτο Object Explorer DatabasesRestore Database. 

Στο παράκυρο βρίςκουμε τθν τοποκεςία αποκικευςθσ του αντιγράφου αςφαλείασ 

και το προκζτουμε(From Device) και τςεκάρετε τθν επιλογι όπωσ ςτθν Εικόνα 21, 

ζπειτα επιλζγουμε ςτο Database  τθν βάςθ ΑΤΗΕΝΤΑ και ΟΚ. 

 

 

Εικόνα 102 
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Εξαγωγι τθσ Βάςθσ από Microsoft SQL Server ςε Microsoft 

Access 

Για να εξαχκεί θ βάςθ ςε Microsoft Access, αρκεί να δθμιουργιςετε μια κενι βάςθ 

ςε Access δίνοντασ το ίδιο όνομα (ATZENTA). Στθ ςυνζχεια επιςτρζφετε ςτον SQL 

Server και ακολουκείτε τθν εξισ διαδικαςία : 

 Object explorerATZENTAδεξί κλικTasksExport Data. 

 

 
Εικόνα 103 

 Στθ ςυνζχεια εμφανίηεται το παράκυρο τθσ Εικόνασ 23.Επιλζγετε από ποφ κα 

λαμβάνει τα δεδομζνα και τθν βάςθ που κζλει να κάνει εξαγωγι. 

 

 

Εικόνα 104 
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 Αφοφ γίνει θ επιλογι των δεδομζνων επιλζγετε τον προοριςμό όπου κα γίνεται θ 

εξαγωγι των δεδομζνων. Στθν τρζχουςα άςκθςθ κζλετε να κάνετε εξαγωγι των 

δεδομζνων τθσ βάςθσ ΑΤΗΕΝΤΑ ςτθν ΑCCESS.  

 

Εικόνα 105 

ΣΧΟΛΛΟ! Σε περίπτωςθ που ο υπολογιςτισ ςασ είναι 64-bits και δεν ζχει αντίςτοιχο οδθγό 

ςτον SQL SERVER για νζα ζκδοςθ τθσ Microsoft Access, αποκθκεφςτε τθν βάςθ ΑΤΗΕΝΤΑ τθσ 

Access ςε προθγοφμενθ ζκδοςθ με τον εξισ τρόπο: ΑρχείοΑποκικευςθ και 

δθμοςίευςθΑποκικευςθ Βάςθσ Δεδομζνων Ωσ Επιλογι ζκδοςθσ που είναι ςυμβατόσ 

με τον SQL SERVER. 

 Ρατιςτε Browse ςτο File Name. Αν θ βάςθ ζχει επζκταςθ .accdb επιλζξτε All 

files ςτο παράκυρο επιλογισ. Αφοφ επιλζξτε τθν βάςθ ΑΤΗΕΝΤΑ πατιςτε ΟΚ 

και ζπειτα Next. 

 

 

Εικόνα 106 
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 Αφιςτε επιλεγμζνο το Copy data from one or more tables or views. 
 

 

Εικόνα 107 

 Επιλζξτε τουσ πίνακεσ και τα ερωτιματα τθσ βάςθσ που επικυμείτε να κάνετε 

εξαγωγι ςτθν Access.Στθν τρζχουςα άςκθςθ κάντε εξαγωγι και τον πίνακα ΦΙΛΟΙ 

και το ερϊτθμα Δείξε_τουσ_φίλουσ. 

 

Εικόνα 108 

 

 

 

 

 

 

 



  

459 
 

 Next. 

 

Εικόνα 109 

 Next. 

 

Εικόνα 110 
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 Finish. 

 

Εικόνα 111 

 Close. 

 

Εικόνα 112 

 Τζλοσ εάν ανοίξετε τθν βάςθ με το όνομα ΑΤΗΕΝΤΑ τθσ Microsoft Access Θα 

δείτε ότι όλοι οι πίνακεσ με τα αντίςτοιχα πεδία τουσ και τισ εγγραφζσ τουσ 

κακϊσ και τα ερωτιματα ζχουν εξαχκεί. 

 

Εικόνα 113 
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Άςκηςη 2 – Δημιουργύα ςύνδεςησ ςε SQL Server 

Σκοπόσ τθσ παροφςασ εργαςτθριακισ άςκθςθσ είναι θ δθμιουργία μιασ ςφνδεςθσ ςε 

MSSQL Server Βάςθ Δεδομζνων, θ δθμιουργία και εκτζλεςθ ερωτιματοσ, κακϊσ και 

θ εμφάνιςθ των αποτελεςμάτων του. 

 

 Ανοίξτε το Microsoft Visual Studio και δθμιουργιςτε ζνα νζο Project 
(Solution). Για να το κάνετε αυτό πάτε File -> New -> Project. 

 

 
Εικόνα 114 

 Θ Γλϊςςα Ρρογραμματιςμοφ με τθν οποία κα αςχολθκείτε είναι θ C#. Ζτςι 

επιλζγετε Other Languages -> Visual C# -> Windows Forms Application και  

ΟΚ. 

 

 
Εικόνα 115 
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 Θ πρϊτθ φόρμα ζχει δθμιουργθκεί Εικόνα 35. 

 

Εικόνα 116 

Σε αυτι τθν φόρμα ζχετε τθν δυνατότθτα να προςκζςετε Components τα οποία με τθν 
ςωςτι ρφκμιςθ κάνουν επιτελοφν μία λειτουργία. Στθν τρζχουςα εργαςτθριακι άςκθςθ τα  
Components που κα χρθςιμοποιιςετε είναι τα εξισ:  

 τρία  BindingNavigator 

 τρία DataGridView 
Τα  Components αυτά κα τα βρείτε ςτο ToolBox αριςτερά του παρακφρου. Σε περίπτωςθ 

που δεν φαίνεται εμφανίςτε το με . 

 

Εικόνα 117 

 

 

 

 Ανοίξτε το Toolbox και με Drag and Drop ςυρτζ ςτθ φόρμα τα Components 

που και τοποκετιςτε τα όπωσ παρακάτω. 
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Εικόνα 118 

Αφοφ ζχετε δϊςει μορφι ςτο πρόγραμμα τϊρα κα ςυνδζςετε τθ Βάςθ με αυτό. 
Ακολουκιςτε τα εξισ Βιματα : 
 
 Ρθγαίνετε δεξιά ςτο Data Source και πατιςτε Add New Data Source. 

 
 

 
 

Εικόνα 119 

 Στθ ςυνζχεια ανοίγει το παράκυρο τθσ Εικόνασ και επιλζγετε Database Next 

Dataset Next. 

 

Εικόνα 120 
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 Ζπειτα New Connection. 

 

Εικόνα 121 

 

 

 Επιλζγετε τθν πθγι από όπου κα πάρετε τθν βάςθ. Στθν τρζχουςα άςκθςθ κα 

τραβιξετε τθν βάςθ από τθν Microsoft Access Database File. 

 

Εικόνα 122 
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 Επιλζξτε τθν βάςθ που κζλετε να ςυνδζςετε. 

 

Εικόνα 123 

 Next. 

 

 Επιλζγετε ποια αντικείμενα τθσ βάςθσ κζλετε να ςυνδζςετε με το Visual Studio  και 

Finish. 
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 Στθν τρζχουςα άςκθςθ επιλζξτε και τον πίνακα και τισ όψεισ. 

 

 

 Στθ ςυνζχεια πθγαίνετε ςτον Server Explorer δεξί κλικ ςτθ βάςθ Properties 

 

Εικόνα 124 

 Από  το Connection String παίρνετε το Source το οποίο κα το επικολλιςετε 
ςτον κϊδικα ςτο new SQLConnection. 
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 Τζλοσ με διπλό κλικ ςτθν φόρμα μπαίνετε ςτο περιβάλλον του κϊδικα και 

γράφετε τα εξισ : 

 

 

Αφοφ ολοκλθρϊςετε τθν διαδικαςία εμφανίςτε ςτο DataGridView τα εξισ ερωτιματα: 

 select * from ΦΙΛΟΙ 

 select * from ΦΙΛΟΙ where ΡΟΛΘ = ‘ΣΕ΢΢ΕΣ’ 

 select ΕΡΙΘΕΤΟ, ΟΝΟΜΑ, ΚΙΝΘΤΟ from ΦΙΛΟΙ where ΚΙΝΘΤΟ like '69%' 
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Αυτό γίνεται προγραμματιςτικά με τον παρακάτω τρόπο: 
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Επεξιγθςθ Κϊδικα: 
 
 Διλωςθ Μεταβλθτϊν και βιβλιοκθκϊν 

 

 

 Δθμιουργία αντικειμζνου και άνοιγμα ςφνδεςθσ ςτθ Βάςθ 
 

 

 Αποτφπωςθ των αποτελεςμάτων των ερωτθμάτων SQL ςτο πρόγραμμα. 
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Άςκηςη 3 – Ενοικύαςη Αυτοκινότων 

Σκοπόσ τθσ εργαςτθριακισ άςκθςθσ αυτισ είναι θ δθμιουργία μιασ Βάςθσ 

Δεδομζνων ςε SQL Server για μια επιχείρθςθ ενοικίαςθσ αυτοκινιτων, ϊςτε να 

δθμιουργθκοφν εφαρμογζσ ςε 

C# (C Sharp) που να μποροφν να διαχειριςτοφν αυτιν τθ βάςθ ςε επόμενεσ 

εργαςτθριακζσ αςκιςεισ. Θ βάςθ, οι πίνακεσ και οι όψεισ κα δθμιουργθκοφν 

ακολουκϊντασ τα βιματα τθσ 1θσΕργαςτθριακισ Άςκθςθσ. Θ παροφςα βάςθ κα 

περιζχει τα ςτακερά ςτοιχεία των πελατϊν 

και των αυτοκινιτων, κακϊσ και πλθροφορίεσ για τθν κάκε ενοικίαςθ. 

Αρχικά δθμιουργιςτε τθν βάςθ ΕΝΟΙΚΙΑΣΘ_ΑΥΤΟΚΙΝΘΤΩΝ_ΕΡΙΘΕΤΟ όπου ςτο 

επίκετο κάκε ςπουδαςτισ κα βάλει το δικό του. 

 

Εικόνα 125 

 

Δθμιουργία πινάκων 

Σε αυτιν τθν άςκθςθ κα χρειαςτοφνε τρείσ πίνακεσ ο πίνακασ ΡΕΛΑΤΕΣ, ο 

ΕΝΟΛΚΛΑΣΘ και ο πίνακασ ΑΥΤΟΚΛΝΘΤΑ. 

Ο πίνακασ ΡΕΛΑΤΕΣ κα περιζχει τα εξισ πεδία : ΚΩΔΙΚΟΣ_ΡΕΛΑΤΘ (INT), 

ΟΝΟΜΑ(VARCHAR(20)), ΕΡΙΘΕΤΟ(VARCHAR(20)), ΟΝΟΜΑ_ΡΑΤ΢ΟΣ(VARCHAR(20)), 

ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ_ΓΕΝΝΘΣΘΣ(VARCHAR()), ΟΔΟΣ(VARCHAR(30)), 

Α΢ΙΘΜΟΣ(VARCHAR(10)), ΤΚ(VARCHAR(10)), ΡΟΛΘ(VARCHAR(20)), 

ΑΦΜ(VARCHAR(20)), ΔΟΥ(VARCHAR(20)), ΤΘΛ_ΚΙΝΘΤΟ(VARCHAR(15)), 

ΤΘΛ_ΣΤΘΕ΢Ο(VARCHAR(15)), ΤΘΛ_Ε΢ΓΑΣΙΑΣ(VARCHAR(15)), ΣΧΟΛΙΑ(VARCHAR(50)). 
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Εικόνα 126 

ΣΧΟΛΛΟ! Ο ΚΩΔΙΚΟΣ_ΡΕΛΑΤΘ  είναι πρωτεφον κλειδί δθλαδι πεδίο αυτόματθσ 

αρίκμθςθσ . Για να γίνει πρωτεφον κλειδί το ορίηετε ωσ INT και ςτο Column 

Properties ορίςτε το Identity Specification από NO ςε YES. 

 

Ο πίνακασ ΑΥΤΟΚΛΝΘΤΑ περιζχει τα εξισ πεδία: ΚΩΔΙΚΟΣ_ΑΥΤΟΚΙΝΘΤΟΥ(INT), 

ΜΑ΢ΚΑ(VARCHAR(30)), ΜΟΝΤΕΛΟ(VARCHAR(30)), 

Α΢ΙΘΜΟΣ_ΚΥΚΛΟΦΟ΢ΙΑΣ(VARCHAR(30)), ΘΕΣΕΙΣ(INT) ,ΡΟ΢ΤΕΣ(INT), Χ΢ΩΜΑ (INT), 

ΤΙΜΘ_ΕΝΟΙΚΙΑΣΘΣ(REAL), ΤΥΡΟΣ_ΚΑΥΣΙΜΟΥ(VARCHAR(30)), 

ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ_ΚΥΚΛΟΦΟ΢ΙΑΣ(DATE), ΧΙΛΙΟΜΕΤ΢Α(INT). 

 

Εικόνα 127 
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Ο πίνακασ ΕΝΟΛΚΛΑΣΘ περιζχει τα εξισ πεδία: ΚΩΔΙΚΟΣ_ΕΝΟΙΚΙΑΣΘΣ(INT), 

ΚΩΔΙΚΟΣ_ΑΥΤΟΚΙΝΘΤΟΥ(INT), ΚΩΔΙΚΟΣ_ΡΕΛΑΤΘ(INT), 

ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ_ΕΝΟΙΚΙΑΣΘΣ(DATE), ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ_ΕΡΙΣΤ΢ΟΦΘΣ(DATE), 

ΡΟΣΟ_ΡΛΘ΢ΩΜΘΣ(REAL), ΡΕ΢ΙΓ΢ΑΦΘ_ΗΘΜΙΑΣ(VARCHAR(50)), 

Χ΢ΕΩΣΘ_ΗΘΜΙΑΣ(REAL), ΤΕΛΙΚΟ_ΡΟΣΟ(REAL). 

 

Εικόνα 128 

Δημιουργύα ςυςχετύςεων  

Για να δθμιουργιςετε ςυςχετίςεισ μεταξφ των πινάκων θ διαδικαςία είναι ωσ εξισ: 

 Object ExplorerDatabasesΑνοίγετε τθν δενδρικι δομι τθσ βάςθσ που 

επικυμείτε (ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ_ΑΥΤΟΚΙΝΘΤΩΝ)Δεξί κλικ Database 

DiagramNew Database Diagram και ανοίγει το παράκυρο τθσ εικόνασ με 

τουσ πίνακεσ που κζλετε να κάνετε τισ ςυςχετίςεισ. 

ΣΧΟΛΛΟ! Σε περίπτωςθ που ακολουκιςετε τθν παραπάνω διαδικαςία και ςασ 

βγάλει το ακόλουκο μινυμα το διορκϊνετε πθγαίνοντασ ςτθ βάςθ ςασ ςτο Object 

ExplorerΔεξί κλικPropertiesΑνοίγει ζνα νζο παράκυρο από το οποίο 

επιλζγετε File ςτο Select Pages και αλλάηετε τον Owner ςε 

. 

 

Εικόνα 129 
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 Ζπειτα επιλζγετε τουσ πίνακεσ και Add. 

 

Εικόνα 130 

 Αν δεν φαίνονται όλοι οι πίνακεσ αλλάηετε το zoom ςε μικρότερθ τιμι. Στθ 

ςυνζχεια ςζρνετε το ποντίκι από το πεδίο που επικυμείτε μζχρι το πεδίο που 

κα ενϊςετε και εκεί το αφινετε ϊςτε να γίνει θ ςυςχζτιςθ και να ενωκοφν 

τα πεδία που κζλετε να ςυςχετιςτοφν. Ρατιςτε OK ςτα επόμενα δφο 

παράκυρα ϊςτε να ολοκλθρωκεί θ ςυςχζτιςθ. 

 

 

Εικόνα 131 

ΣΧΟΛΛΟ! Ραρόλο που κα ενϊςετε ςωςτά τα πεδία ςασ τα βελάκια που κάνουν τθν 

ςυςχζτιςθ δεν τοποκετοφνται ςε ςωςτό ςθμείο όμωσ θ ςυςχζτιςθ είναι επιτυχείσ. 

 Αποκθκεφςτε το διάγραμμα. 

Αφοφ κάνετε τθν ςυςχζτιςθ των πινάκων μπορείτε να ειςάγετε εγγραφζσ ςτουσ 

πινάκεσ ςασ. Ο  πίνακασ ΡΕΛΑΤΕΣ κα εμπεριζχει τισ εξισ εγγραφζσ: 
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Εικόνα 132 

 

 

Εικόνα 133 

Ο πίνακασ ΑΥΤΟΚΛΝΘΤΑ περιζχει: 

 

Εικόνα 134 

 

Εικόνα 135 

Τζλοσ ο πίνακασ ΕΝΟΛΚΛΑΣΘ περιζχει: 

 

Εικόνα 136 
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Εικόνα 137 

Δημιουργύα πινϊκων με ερωτόματα 

 Δθμιουργία και ειςαγωγι δεδομζνων ςτον πίνακα ΑΥΤΟΚΛΝΘΤΑ. 

 

CREATE TABLE [ΑΤΣΟΚΗΝΖΣΑ]( 

 [ΚΧΓΗΚΟ΢_ΑΤΣΟΚΗΝΖΣΟΤ] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL, 

 [ΜΑΡΚΑ] [varchar](30) NULL, 

 [ΜΟΝΣΔΛΟ] [varchar](30) NULL, 

 [ΑΡΗΘΜΟ΢_ΚΤΚΛΟΦΟΡΗΑ΢] [varchar](40) NULL, 

 [ΘΔ΢ΔΗ΢] [int] NULL, 

 [ΠΟΡΣΔ΢] [int] NULL, 

 [ΥΡΧΜΑ] [varchar](30) NULL, 

 [ΣΗΜΖ_ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ΢] [real] NULL, 

 [ΣΤΠΟ΢_ΚΑΤ΢ΗΜΟΤ] [varchar](30) NULL, 

 [ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΚΤΚΛΟΦΟΡΗΑ΢] [date] NULL, 

 [ΥΗΛΗΟΜΔΣΡΑ] [int] NULL, 

 CONSTRAINT [PK_ΑΤΣΟΚΗΝΖΣΑ] PRIMARY KEY CLUSTERED; 

 

INSERT AYTOKINΖTA  

(ΚΧΓΗΚΟ΢_ΑΤΣΟΚΗΝΖΣΟΤ, ΜΑΡΚΑ, ΜΟΝΣΔΛΟ, ΑΡΗΘΜΟ΢_ΚΤΚΛΟΦΟΡΗΑ΢, ΘΔ΢ΔΗ΢, 

ΠΟΡΣΔ΢, ΥΡΧΜΑ, ΣΗΜΖ_ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ΢, ΣΤΠΟ΢_ΚΑΤ΢ΗΜΟΤ, 

ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΚΤΚΛΟΦΟΡΗΑ΢, ΥΗΛΗΟΜΔΣΡΑ)  

VALUES (1, ‘FIAT’, ‘STILO’, ‘4356’, 5, 5, ‘ΚΟΚΚΗΝΟ’, 20, ‘ΒΔΝΕΗΝΖ’, 

‘01/01/2014’, 56000); 

 

INSERT AYTOKINΖTA  

(ΚΧΓΗΚΟ΢_ΑΤΣΟΚΗΝΖΣΟΤ, ΜΑΡΚΑ, ΜΟΝΣΔΛΟ, ΑΡΗΘΜΟ΢_ΚΤΚΛΟΦΟΡΗΑ΢, ΘΔ΢ΔΗ΢, 

ΠΟΡΣΔ΢, ΥΡΧΜΑ, ΣΗΜΖ_ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ΢, ΣΤΠΟ΢_ΚΑΤ΢ΗΜΟΤ, 

ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΚΤΚΛΟΦΟΡΗΑ΢, ΥΗΛΗΟΜΔΣΡΑ)  

VALUES (1004, ‘OPEL’, ‘CORSA’, ‘2625’, 5, 5, ‘ΛΔΤΚΟ’, 18, 

‘ΠΔΣΡΔΛΑΗΟ’, ‘01/01/2000’, 87000); 

 

 

 

INSERT AYTOKINΖTA  

(ΚΧΓΗΚΟ΢_ΑΤΣΟΚΗΝΖΣΟΤ, ΜΑΡΚΑ, ΜΟΝΣΔΛΟ, ΑΡΗΘΜΟ΢_ΚΤΚΛΟΦΟΡΗΑ΢, ΘΔ΢ΔΗ΢, 

ΠΟΡΣΔ΢, ΥΡΧΜΑ, ΣΗΜΖ_ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ΢, ΣΤΠΟ΢_ΚΑΤ΢ΗΜΟΤ, 

ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΚΤΚΛΟΦΟΡΗΑ΢, ΥΗΛΗΟΜΔΣΡΑ)  

VALUES (1005, ‘MERCEDES’, ‘SLK’, ‘7262’, 2, 5, ‘Α΢ΖΜΗ’, 30, 

‘ΠΔΣΡΔΛΑΗΟ’, ‘12/3/2014’, 90000); 

 

Ομοίωσ ειςάγεται και τισ επόμενεσ δφο εγγραφζσ. 
 
 Δθμιουργία και ειςαγωγι δεδομζνων ςτον πίνακα ΡΕΛΑΤΕΣ. 
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CREATE TABLE ΠΔΛΑΣΔ΢]( 

 [ΚΧΓΗΚΟ΢_ΠΔΛΑΣΖ] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL, 

 [ΔΠΗΘΔΣΟ] [varchar](20) NULL, 

 [ΟΝΟΜΑ] [varchar](20) NULL, 

 [ΟΝΟΜΑ_ΠΑΣΡΟ΢] [varchar](20) NULL, 

 [ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΓΔΝΝΖ΢Ζ΢] [date] NULL, 

 [ΟΓΟ΢] [varchar](30) NULL, 

 [ΑΡΗΘΜΟ΢] [varchar](10) NULL, 

 [ΣΚ] [varchar](10) NULL, 

 [ΠΟΛΖ] [varchar](20) NULL, 

 [ΑΦΜ] [varchar](20) NULL, 

 [ΓΟΤ] [varchar](20) NULL, 

 [ΣΖΛ_ΚΗΝΖΣΟ] [varchar](15) NULL, 

 [ΣΖΛ_΢ΣΑΘΔΡΟ] [varchar](15) NULL, 

 [ΣΖΛ_ΔΡΓΑ΢ΗΑ΢] [varchar](15) NULL, 

 [΢ΥΟΛΗΑ] [varchar](50) NULL, 

 CONSTRAINT [PK_ΠΔΛΑΣΔ΢] PRIMARY KEY CLUSTERED 

 

INSERT ΠΔΛΑΣΔ΢ 

(ΚΧΓΗΚΟ΢_ΠΔΛΑΣΖ, ΔΠΗΘΔΣΟ, ΟΝΟΜΑ, ΟΝΟΜΑ_ΠΑΣΡΟ΢, ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΓΔΝΝΖ΢Ζ΢, 

ΟΓΟ΢, ΑΡΗΘΜΟ΢, TK, ΠΟΛΖ, ΑΦΜ, ΓΟΤ, ΣΖΛΔΦΧΝΟ_ΚΗΝΖΣΟ, ΣΖΛΔΦΧΝΟ_΢ΣΑΘΔΡΟ, 

ΣΖΛΔΦΧΝΟ_ΔΡΓΑ΢ΗΑ΢, ΢ΥΟΛΗΑ)  

VALUES (1, ‘ΓΔΧΡΓΗΟΤ’, ‘ΑΠΟ΢ΣΟΛΟ΢’, ‘ΗΧΑΝΝΖ΢’, ‘01/01/1991’, 

‘ΓΔΛΦΧΝ’, ‘23’, ‘62100’, ‘΢ΔΡΡΔ΢’, ‘3251662’, ‘Α ΢ΔΡΡΧΝ’, 

‘6987686826’, ‘2321026828’, ‘2321072762’, ‘ΠΡΟ΢ΔΚΣΗΚΟ΢’) 

 

Ομοίωσ ειςάγεται και τισ επόμενεσ τζςςερισ εγγραφζσ με τελευταία εντολι τθν 
παρακάτω που κλείνει τον πίνακα. 
 
SET IDENTITY_INSERT ΠΔΛΑΣΔ΢ OFF……………………………………… 

 

 Δθμιουργία και ειςαγωγι δεδομζνων ςτον πίνακα ΕΝΟΛΚΛΑΣΘ. 
 
CREATE TABLE [ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ]( 

 [ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ΢] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL, 

 [ΚΧΓΗΚΟ΢_ΑΤΣΟΚΗΝΖΣΟΤ] [int] NULL, 

 [ΚΧΓΗΚΟ΢_ΠΔΛΑΣΖ] [int] NULL, 

 [ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ΢] [date] NULL, 

 [ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΔΠΗ΢ΣΟΦΖ΢] [date] NULL, 

 [ΠΟ΢Ο_ΠΛΖΡΧΜΖ΢] [real] NULL, 

 [ΠΔΡΗΓΡΑΦΖ_ΕΖΜΗΑ΢] [varchar](50) NULL, 

 [ΥΡΔΧ΢Ζ_ΕΖΜΗΑ΢] [real] NULL, 

 [ΣΔΛΗΚΟ_ΠΟ΢Ο] [real] NULL, 

 CONSTRAINT [PK_ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ] PRIMARY KEY CLUSTERED 

 

INSERT ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ 

(ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ΢, ΚΧΓΗΚΟ΢_ΠΔΛΑΣΖ, ΚΧΓΗΚΟ΢_ΑΤΣΟΚΗΝΖΣΟΤ, 

ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ΢, ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΔΠΗ΢ΣΡΟΦΖ΢, ΠΟ΢Ο_ΠΛΖΡΧΜΖ΢, 

ΠΔΡΗΓΡΑΦΖ_ΕΖΜΗΑ΢, ΥΡΔΧ΢Ζ_ΕΖΜΗΑ΢, ΣΔΛΗΚΟ_ΠΟ΢Ο)  

VALUES (1, 1, 1, ‘7/7/2007’, ’17/7/2007’, 200, NULL, 0, 200) 

 
Ομοίωσ και για τισ επόμενεσ τζςςερισ εγγραφζσ και ςτθ ςυνζχεια δθμιουργιςτε τισ 
ςυςχετίςεισ. 
 
SET IDENTITY_INSERT ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ OFF 
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ALTER TABLE ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ WITH CHECK ADD CONSTRAINT 

FK_ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ_ΑΤΣΟΚΗΝΖΣΑ FOREIGN KEY (KΧΓΗΚΟ΢_AΤΣΟΚΗΝΖΣΟΤ) 

REFERENCES AYTOKINΖTA (KΧΓΗΚΟ΢_AΤΣΟΚΗΝΖΣΟΤ) 

GO 

ALTER TABLE ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ CHECK CONSTRAINT FK_ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ_ΑΤΣΟΚΗΝΖΣΑ 

GO 

ALTER TABLE ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ WITH CHECK ADD CONSTRAINT FK_ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ_ΠΔΛΑΣΔ΢ 

FOREIGN KEY (ΚΧΓΗΚΟ΢_ΠΔΛΑΣΖ) 

REFERENCES ΠΔΛΑΣΔ΢ (ΚΧΓΗΚΟ΢_ΠΔΛΑΣΖ) 

GO 

ALTER TABLE ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ CHECK CONSTRAINT FK_ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ_ΠΔΛΑΣΔ΢ 

GO 

 
 

Δημιουργύα Όψεων 
 
Ερϊτθςθ 1 
Να εμφανιςτεί αναλυτικά το ιςτορικό των ενοικιάςεων των πελατϊν. 

Απάντθςθ 1 
CREATE VIEW Η΢ΣΟΡΗΚΟ_ΔΝΟΗΚΗΑ΢ΔΧΝ AS (SELECT 

ΑΤΣΟΚΗΝΖΣΑ.ΜΑΡΚΑ, 

ΑΤΣΟΚΗΝΖΣΑ.ΜΟΝΣΔΛΟ, 

ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΠΔΛΑΣΖ,ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΑΤΣΟΚΗΝΖΣΟΤ,ΔΝ

ΟΗΚΗΑ΢Ζ.ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΓΔΝΝΖ΢Ζ΢, 

ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ.ΖΜΔΡΟΜΖΝΗΑ_ΔΠΗ΢ΣΡΟΦΖ΢, ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ.ΠΟ΢Ο_ΠΛΖΡΧΜΖ΢, 

ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ.ΠΔΡΗΓΡΑΦΖ_ΕΖΜΗΑ΢,ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ.ΥΡΔΧ΢Ζ_ΕΖΜΗΑ΢, 

ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ.ΣΔΛΗΚΟ_ΠΟ΢Ο 

FROM ΑΤΣΟΚΗΝΖΣΑ INNER JOIN ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ ON 

ΑΤΣΟΚΗΝΖΣΑ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΑΤΣΟΚΗΝΖΣΟΤ = 

ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΑΤΣΟΚΗΝΖΣΟΤ INNER JOIN ΠΔΛΑΣΔ΢ ON 

ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΠΔΛΑΣΖ = ΠΔΛΑΣΔ΢.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΠΔΛΑΣΖ) 

 

Ερϊτθςθ 2 
Να εμφανιςτοφν τα αυτοκίνθτα που δεν ζχουν ενοικιαςτεί ποτζ. 

Απάντθςθ 2 
CREATE VIEW ΞΔΝΟΗΚΗΑ΢ΣΑ AS (SELECT * 

FROM ΑΤΣΟΚΗΝΖΣΑ 

WHERE (ΚΧΓΗΚΟ΢_ΑΤΣΟΚΗΝΖΣΟΤ NOT IN 

(SELECT KΧΓΗΚΟ΢_ΑΤΣΟΚΗΝΖΣΟΤ  

FROM ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ))  

Ερϊτθςθ 3 
Να προβλθκοφν τα ςτοιχεία του κάκε πελάτθ με το ςυνολικό ποςό που πλιρωςε. 
Απάντθςθ 3 
CREATE VIEW ΢ΤΝΟΛΗΚΟ_ΠΟ΢Ο AS (SELECT 

ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΠΔΛΑΣΖ, 

SUM (dbo.ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ.ΣΔΛΗΚΟ_ΠΟ΢Ο) AS ΣΕΗΡΟ΢ 

FROM ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ INNER JOIN ΠΔΛΑΣΔ΢ ON 

ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΠΔΛΑΣΖ = ΠΔΛΑΣΔ΢.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΠΔΛΑΣΖ 

GROUP BY ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΠΔΛΑΣΖ) 
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Ερϊτθςθ 4 
Να προβλθκοφν τα ςτοιχεία πελάτθ με το μζγιςτο ςυνολικό ποςό. 

Απάντθςθ 4 
CREATE VIEW ΜΔΓΗ΢ΣΟ_ΠΟ΢Ο_ΠΔΛΑΣΖ AS (SELECT 

ΠΔΛΑΣΔ΢.ΔΠΗΘΔΣΟ, 

ΠΔΛΑΣΔ΢.ΟΝΟΜΑ, ΠΔΛΑΣΔ΢.ΚΗΝΖΣΟ, ΠΔΛΑΣΔ΢.ΠΟΛΖ, 

΢ΤΝΟΛΗΚΟ_ΠΟ΢Ο.ΣΕΗΡΟ΢ 

FROM ΢ΤΝΟΛΗΚΟ_ΠΟ΢Ο INNER JOIN 

ΠΔΛΑΣΔ΢ ON ΢ΤΝΟΛΗΚΟ_ΠΟ΢Ο.ΚΧΓΗΚΟ΢_ΠΔΛΑΣΖ = 

ΠΔΛΑΣΔ΢_ΚΧΓΗΚΟ΢.ΠΔΛΑΣΖ 

WHERE (΢ΤΝΟΛΗΚΟ_ΠΟ΢Ο.ΣΕΗΡΟ΢ = 

(SELECT MAX (ΣΕΗΡΟ΢) 

FROM ΢ΤΝΟΛΗΚΟ_ΠΟ΢Ο))) 

 
Ερϊτθςθ 5 
Να εμφανιςτεί το ποςοςτό των ενοικιάςεων κατά το οποίο ςυνζβθ ηθμιά ςε ενοικιαηόμενο 
όχθμα. 

Απάντθςθ 5 
CREATE VIEW ΠΟ΢Ο΢ΣΟ AS ( 

SELECT CAST (COUNT (ΠΔΡΗΓΡΑΦΖ_ΕΖΜΗΑ΢) * 100 / COUNT 

(ΚΧΓΗΚΟ΢_ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ΢) AS 

varchar(5)) + ' %' AS ΠΟ΢Ο΢ΣΟ 

FROM ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ) 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

480 
 

Ερωτόματα Εμπϋδωςησ 
 
Ερϊτθςθ 1 
Δθμιουργιςτε μια όψθ με τίτλο ≪V6≫ όπου κα εμφανίηονται θ ΜΑ΢ΚΑ, το 
ΜΟΝΤΕΛΟ, το ΕΡΩΝΥΜΟ και το ΟΝΟΜΑ και τθν  ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ ΓΕΝΝΘΣΘΣ του πελάτθ 
ταξινομθμζνα αλφαβθτικά κατά επϊνυμο. 

Ερϊτθςθ 2 
Δθμιουργιςτε μια όψθ με τίτλο ≪V7≫ όπου κα εμφανίηονται θ μάρκα του 
αυτοκινιτου και το ςφνολο των αυτοκινιτων που υπάρχουν ςτθν βάςθ για τθν κάκε 
μάρκα. Χρθςιμοποιιςτε το γραφικό περιβάλλον δθμιουργίασ ερωτθμάτων που παρζχει ο 
SQL Server. 

 
Δημιουργύα Back up 
 
Δθμιουργιςτε αντίγραφο αςφαλείασ με όνομα 
ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ_ΑΥΤΟΚΙΝΘΤΩΝ_BACK_UP: 
 Ρθγαίνετε ςτθν βάςθ ΕΝΟΛΚΛΑΣΕΛΣ_ΑΥΤΟΚΛΝΘΤΩΝ_ΕΡΛΚΕΤΟTasksBack 

up ανοίγει θ παρακάτω εικόνα επιλζγετε τθν τοποκεςία αποκικευςθσ του 
Back up και ΟΚ. 
 

 
Εικόνα 138 

 

Δημιουργύα Back up με χρονοπρογραμματιςμό 
 
Ζςτω ότι κζλετε να προγραμματίςετε αυτόματα τθ δθμιουργία αντιγράφου αςφαλείασ 
κάκε Τετάρτθ ςτισ 22:00. Αρκεί να ακολουκιςετε τθν εξισ διαδικαςία: 
 

 Εκτελζςτε τα τρία Queries: 
Query 1 
EXEC SP_CONFIGURE 'Agent XPs' 

 

Query 2 
EXEC SP_CONFIGURE 'show advanced options', 1 
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GO 

RECONFIGURE 

GO 

EXEC SP_CONFIGURE 'show advanced options' 

 

Query 3 
EXEC SP_CONFIGURE 'Agent XPs', 1 

GO 

RECONFIGURE 

 

 Στθ ςυνζχεια Object Explorer Management Δεξί Κλικ Maintenance 
Plans Maintenance Plan Wizard. 
 

 
 

Εικόνα 139 

 Next. 

 

Εικόνα 140 

 Next. Ζχει ζχει το Default όνομα εάν κζλετε να βάλετε κάποιο άλλο αλλάξτε 
το από το Name και εφόςον κζλετε κάποιο ςχζδιο (όπωσ ςτο παράδειγμα 
μασ το Back up να εκτελείτε κάκε Τετάρτθ ςτισ 10) θ ρφκμιςθ του γίνετε ςτο 
Change. 
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Εικόνα 141 

 Για να εκτελείτε κάκε Τετάρτθ βράδυ το Back up πρζπει να κάνετε τισ παρακάτω 

ρυκμίςεισ. Στο Frequency επιλζγετε τθν θμζρα και ςτο Daily Frequency τθν ϊρα και 

OK. 

 

Εικόνα 142 

 Next. 

 

Εικόνα 143 
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 Επιλζγετε τον τφπο του Back up που επικυμείτε και Next. 

 

Εικόνα 144 

 Next. 

 

Εικόνα 145 
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 Επιλζγετε τθν βάςθ για τθν οποία κα κάνει το Back up. 

 

Εικόνα 146 

 

 Δϊςτε τθν ακριβι τοποκεςία όπου κα αποκθκεφεται το Back up και Next. 

 

Εικόνα 147 
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 Finish. 

 

Εικόνα 148 

 Close. 

 

Εικόνα 149 
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Εξαγωγό Βϊςησ Δεδομϋνων ςε Scripts 
 
Για τθν εξαγωγι των δεδομζνων ςε scripts θ διαδικαςία που ακολουκείτε είναι θ 
εξισ: 
 
Object ExplorerΔεξί κλικ ςτθ βάςθ (ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ_ΑΥΤΟΚΙΝΘΤΩΝ) 
TasksGenerate Scripts. 
 

 

Εικόνα 150 

 Next. 

 

Εικόνα 151 
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 Επιλζξτε βάςθ και Next. 

 

Εικόνα 152 

 Next. 

 

Εικόνα 153 
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 Επιλζξτε πίνακεσ ι οτιδιποτε εμπεριζχει θ βάςθ και κζλετε να το εξάγετε. 

 

Εικόνα 154 

 Επιλζγετε τουσ τρείσ πίνακεσ και Next. 

 

Εικόνα 155 

 Δϊςτε τθν ακριβι τοποκεςία αποκικευςθσ τθσ εξαγωγισ και Next. 

 

 

Εικόνα 156 
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 Finish. 

 

Εικόνα 157 

 Close. 

 

Εικόνα 158 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

490 
 

Άςκηςη 4 – Δημιουργύα Εφαρμογόσ 

Σκοπόσ τθσ εργαςτθριακισ άςκθςθσ είναι θ δθμιουργία μιασ εφαρμογισ πολλαπλϊν 

καρτελϊν με κοινι ςφνδεςθ ςε Βάςθ Δεδομζνων και τθν προβολι των δεδομζνων 

από διαφορετικοφσ πίνακεσ τθσ ίδιασ Βάςθσ. 

 

Ανοίξτε το Microsoft Visual Studio και δθμιουργιςτε ζνα νζο project. 

 FileNewProject 

 

 
 

Εικόνα 159 

 Ζπειτα επιλζξτε τθν γλϊςςα προγραμματιςμοφ C# με τθν οποία κα 
αςχολθκείτε.Other Languages -> Visual C# -> Windows Forms Application 
και ΟΚ. 
 

 
 

Εικόνα 160 

 Στθν φόρμα που δθμιουργικθκε ειςάγετε από το Toolbox δεξιά με Drag and 

Drop τα εξισ Components: 

 3x BindingNavigator 

 35x Labels 

 35x TextBox 

 1x TabControl 
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Εικόνα 161 

 Στθ ςυνζχεια επιλζξτε το tabcontrol1 και ςτα properties ςτο Tabpages κάνετε 
κλικ ςτισ τελείεσ. 
 

 
Εικόνα 162 

 Αφοφ γίνει αυτό ανοίγει ζνα νζο παράκυρο ςτο οποίο μπορείτε να ονομάςετε τα 

Tabpages κακϊσ και να ειςάγετε και άλλα. Στθν τρζχουςα εργαςτθριακι άςκθςθ κα 

χρειαςτοφν τρία Tabpages με ονόματα ΡΕΛΑΤΕΣ, ΕΝΟΙΚΙΑΣΘ, ΑΥΤΟΚΙΝΘΤΑ. 

 
 

Εικόνα 163 

 Στθ ςυνζχεια παίρνετε το BindingNavigator και το βάηετε μζςα ςτθν καρτζλα 

ΡΕΛΑΤΕΣ, με το που κα το τοποκετιςετε κα μπει επάνω, γιατί αυτι είναι θ 

default κζςθ του. Για να τθν αλλάξετε πθγαίνετε ςτα properties του 

BindingNavigator και ςτο Dock κάντε τθν τιμι του None.  



  

492 
 

 
 

Εικόνα 164 

Ππωσ βλζπετε το πρόγραμμα ςασ ζχει πάρει κάποια μορφι, ιρκε θ ϊρα λοιπόν να 

κάνετε τθν ςφνδεςθ με τθν βάςθ θ οποία γίνεται με τον εξισ τρόπο: 

 Ρθγαίνετε δεξιά ςτο Data Source δεξί κλικAdd New Data Source. 

 

 
Εικόνα 165 

 Επιλζγετε Database και Next. 

 

 
 

Εικόνα 166 
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 Επιλζγετε Dataset και Next. 

 

 
 

Εικόνα 167 

 Ορίηετε τθν πθγι από τθν οποία κα καλζςει τθν βάςθ ςτο Data Source, το όνομα 

του Server ςτο Server Name, τςεκάρετε ςτο Log On to the server το Use windows 

authentication και τζλοσ ορίηετε τθν βάςθ που κα ςυνδζςει ςτο Connect a Database  

και OK. 

 

 
 

Εικόνα 168 
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 Next 

 

 
 

Εικόνα 169 

 Επιλζξτε τι κζλετε να πάρετε από τθν βάςθ. Στθν ςυγκεκριμζνθ πάρτε μόνο 

τουσ πίνακεσ και Finish. 

 

 
 

Εικόνα 170 

 

 Τζλοσ πθγαίνετε ςτον Server Explorer ανοίξτε το Data Connections, κάντε 
δεξί κλικ ςτθν βάςθ Properties. Ψάξτε ςτα properties για το connection 
String και αντιγράψτε το. 
Στθ ςυνζχεια τοποκετιςτε το μζςα ςτθν φόρμα κάνοντασ διπλό κλικ πάνω 
τθσ ϊςτε να ανοίξει ο κϊδικασ και γράψτε τα παρακάτω ϊςτε να 
ολοκλθρωκεί θ ςφνδεςθ. 
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Εικόνα 171 

 Στθ ςυνζχεια  επιλζξτε το textbox1 δεξί κλικproperties DataBindings και 
ανοίγετε τθν δενδρικι δομι. 

 

 
 

Εικόνα 172 

 Αλλάξτε τθν τιμι του Text που είναι None και αντί αυτισ ειςάγετε ςτθν βάςθ Add 

Project Data Source. 

 

Εικόνα 173 
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 Ανοίγει ζνα νζο παράκυρο πατιςτε Next επιλζξτε τθν βάςθ ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ_ 

ΑΥΤΟΚΙΝΘΤΩΝ_ΕΡΙΘΕΤΟ ςτθν οποία κζλετε να ςυνδεκείτε και πριν να 

πατιςετε Finish μαρκάρετε τουσ τρισ πίνακεσ τθσ βάςθσ. 

 

 

Εικόνα 174 

 Αφοφ γίνει θ ςφνδεςθ πθγαίνετε ςτον πίνακα ΡΕΛΑΤΕΣ επιλζξτε το TextBox 
και ακλουκϊντασ τθν ίδια διαδικαςία με πριν  δεξί κλικproperties 
DataBindings αλλάηετε τθν τιμι None  και επιλζγετε  τι κζλετε να ςασ 
εμφανίςει το textbox1. 

 

 

Εικόνα 175 
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Συνεχίηετε ομοίωσ με τον ίδιο τρόπο για όλα τα textbox τθσ καρτζλασ 
αντιςτοιχϊντασ τα με τα κατάλλθλα πεδία τθσ φόρμασ. 
Αφοφ γίνει και θ ρφκμιςθ των TextBox ςειρά ζχει τϊρα το BindingNavigator. 

 Επιλζξτε το BindingNavigator και ςτα Properties ανοίξτε τθν δενδρικι δομι 
του BindingSource. Στο Text ορίςτε με ποιον πίνακα κα είναι ςυνδεδεμζνο. Θ 
διαδικαςία είναι όμοια με εκείνθ που κάνατε για τα TextBox με τθν μόνθ 
διαφορά ότι τϊρα δεν χρειάηεται να κάνετε Add Project Data Source αφοφ 
το είχατε κάνει για τα TextBox. 
 
 

 
 

Εικόνα 176 

Μόλισ ολοκλθρϊςετε όλεσ τισ παραπάνω διαδικαςίεσ το πρόγραμμα ςασ κα πρζπει 

να τρζχει κάπωσ ζτςι. 

 

Εικόνα 177 

 



  

498 
 

 

Εικόνα 178 

 

Εικόνα 179 
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Άςκηςη 5 – Εκτϋλεςη ερωτημϊτων ςε Visual Studio 2010 

Σκοπόσ αυτισ τθσ εργαςτθριακισ άςκθςθσ είναι θ επίδειξθ και θ εκτζλεςθ 

δυναμικϊν ερωτθμάτων μζςα από το προγραμματιςτικό περιβάλλον του Microsoft 

Visual Studio 2010. Θ εφαρμογι αυτι είναι θ ςυνζχεια τθσ προθγοφμενθσ 

εργαςτθριακισ άςκθςθσ.  

 

Ανοίξτε τον  κϊδικα τθσ εργαςτθριακισ άςκθςθσ 4 και ειςάγετε δφο επιπλζον 

φόρμεσ με τθν εξισ διαδικαςία: 

 Δεξί κλικ ςτθν άςκθςθ Add New Item. 

  

 
Εικόνα 180 

 

 Visual C# ItemsWindows Form. 

 

 
Εικόνα 181 
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Ομοίωσ ειςάγετε και τθν δεφτερθ φόρμα. Θ πρϊτθ φόρμα κα εμπεριζχει: 

 1x Button 

Ενϊ θ ςτθ δεφτερθ κα εμπεριζχει: 

 4x Label 

 1x ComboBox 

 1x DataGridView 

 

 Οι τοποκζτθςθ των Components γίνετε ςφμφωνα με τθν Εικόνα 101. 

 

Εικόνα 182 

 Αρχικά μεταφερκείτε ςτθν φόρμα που εμπεριζχει το Button. Με διπλό κλικ ςτο 

Button ανοίγει ο κϊδικασ οποφ κα γράψετε τα παρακάτω ϊςτε να μπορεί να 

ανοίξει τθν φόρμα 3. 

 

Εικόνα 183 
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 Στθ ςυνζχεια ανοίξτε τον κϊδικα τθσ φόρμασ 3 με διπλό κλικ και ειςάγετε τα 

παρακάτω ϊςτε να μπορζςει να εκτελζςει το ερϊτθμα για τθν εφρεςθ των 

πελατϊν. 

 

Εικόνα 184 

ΣΧΟΛΛΟ! Στο Data Source Θα ειςάγετε το Source του Connection String το οποίο το 

παίρνετε ωσ εξισ: Server Explorer  Δεξί κλικ ςτθ βάςθ PropertiesConnection 

String  Αντιγράψτε το και  επικολλιςτε το ςτο new SQLConnection του κϊδικα. 

 

ΣΧΟΛΛΟ! Ο κϊδικασ ςτο DataAdapter2 πρζπει να είναι ςτθν ίδια γραμμι αλλιϊσ κα είναι 

εςφαλμζνοσ και το πρόγραμμά ςασ δεν κα τρζξει. Αν παρατθριςετε τα γράμματα είναι 

κόκκινα ςτθν γραμμι του DataAdapter2 ενϊ ςτθν ακριβϊσ από κάτω είναι μαφρα αυτό 

γίνεται γιατί δεν τα διαβάηει ςωςτά το πρόγραμμα. 

 

Εικόνα 185 

Τζλοσ εκτελζςτε το πρόγραμμα ςασ . Αφοφ γίνει θ εκτζλεςθ θ φόρμα 3 κα 

κάνει αναηιτθςθ πελατϊν. 
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Άςκηςη 6 – Εκτϋλεςη διαδοχικών ερωτημϊτων 

Σκοπόσ  τθσ εργαςτθριακισ άςκθςθσ είναι θ εξοικείωςθ του ςπουδαςτι με τθν 
εκτζλεςθ διαδοχικϊν  δυναμικϊν ερωτθμάτων που θ ζξοδοσ του ενόσ γίνεται 
είςοδοσ για το επόμενο ερϊτθμα. Συγκεκριμζνα, ο χριςτθσ κα επιλζγει διαδοχικά 
ΜΑ΢ΚΑ, ΜΟΝΤΕΛΟ, Χ΢ΩΜΑ και ΤΙΜΘ και κα εμφανίηονται τα διακζςιμα 
αυτοκίνθτα με αυτά τα κριτιρια.  
 
 
Εκκινϊντασ το Microsoft Visual Studio πρζπει να δθμιουργιςουμε ζνα νζο Project 
(Solution) ςτο οποίο κα εργαςτοφμε. Ράμε λοιπόν File  New  Project. 
 

 
Εικόνα 1 

 

Θ Γλϊςςα Ρρογραμματιςμοφ με τθν οποία κα αςχολθκοφμε είναι θ Visual C#. Ζτςι 
επιλζγουμε  Visual C#  Windows Forms ApplicationΟΚ. 
 

 
Εικόνα 2 
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Με τα παραπάνω βιματα ζχει δθμιουργθκεί θ φόρμα μασ (Form1). 
 

 

Εικόνα 3 

 
Ρροςκζτουμε τα components που χρειαηόμαςτε για τθν άςκθςθ. Πλα τα 
Components βρίςκονται ςτο εςωτερικό του Toolbox. 
 

 

Εικόνα 4 

Τα Components που κα χρειαςτοφν είναι : 

 5x Labels 

 4x ComboBox 

 1x DataGridView 
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Ανοίγοντασ το Toolbox και κάνοντασ Drag and Drop ςτθ φόρμα μασ τα Components 

που χρειαηόμαςτε ϊςτε να εμφανιςτεί το παρακάτω αποτζλεςμα. 

 

Εικόνα 5 

 

Αφοφ ζχουμε δϊςει μορφι ςτο πρόγραμμα τϊρα κα ςυνδζςουμε τθ Βάςθ 
Δεδομζνων με αυτό. 
Ακολουκοφμε τα εξισ Βιματα : 
 Ρθγαίνουμε ςτο Data Source και πατάμε Add New Data Source. 

 
Εικόνα 6 
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 Επιλζγουμε Database  Next, Dataset  Next. 

 Επιλζγουμε New Connection 
 Data Source  Microsoft SQL Server  Server Name το όνομα του Server 

που κάνουμε login ςτο Management Studio, επιλζγουμε τθν Βάςθ μασ και 
πατάμε οκ. 

 Server name= Το όνομα που ζχετε δϊςεισ ςτον server ςασ. 
 Database name= ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ_ΑΥΤΟΚΙΝΘΤΩΝOK. 
 Στθν ςυνζχεια επιλζγουμε Next  Next  Finish 

 
Επιλζγετε από τθν κορδζλα View  Server Explorer 

 

 
Εικόνα 7 

Δεξί κλικ ςτθ βάςθ μασ  Properties και αντιγράφετε ότι υπάρχει ςτο πεδίο 

Connection String. 

 

Εικόνα 8 

Κάνοντασ διπλό κλικ ςτθν φόρμα εμφανίηει το περιβάλλον όπου κα γραφεί ο 
κϊδικα. Ρροςζχουμε να μθ παραλείψουμε κάτι. 
 
Ρροςκζτουμε τθν εξισ βιβλιοκικθ: 

 
using System.Data.SqlClient; 
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Στον constructor ορίηουμε τα αντικείμενα που κα μασ χρειαςτοφν ςτθ φόρμα μασ. 

 

Κάνουμε επικόλλθςθ το Connection String ςτο new SQLConnection. 
 

 

Στθ ςυνζχεια επιλζγουμε το ComboBox1 και πθγαίνουμε ςτα 
PropertiesDataSource Add Project Data Source. 
 

 
Εικόνα 9 

 Επιλζγουμε Database  Next, Dataset  Next. 

Ακολουκοφμε τα ίδια βιματα όπωσ παραπάνω για να ςυνδζςουμε τθν Βάςθ που 
επικυμοφμε.  
Ρριν πατιςουμε Finish μαρκάρουμε Tables, βλζπουμε ότι ζχουν επιλεχκεί και οι      
3 πίνακζσ μασ. Τζλοσ πατάμε Finish. 



  

507 
 

 

Εικόνα 10 

Επιλζγουμε από το DataSource τον πίνακα ΑΥΤΟΚΛΝΘΤΑ. 
 

 

Εικόνα 11 

Στθ ςυνζχεια από τα Properties ςτο DisplayMember επιλζγουμε το πεδίο ΜΑ΢ΚΑ. 
 

  
 

Εικόνα 12 
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Σθμείωςθ: Αυτό μποροφμε να το κάνουμε μόνο για το combobox1. 
Μετά μπαίνουμε μζςα ςτθ φόρμα και γράφουμε τον εξθσ κϊδικα:  
 

 

 

 
Σθμείωςθ: Στο DataAdapter5 όλα κα πρζπει να είναι ςτθν ίδια ςειρά για να τρζξει ο 
κϊδικασ ι για να αλλάξετε γραμμι πρζπει ςτο τζλοσ να βάηετε τουσ χαρακτιρεσ 
+”\r\n”+. Δθλαδι για να ςπάςει ζνα string s ςε δφο γραμμζσ γίνεται ωσ εξισ: 

string s = "One line" + 
     "\r\n" + 
     "Another line"; 

 

Τζλοσ πιζςτε  το πλικτρο (run)   για να τρζξει θ εφαρμογι και να εμφανιςτοφν  

τα τελικά μασ αποτελζςματα.  
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Άςκηςη 7 – Προβολό εικόνασ ςε φόρμα 

Σκοπόσ τθσ εργαςτθριακισ άςκθςθσ είναι να διδαχκεί ο ςπουδαςτισ να δθμιουργεί 

πεδία ςε πίνακα που να περιζχουν κάποιεσ διαδρομζσ αρχείων ςε εικόνεσ και να 

προβάλει αυτζσ τισ εικόνεσ μζςω μιασ εφαρμογισ C#. 

Αρχικά κα προςκζςουμε ζνα πεδία ςτθ Βάςθ, του πίνακα «ΑΥΤΟΚΙΝΘΤΑ» μζςω 

ερωτιματοσ : 

Ανοίγοντασ το SQL Server Management Studio του Microsoft SQL Server 2008 R2 , 

επιλζγουμε τον πίνακα ΑΥΤΟΚΛΝΘΤΑ  Desing  New Query . 

 

Εικόνα 1 

Γράφουμε το εξισ ερϊτθμα : 

ALTER TABLE ΑΥΤΟΚΛΝΘΤΑ ADD ΦΩΤΟΓ΢ΑΦΛΑ VARCHAR(100) 

Το εκτελοφμε πατϊντασ το πλικτρο  . Ζςτω ότι ζχουμε ζναν φάκελο με 

φωτογραφίεσ αυτοκινιτων (“C:/Photos”). Θζλουμε να αποκθκεφςουμε το path μιασ 

εικόνασ ςτθν πρϊτθ εγγραφι εκτελϊντασ ζνα ερϊτθμα. 

Ακολουκοφμε τθν προθγοφμενθ διαδικαςία και γράφουμε το εξισ: 

UPDATE ΑΥΤΟΚΙΝΘΤΑ SET ΦΩΤΟΓ΢ΑΦΙΑ = ‘C:/Fotos/opel1.jpeg’ WHERE 
ΚΩΔ_ΑΥΤΟΚΙΝΘΤΟΥ=‘1’ 

 
 

Εικόνα 2 
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Ρρογραμματιςμόσ Εφαρμογισ 
 

Ανοίγουμε το Visual Studio 2010 και δθμιουργοφμε ζνα νζο solution (Windows 

Form Application) .Το ονομάηουμε “Ask7”. 

 

Εικόνα 3 

Ρροςκζςουμε τα components που χρειαηόμαςτε για τθν άςκθςθ. Πλα τα 
Components βρίςκονται ςτο εςωτερικό του Toolbox. 
 

 

Εικόνα 4 

Τα Components που κα χρειαςτοφν είναι : 

 1x PicrureBox 

 4x TextBox 

 4x Label 

 1x Button 

 1x OpenFileDialog 

 1x BindingNavigator 

 1x BindingSource 

 1x DataSet 

 

Εικόνα 5 



  

511 
 

Ορίηουμε από το παράκυρο των Properties για κάκε ζνα από τα παρακάτω 

components τθν αντίςτοιχθ ιδιότθτα text : 

 Label1 ΚΩΔ_ΑΥΤΟΚΙΝΘΤΟΥ 

 Label2 ΜΑ΢ΚΑ  

 Label3 ΜΟΝΤΕΛΟ 

 Label4 ΦΩΤΟΓ΢ΑΦΙΑ 

 Button1 ΑΝΑΗΘΤΘΣΘ ΦΩΤΟΓ΢ΑΦΙΑΣ 

Από το pictureBox1 αλλάηουμε τθν ιδιότθτα SizeMode StretchImage. 

 

Εικόνα 6 

Ρατάμε δεξί κλικ πάνω ςτθν φόρμα και επιλζγουμε  View Code. 

Αρχικά ειςάγουμε ςτισ προκακοριςμζνεσ βιβλιοκικεσ, άλλεσ δφο που κα μασ 

χρειαςτοφν για το project  μασ : 

 
using System.Data.SqlClient; 
using System.IO; 

 
Ακριβϊσ πριν τον constructor τθσ Form1 ορίηουμε τα public αντικείμενα με τα οποία 

κα δουλζψουμε: 

SqlConnection connection; 
SqlDataAdapter sqlAdapter; 
String database, host, query; 
SqlCommand command; 

 
Ο Constructor τθσ Form1 κα πρζπει να είναι όπωσ και παρακάτω: 
public Form1() 
        { 

            InitializeComponent(); // Αρχικοποίθςθ των components             
 

     bindingNavigator1.BindingSource = bindingSource1; //Οριςμόσ πθγισ                                                                                                                                      
δεδομζνων για το navigator μασ 

 

            database = "ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ_ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΩΝ"; // Το όνομα τθσ βάςθσ μασ 
            host = "(local)"; // Το όνομα του υπολογιςτι που φιλοξενεί τθν βάςθ 
 
        } 
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Μζςα ςτθν μζκοδο Form1 Load πλθκτρολογοφμε τον παρακάτω κϊδικα: 
private void Form1_Load(object sender, EventArgs e) 
        { 
            connection = new SqlConnection("Data Source=" + host + ";Initial 

Catalog=" + database + ";Integrated Security=True"); //Σφνδεςθ με τθν βάςθ 
            connection.Open(); //Άνοιγμα Βάςθσ  

 

            if (connection.State == ConnectionState.Open) //Ζλεγχοσ για ςωςτό 
άνοιγμα 
            { 
                MessageBox.Show("Connection Established!"); 
            } 
            else 
            { 
                MessageBox.Show("Connection Error!"); 
                Application.Exit(); 
            } 
 

            query = "Select * from AYTOKINITA"; //Το ερώτθμα που κα εκτελεςτεί 
για να πάρουμε δεδομζνα 
 

            sqlAdapter = new SqlDataAdapter(query, connection); //Εκτζλεςθ του 
παραπάνω ερωτιματοσ 
 

            sqlAdapter.Fill(dataSet1);  //Γζμιςμα του dataset που κα περιζχει 
τοπικά τα δεδομζνα μασ για να τα επεξεργαςτοφμε και να τα εμφανίςουμε 
             

            bindingSource1.DataSource = dataSet1.Tables[0]; // Οριςμόσ του 
πρώτου πίνακα του dataset1 ωσ πθγι δεδομζνων του bindingSource , 
χρθςιμοποιοφμε το tables*0+ γιατί θ βάςθ μασ ζχει ωσ πρώτο πίνακα τον πίνακα 
ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ. 
 

            bindingNavigator1.Refresh(); //Με τον παρακάτω τρόπο ορίηουμε 
ποια πεδία τθσ βάςθσ μασ κα γεμίηουν το κάκε textbox 
 
            textBox1.DataBindings.Add(new System.Windows.Forms.Binding("Text", 
bindingSource1, "KA", true)); 
            textBox2.DataBindings.Add(new System.Windows.Forms.Binding("Text", 
bindingSource1, "MARKA", true)); 
            textBox3.DataBindings.Add(new System.Windows.Forms.Binding("Text", 
bindingSource1, "MONTELO", true)); 
            textBox4.DataBindings.Add(new System.Windows.Forms.Binding("Text", 
bindingSource1, "FOTO", true)); 

 
 

            refreshImage();  //Αφοφ τα πεδία μασ ζχουν δεδομζνα καλοφμε τθν 
παρακάτω custom ςυνάρτθςθ για να εμφανίςουμε τθν εικόνα μασ ςτο pictureBox1 
refreshImage(); 
            
        } 
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Στο τζλοσ τθσ κλάςθσ μασ δθμιουργοφμε μια custom ςυνάρτθςθ που ςυναντιςαμε 
παραπάνω , τθν refreshImage() με τον παρακάτω κϊδικα: 
 
public void refreshImage() 
        { 
            String photoPath = textBox4.Text.Trim(); 
            if (photoPath != null && File.Exists(photoPath)) 
            { 
                pictureBox1.Image = Image.FromFile(photoPath); 
            } 
            else 
            { 
                pictureBox1.Image = Image.FromFile("C:/error.png"); 
            } 
 
        } 

 

Ο κϊδικάσ είναι προφανισ, παίρνει τθν τιμι του textBox1, ελζγχει αν θ διαδρομι 

αυτι περιζχει κάποια φωτογραφία που είναι ζγκυρθ και τθν εμφανίηει , αλλιϊσ 

εμφανίηει μια προκακοριςμζνθ φωτογραφία λάκουσ. 

Για να εναλλάςςονται οι φωτογραφίεσ ανάλογα με τθν εγγραφι τθσ βάςθσ ςτθν 

οποία βριςκόμαςτε πλθκτρολογοφμε τον αντίςτοιχο κϊδικα ςτο event RefreshItems 

του navigator μασ : 

 
private void bindingNavigator1_RefreshItems(object sender, EventArgs e) 
        { 
            refreshImage(); 
        } 

 

Τζλοσ , ςτο Click event του Button γράφουμε κϊδικα ϊςτε να ανοίγει ζνα αρχείο 

από τον δίςκο, να ελζγχεται αν αυτό είναι ζγκυρο, να φορτϊνεται θ εικόνα ςτο 

PictureBox μασ και να αποκθκεφεται θ αλλαγι αυτι ςτθν βάςθ με τθν εκτζλεςθ 

ενόσ ερωτιματοσ. 

 
private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            String openPath; 
            if (openFileDialog1.ShowDialog() == DialogResult.OK) 
            { 
                openPath = openFileDialog1.InitialDirectory + 
openFileDialog1.FileName; 
                textBox4.Text = openPath; 
                pictureBox1.Image = Image.FromFile(openPath); 
                command = new SqlCommand("update ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ set" + "\r\n" +  
 "ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΕΣ='"+openPath+"' where + "\r\n" +  
"ΚΩΔ_ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟΥ="+textBox1.Text+";",connection); 
                command.ExecuteNonQuery(); 
            } 
        } 
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Ρρολθπτικά κλείνουμε τθν ςφνδεςθ με τθν Βάςθ χειροκίνθτα γράφοντασ τον 

παρακάτω κϊδικα ςτο Close Event τθσ Form1. 

Private void Form1_FormClosed (object sender, FormClosedEventArgs e) 
        { 
            connection.Close(); 
        } 
 

 

Εκτελοφμε το πρόγραμμα πατϊντασ το run  . 
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Άςκηςη 8 – Δημιουργύα αναφορών  

Σκοπόσ τθσ παροφςασ εργαςτθριακισ άςκθςθσ, είναι θ εξοικείωςθ του ςπουδαςτι 

με τθ δθμιουργία αναφορϊν. Οι αναφορζσ βοθκοφν ςτθν απεικόνιςθ των 

αποτελεςμάτων ερωτθμάτων με τθ δυνατότθτα εκτφπωςι τουσ. 

Ανοίγουμε το Visual Studio 2010 και δθμιουργοφμε ζνα νζο Windows Form 

Application ςε C#.  

Από το toolbox προςκζτουμε ςτθν φόρμα μασ ζνα Report Viewer. 

 

Εικόνα 1 

Από το Report Viewer Tasks επιλζγουμε Dock in Parent Container για να καλφψει 

όλθ τθν φόρμα μασ. 

 

Εικόνα 2 

Αμζςωσ μετά κάνουμε κλικ ςτο Design a new report για να ςχεδιάςουμε το πϊσ κα 

εμφανίηεται ςτθν αναφορά μασ. 

 

Εικόνα 3 
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Επιλζγουμε κατά ςειρά Database Next DatasetNext και ςυμπλθρϊνουμε τισ 

ιδιότθτεσ για ςφνδεςθ με τθν βάςθ όπωσ και  παρακάτω : 

 

Εικόνα 4 

Ρατάμε ΟΚ και προχωράμε ςτα επόμενα δφο παράκυρα πατϊντασ Next . 

Από το παρακάτω παράκυρο επιλζγουμε τουσ πίνακεσ και τα πεδία τα οποία κα 

προβάλουμε ςτθν αναφορά μασ όπωσ φαίνεται παρακάτω. 

 

Εικόνα 5 
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Επιλζγουμε Next ςτθν ςφνοψθ των επιλογϊν μασ όπωσ φαίνεται παρακάτω. 

 

Εικόνα 6 

Μετακινοφμε (Drag & Drop) τα πεδία που κζλουμε να βάλουμε ςτθν αναφορά μασ, 

ζχοντασ τθν δυνατότθτα να τα ταξινομιςουμε κατά ςτιλθ ι κατά ςειρά . Στο 

παράδειγμά μασ κα χρθςιμοποιιςουμε τα παρακάτω πεδία 

 

Εικόνα 7 

 

Στα επόμενα δφο βιματα κάνουμε ρυκμίςεισ μορφοποίθςθσ αν κζλουμε και 

πατάμε Finish. 
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Εικόνα 8 

Επιςτρζφουμε ςε Design Mode και  από το Report Viewer Tasks επιλζγουμε το 

ask8.Report1.rdlc 

 

Εικόνα 9 

Ζπειτα πατάμε το πλικτρο (run) . Το τελικό μασ αποτζλεςμα μοιάηει με τθν 

παρακάτω εικόνα.  

 

Εικόνα 10 

Από τα προκακοριςμζνα κουμπιά του Report Viewer βλζπουμε ότι μποροφμε να 

κάνουμε εκτφπωςθ, εξαγωγι ςε Word, Excel και PDF αρχεία , όπωσ και αρκετζσ 

ακόμα λειτουργίεσ.  
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Άςκηςη 9 – Δημιουργύα αποθηκευμϋνων διαδικαςιών και 

ςκανδϊλησ 

Σκοπόσ τθσ παροφςασ εργαςτθριακισ άςκθςθσ, είναι θ εξοικείωςθ του ςπουδαςτι 

με τθ δθμιουργία αποκθκευμζνων διαδικαςιϊν (Stored Procedures) και ςκανδάλθσ 

(trigger) ςτον MICROSOFT SQL SERVER 2008 R2.  

Αποκθκευμζνεσ Διαδικαςίεσ (Stored Procedures):  

Μια αποκθκευμζνθ διαδικαςία είναι ζνα πρόγραμμα που αποτελείται από SQL 

εντολζσ, που αποκθκεφεται και εκτελείται ςτον database server χωρίσ ενδιάμεςθ 

επικοινωνία με το πρόγραμμα εφαρμογισ.  

Ραράδειγμα 1 :  

Μεταβαίνουμε ςτον MICROSOFT SQL SERVER, επιλζγουμε τθ βάςθ 

μασProgrammability Stored Procedures  Δεξί κλικ   New Stored Procedure. 

 

Εικόνα 1 

Στο παράκυρο που ανοίγει γράφουμε τον παρακάτω κϊδικα τθσ διαδικαςίασ  

-- ================================================ 

CREATE PROCEDURE test AS 

BEGIN 

select 'Hello world'  

END 

-- ============================================= 

 

 

Για να αποκθκευτεί θ διαδικαςία αυτι πιζηετε το κουμπί ! Execute από τθν γραμμι 
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εντολϊν και ςτθ ςυνζχεια κάντε refresh ςτθν επιλογι Stored Procedures. 

 

Εικόνα 2 

Για να εκτελεςτεί θ Αποκθκευμζνθ Διαδικαςία που μόλισ δθμιουργικθκε πιζηουμε 

Δεξί κλικ πάνω ςτθ Βάςθ Δεδομζνων  New Query 

 

Εικόνα 3 

Γράφουμε το όνομα τθσ διαδικαςίασ, τθν εκτελοφμε πατϊντασ το !Execute από τθν 

γραμμι εντολϊν και βλζπουμε τα αποτελζςματα. Το ςυγκεκριμζνο παράδειγμα 

τυπϊνει “hello world”. 

 

Εικόνα 4 
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Λόγοσ χριςθσ των αποκθκευμζνων διαδικαςιϊν (Stored Procedures) : 

Κάκε διαδικαςία εκτελείται ςτον Database Server, επομζνωσ είναι 

ανεξάρτθτθ από τθν πλατφόρμα εφαρμογισ. Επιπλζον λαμβάνουμε ταχφτατα τα 

αποτελζςματα για τον λόγο ότι θ εκτζλεςθ γίνεται ςτον Database Server και δεν 

χρειάηεται θ επικοινωνία μζςω δικτφου με τθν πλατφόρμα εφαρμογισ. Στο 

παράδειγμα 1, εκτελζςαμε Procedure μιασ εντολισ θ οποία κα μποροφςε να γραφεί 

και ζξω από το block εντολϊν. Για να εκτελζςουμε πολλζσ εντολζσ ςε μια 

διαδικαςία πρζπει υποχρεωτικά να βρίςκονται μζςα ςε ζνα μπλοκ begin - end. Με 

τον ίδιο τρόπο που περιγράψαμε πριν δθμιουργιςτε τισ παρακάτω διαδικαςίεσ. 

 

Ραράδειγμα 2 :  

-- ================================================ 

CREATE PROCEDURE test2 AS 

BEGIN 

select 'ASKISI 9 VASEIS DEDOMENON II' 

select 'Γημιοσργία Αποθηκεσμένων Γιαδικαζιών' 

END 

-- ============================================= 

 

Χριςθ μεταβλθτϊν ςε διαδικαςία : 

Οι μεταβλθτζσ δθλϊνονται με το ςφμβολο “@” πριν τον οριςμό τουσ. 

 

Ραράδειγμα 3 :  

-- ================================================ 

CREATE PROCEDURE test3(@var1 INT, @var2 INT)AS 

BEGIN 

select @var1+@var2; 

END 

GO 

-- ============================================= 

Tθν καλοφμε με 2 ορίςματα : test3 4,6 

Aποτζλεςμα : 10 
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Ραράδειγμα 4 :  

Ραράδειγμα διαδικαςίασ που επθρεάηει τισ τιμζσ του πίνακα : 

-- ================================================ 

CREATE PROCEDURE AFXISI_TIMIS (@POSOSTO INT)AS 

BEGIN 

UPDATE ΑΤΣΟΚΗΝΖΣΑ 

SET ΣΗΜΖ_ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ΢=ΣΗΜΖ_ΔΝΟΗΚΗΑ΢Ζ΢*(1+@POSOSTO/100) 

select @var1+@var2; 

END 

GO 

-- ============================================= 

Ζςτω ότι κζλουμε να γίνει αφξθςθ τιμϊν κατά 10%. Ραρατθροφμε τισ τιμζσ του 

πίνακα πριν τθν αφξθςθ. Εφόςον γράψουμε τον παραπάνω κϊδικα και πατιςουμε 

!Execute και μετά Refresh μεταβαίνουμε ςε νζο Query για να καλζςουμε και να 

εκτελζςουμε τθ διαδικαςία γράφοντασ «AFXISI_TIMIS 10». Ρατϊντασ !Execute, 

εκτελείται θ διαδικαςία. Ραρατθροφμε τισ νζεσ τιμζσ ενοικίαςθσ ςτον πίνακα οι 

οποίεσ κα είναι αυξθμζνεσ κατά 10%. 

Σκανδάλεσ (Triggers): 

Trigger (Σκανδάλθ), ονομάηεται ζνα αντικείμενο Βάςθσ Δεδομζνων, το οποίο 

απευκφνεται ςε ςυγκεκριμζνο πίνακα και εκτελείται όταν ςυμβεί ζνα ςυγκεκριμζνο 

γεγονόσ ςε αυτόν τον πίνακα. 

Θ διλωςθ μιασ ςκανδάλθσ ακολουκεί το εξισ πρότυπο: 

-- ================================================ 

CREATE TRIGGER trigger_name ON tbl_name 
AFTER INSERT, DELETE, UPDATE 
BEGIN 

. . .  

. . . 

END 

-- ============================================= 

όπου: 

• trigger_name : Το όνομα μιασ νζασ ςκανδάλθσ 

• tbl_name : Το όνομα του πίνακα που αφορά θ ςκανδάλθ 

• AFTER INSERT, DELETE, UPDATE: Το πότε κα εκτελεςτοφν οι εντολζσ τθσ 

ςκανδάλθσ. 

 

Για εκτζλεςθ πολλαπλϊν ενεργειϊν, όπωσ και ςτισ Stored Procedures, 

χρθςιμοποιείται θ δομι BEGIN {εντολζσ} END. 
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Ραράδειγμα 5 :  

Ζςτω ότι κζλουμε να υπολογίηεται αυτόματα το πεδίο του πίνακα ΕΝΟΙΚΙΑΣΘΣ, 

ΤΕΛΙΚΟ_ΡΟΣΟ να ιςοφται με το άκροιςμα του ΤΕΛΙΚΟ_ΡΟΣΟ ςυν Χ΢ΕΩΣΘ_ΗΘΜΙΑΣ 

ςε κάκε ενζργεια INSERT, UPDATE, DELETE ςτον πίνακα. 

Δθμιουργία ςκανδάλθσ : 

Αφορά τον πίνακα ENOIKIASH, οπότε ι δθμιουργοφμε ζνα νζο Query ι επιλζγουμε 

ΑΥΤΟΚΛΝΘΤΑ Triggers  Δεξί κλικ  New Trigger . 

 

Εικόνα 5 

Στο παράκυρο που εμφανίηεται γράφουμε τον παρακάτω κϊδικα: 

-- ================================================ 

CREATE TRIGGER ΤΕΛ_ΡΟΣΟ ON ΕΝΟΙΚΙΑΣΘ 
AFTER INSERT, UPDATE, DELETE 
AS 

BEGIN 

UPDATE ΕΝΟΙΚΙΑΣΘ SET ΤΕΛΙΚΟ_ΡΟΣΟ=ΡΟΣΟ_ΡΛΘ΢ΩΜΘΣ+Χ΢ΕΩΣΘ_ΗΘΜΙΑΣ 
END 

-- ============================================= 

Εφόςον γράψαμε τον κϊδικα του Trigger, ελζγχουμε αν είναι ςωςτι θ ςφνταξθ 

πατϊντασ !Execute και ζχει δθμιουργθκεί επιτυχϊσ θ ςκανδάλθ. Για να δοφμε τα 

αποτελζςματα κα δθμιουργιςουμε μια νζα εγγραφι ςτον πίνακα ΕΝΟΙΚΙΑΣΘ. Αφοφ 

ειςάγουμε τα απαραίτθτα πεδία, φτάνοντασ ςτο πεδίο “ΤΕΛΙΚΟ_ΡΟΣΟ” πατϊντασ 

το πλικτρο “TAB”, παρατθροφμε ότι το πεδίο υπολογίηεται αυτόματα. 
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Ραράδειγμα 6 :  

Ειςάγουμε ζνα νζο πεδίο ςτον πίνακα ΡΕΛΑΤΕΣ, με όνομα ΘΛΙΚΙΑ τφπου INT, ςτο 

οποίο κζλουμε να υπολογίηεται αυτόματα θ θλικία του κάκε πελάτθ, από τθν 

θμερομθνία γζννθςθσ που υπάρχει ιδθ ςτον πίνακα. Για να δθμιουργθκεί αυτι θ 

ςκανδάλθ πρζπει να γνωρίηουμε δφο ςυναρτιςεισ : 

• DATEDIFF ( YEAR, ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΛΑ_Α΢ΧΘΣ , ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΛΑ_ΤΕΛΟΥΣ ) 

θ οποία υπολογίηει τθ διαφορά δυο θμερομθνιϊν (ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ_Α΢ΧΘΣ , 

ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ_ΤΕΛΟΥΣ) ςε χρόνια, εβδομάδεσ μζρεσ (YEAR, WEEK, DAY). 

• GETDATE () θ οποία επιςτρζφει τθν τρζχουςα θμερομθνία. 

Οπότε ο κϊδικασ τθσ ςκανδάλθσ για τον πίνακα ΡΕΛΑΤΕΣ, διαμορφϊνεται όπωσ 

παρακάτω : 

-- ================================================ 

CREATE TRIGGER ΘΛΙΚΙΑ ON [dbo].*ΡΕΛΑΤΕΣ+ 
FOR INSERT, UPDATE, DELETE 
AS 

BEGIN 

UPDATE ΡΕΛΑΤΕΣ SET ΘΛΙΚΙΑ=DATEDIFF (YEAR, DAY, GETDATE()) 
END 

-- ============================================= 

Καταχωρϊντασ μια νζα εγγραφι ςτον πίνακα πελάτεσ παρατθροφμε ότι 

υπολογίηεται θ θλικία του πελάτθ αυτόματα. 

Ραράδειγμα 7 :  

Δθμιουργοφμε ζναν πίνακα με όνομα LOG_AUTO ςτον οποίο με τθν ενεργοποίθςθ 

μιασ ςκανδάλθσ (TRIGGER) που κα εφαρμόηεται πάνω ςτον βαςικό πίνακα 

ΑΥΤΟΚΙΝΘΤΑ, κα αποκθκεφονται οι τροποποιιςεισ που κα γίνονται ςτο πεδίο 

ΤΙΜΘ_ΕΝΟΙΚΙΑΣΘΣ του πίνακα ΑΥΤΟΚΙΝΘΤΑ. 

Ο πίνακασ LOG_AUTO περιλαμβάνει : 

ΚΩΔ_ΑΥΤΟΚΛΝΘΤΟΥ τον αρικμό πινακίδασ του αυτοκινιτου, 

USER_ID τον κωδικό του χριςτθ που κάνει αλλαγζσ ςτον πίνακα, 

ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΛΑ που ζχει θ αλλαγι ςτον πίνακα, 

ΡΑΛΛΑ θ παλιά τιμι ενοικίαςθσ, 

ΝΕΑ θ νζα τιμι ενοικίαςθσ 



  

525 
 

Ο πίνακασ μπορεί να δθμιουργθκεί είτε χειροκίνθτα, όπωσ δθμιουργιςαμε πίνακεσ 

ςτισ πρϊτεσ εργαςτθριακζσ αςκιςεισ, είτε εκτελϊντασ το παρακάτω Query : 

-- ================================================ 

CREATE TABLE LOG_AYTO (ΚΩΔ_ΑΥΤΟΚΙΝΘΤΟΥ varchar(10), USER_ID varchar(20), ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ 
datetime, ΡΑΛΙΑ float, ΝΕΑ float) 
-- ============================================= 

Δθμιουργοφμε λοιπόν ζνα Trigger για τον πίνακα ΑΥΤΟΚΛΝΘΤΑ με τον παρακάτω 

κϊδικα : 

-- ================================================ 

CREATE trigger t1 ON ΑΥΤΟΚΙΝΘΤΟΥ 

AFTER UPDATE AS 
BEGIN 

DECLARE @ΤΙΜΕ_ΡΑΛΙΑ REAL  , @ΤΙΜΘ_ΝΕΑ REAL , @ΚΩΔ_ΑΥΤΟΚΙΝΘΤΟΥ ΙΝΤ 

SELECT @ΤΙΜΘ_ΝΕΑ= (SELECT ΤΙΜΘ_ΕΝΟΙΚΙΑΣΘΣ FROM INSERTED) 

SELECT @ΤΙΜΘ_ΡΑΛΙΑ= (SELECT ΤΙΜΘ_ΕΝΟΙΚΙΑΣΘΣ FROM DELETED) 

SELECT @ΚΩΔ_ΑΥΤΟΚΙΝΘΤΟΥ= (SELECT ΚΩΔ_ΑΥΤΟΚΙΝΘΤΟΥ FROM DELETED) 

INSERT INTO LOG_AYTO 

VALUES(@ΚΩΔ_ΑΥΤΟΚΙΝΘΤΟΥ, USER_ID(), GETDATE(), @ΤΙΜΘ_ΡΑΛΙΑ, @ΤΙΜΘ_ΝΕΑ) 
END 
-- ============================================= 

Αλλάηουμε τθ τιμι ενοικίαςθσ του FIAT STILO από 220 ςε 300 και του MERCEDES 

SLK από 77 ςε 100 αφοφ πρϊτα πατιςουμε κλικ πάνω ςτον πίνακα ΑΥΤΟΚΙΝΘΤΑ 

Edit Top 200 Raws. Ανοίγουμε τον πίνακα LOG_AUTO και παρατθροφμε τισ 

καταχωριςεισ που ζκανε αυτόματα. 

To παράδειγμα αυτό δείχνει το πϊσ μποροφν να χρθςιμοποιθκοφν οι ςκανδάλεσ για 

να υλοποιιςουν ζνα θμερολόγιο παρακολοφκθςθσ τθσ κίνθςθσ των ςυναλλαγϊν 

των χρθςτϊν πάνω ςε ζναν πίνακα. 

Βαςικι ιδζα των TRIGGER είναι θ διαχείριςθ των προςωρινϊν πινάκων INSERTED 

και DELETED όπου καταχωροφνται προςωρινά οι κάκε αλλαγζσ που επιχειρεί να 

κάνει κάποιοσ χριςτθσ. 

Σε κάκε τροποποίθςθ τθσ ςτιλθσ ΤΙΜΘ_ΕΝΟΙΚΙΑΣΘΣ χρθςιμοποιϊντασ τθν πρόταςθ 

UPDATE ενεργοποιείται θ ςκανδάλθ. Ζτςι, οι τιμζσ των γραμμϊν των εικονικϊν 

πινάκων deleted και inserted εκχωροφνται ςτισ αντίςτοιχεσ μεταβλθτζσ 

@TIMH_ΡΑΛΙΑ, @TIMH_ΝΕΑ και @ΚΩΔ_ΑΥΤΟΚΙΝΘΤΟΥ. Οι εκχωρθμζνεσ τιμζσ, μαηί 

με το όνομα χριςτθ και τθν τρζχουςα θμερομθνία και ϊρα, ειςάγονται κατόπιν 

ςτον πίνακα LOG_AUTO. 
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Ενότητα 6 –Ερωτόματα πολλαπλόσ επιλογόσ 

Χρόςη του προγρϊμματοσ Hot Potatoes 

Για τθν δθμιουργία τθσ ενότθτασ με τθσ ερωτιςεισ πολλαπλϊν ερωτιςεων 

χρθςιμοποιικθκε το λογιςμικό ανοιχτοφ κϊδικα Hot Potatoes. 

Το Hot Potatoes είναι ζνα πρόγραμμα ανοιχτοφ λογιςμικοφ με το οποίο 
μπορείτε να δθμιουργιςετε αςκιςεισ διαφόρων μορφϊν για χριςθ είτε μζςω 
internet είτε μζςω υπολογιςτι. Στθν πραγματικότθτα είναι java scripts που 
δθμιουργοφνται με ζναν ιδιαίτερα φιλικό τρόπο. 

Το πρόγραμμα διατίκεται ελεφκερα για μθ εμπορικοφσ εκπαιδευτικοφσ 
ςκοποφσ και με τθν προχπόκεςθ οι αςκιςεισ που δθμιουργοφνται με αυτό να 
είναι ελεφκερα διακζςιμεσ ςτο διαδίκτυο (περιςςότερα γι' αυτό το ηιτθμα ςτθν 
παρακάτω διεφκυνςθ). 

Θ διαδικαςία θ οποία ακολουκικθκε για τθν δθμιουργία των ερωτιςεων είναι 
θ εξισ : 

1. Λιψθ τθσ εφαρμογισ από το hotpot.uvic.ca 

 
2. Εγκατάςταςθ το εκτελζςιμο πρόγραμμα 

3. Εκτζλεςθ του προγράμματοσ 
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4. Συμπλθρϊνουμε τα πεδία των ερωτιςεων - απαντιςεων 

 

 

5. Εξαγωγι των ερωτιςεων ςε μορφι .htm 

 

 

6. Ενςωμάτωςθ των ερωτιςεων ςτθν Ιςτοςελίδα 
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Ερωτόςεισ μαθόματοσ «Βϊςεισ Δεδομϋνων» 

1. Ζςτω ο πίνακασ R που περιζχει Ν1 εγγραφζσ και ο Ρίνακασ S που περιζχει Ν2 

εγγραφζσ με Ν1>Ν2. Ροιό είναι το μικρότερο και ποιο το μεγαλφτερο πλικοσ 

εγγραφϊν που κα προκφψει από τθν πράξθ R ∩ S; 

a) Ν1, Ν1+Ν2 

b) Ν1-Ν2, Ν1 

c) Ν2, Ν1+Ν2 

d) 0, Ν2 

 

2. Ροια είναι τα βιματα ςχεδιαςμοφ μίασ Βάςθσ Δεδομζνων;  

a) 1. Εννοιολογικόσ ςχεδιαςμόσ, 2. Ιεραρχικόσ ςχεδιαςμόσ, 3. Σχεςιακόσ Σχεδιαςμόσ 

b) 1. Ιεραρχικόσ ςχεδιαςμόσ, 2.Λογικόσ ςχεδιαςμόσ 3. Φυςικόσ Σχεδιαςμόσ 

c) 1. Εννοιολογικόσ ςχεδιαςμόσ , 2. Λογικόσ Σχεδιαςμόσ, 3. Φυςικόσ Σχεδιαςμόσ 

d) 1. Λογικόσ Σχεδιαςμόσ, 2. Εννοιολογικόσ ςχεδιαςμόσ, 3. Σχεςιακόσ Σχεδιαςμόσ 

 

3. Βακμό μίασ ςυςχζτιςθσ είναι: 

a) Το πλικοσ των γνωριςμάτων τθσ ςυςχζτιςθσ 

b) Το πλικοσ των κλειδιϊν τθσ ςυςχζτιςθσ  

c) Το πλικοσ των οντοτιτων που ςυμμετζχουν ςτθ ςυςχζτιςθ  

d) Το πλικοσ των εγγραφϊν 

 

4.Μία ςχζςθ είναι 2ΚΜ όταν: 

a) Τα πεδία που δεν είναι κλειδιά ςυμμετζχουν ςε ζνα υποψιφιο κλειδί 

b) Τα πεδία που δεν είναι κλειδιά εξαρτϊνται ςυναρτθςιακά από ζνα ξζνο κλειδί 

c) Τα πεδία που δεν είναι κλειδιά εξαρτϊνται ςυναρτθςιακά από όλο το κλειδί και 

όχι από μζροσ του κλειδιοφ. 

d) Τα πεδία που δεν είναι κλειδιά εξαρτϊνται ςυναρτθςιακά από μζροσ του 

κλειδιοφ και όχι από όλο το κλειδί. 



  

529 
 

5. Θ ςυντομογραφία του RDBMS προκφπτει από: 

a) Relative Data Base Management System 

b) Relational Data Base Manipulative System 

c) Relational Data Base Management System 

d) Relationship Data Base Management System 

 

6. Το ξζνο κλειδί (Foreign Key): 

a) Είναι πεδίο ι ςυνδυαςμόσ περιςςοτζρων πεδίων μίασ εγγραφισ 

b) ζχει το λιγότερο αρικμό πεδίων που  χαρακτθρίηουν μοναδικά μία εγγραφι. 

c) Είναι ζνα πεδίο ι ςυνδυαςμόσ πεδίων που χαρακτθρίηει μοναδικά μία εγγραφι 

και το επιλζγουμε από τα διακζςιμα υποψιφια κλειδιά. 

d) είναι ζνα πεδίο που ζχει το ίδιο ςφνολο τιμϊν με το πρωτεφον κλειδί ενόσ άλλου 

πίνακα. 

 

7. Ζςτω ο πίνακασ R που περιζχει Ν1 εγγραφζσ και ο Ρίνακασ S που περιζχει Ν2 

εγγραφζσ με Ν1<Ν2.Ροιο είναι το μικρότερο και ποιο το μεγαλφτερο πλικοσ 

εγγραφϊν που κα προκφψει από τθν πράξθ RUS 

a) 0, N2 

b) N1, N1+N2 

c) N1-N2, N1 

d) N2, N1+N2 
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8. Ροιό από τα παρακάτω ερωτιματα δεν ζχει λάκοσ και τα αποτελζςματα του κα 

προβάλλονται ςωςτά; 

a) Select ΡΟΛΘ, count (ΚΩΔ_ΡΕΛΑΤΘ) 

From ΡΕΛΑΤΕΣ           

Group by ΡΟΛΘ 

Having count (ΚΩΔ_ΡΕΛΑΤΘ) >100; 

b) Select  ‘ΚΩΔ_ΡΕΛΑΤΘ’ 

From ΡΕΛΑΤΕΣ           

Having count [*] >100          

Grouping by ‘OΝΟΜΑ_ΡΕΛΑΤΘ’; 

c) Select ΡΟΛΘ, count (ΚΩΔ_ΡΕΛΑΤΘ) as TOTAL 

From ΡΕΛΑΤΕΣ           

Group by ΡΟΛΘ 

where TOTAL >100; 

d) Select  ΚΩΔ _ΡΕΛΑΤΘ, count(*) 

From ΡΕΛΑΤΕΣ           

Where  count (*) >100; 

9. Ο πίνακασ αποτελείται από τα παρακάτω πεδία: ΚΑΤΕΧΟΥΝ : ΚΛ , ΚΑ ,  

ΡΟΣΟΣΤΟ_ΣΥΝΛΔΛΟΚΤΘΣΛΑΣ. 

Ροία από τισ παρακάτω εντολζσ SQL αλλάηει ςτον πίνακα ΚΑΤΕΧΟΥΝ  το 

ΡΟΣΟΣΤΟ_ΣΥΝΙΔΙΟΚΤΘΣΙΑΣ ςε 50 για τον ιδιοκτιτθ με ΚΙ ίςο με 500 που κατζχει το 

ακίνθτο με ΚΑ ίςο με 50; 

a) Alter table ΚΑΤΕΧΟΥΝ Set ΡΟΣΟΣΤΟ_ΣΥΝΙΔΙΟΚΤΘΣΙΑΣ =50 

Where       ΚΙ=500 AND KA=50; 

b) Select      ΚΑΤΕΧΟΥΝ.KI, ΡΟΣΟΣΤΟ_ΣΥΝΙΔΙΟΚΤΘΣΙΑΣ =50 

From        ΚΑΤΕΧΟΥΝ 

Where       KI=500 AND KA=50; 
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c) Insert into ΚΑΤΕΧΟΥΝ (ΡΟΣΟΣΤΟ_ΣΥΝΙΔΙΟΚΤΘΣΙΑΣ) Values (50) 

Where       ΚΙ=500 AND KA=50; 

d) Update      ΚΑΤΕΧΟΥΝ Set ΡΟΣΟΣΤΟ_ΣΥΝΙΔΙΟΚΤΘΣΙΑΣ =50 

Where       ΚΙ=500 AND KA=50; 

 

10. Ο παρακάτω πίνακασ αποτελείται από τα εξισ πεδία: ΛΔΛΟΚΤΘΤΕΣ (ΚΛ , 

ΕΡΛΚΕΤΟ , ΟΝΟΜΑ,  ΤΘΛ, ΟΔΟΣ, ΡΟΛΘ). Ροιό ερϊτθμα  προβάλει ανά  το πλικοσ 

των ιδιοκτθτϊν; 

a) Select      ΡΟΛΘ, Sum (ΚΙ) AS ΡΛΘΘΟΣ 

From        ΙΔΙΟΚΤΘΤΕΣ  

Group by    ΙΔΙΟΚΤΘΤΕΣ.KI 

Having      ΡΛΘΘΟΣ>1; 

b) Select      ΡΟΛΘ, Count (ΕΡΙΘΕΤΟ) AS ΡΛΘΘΟΣ_ΙΔ 

From        ΙΔΙΟΚΤΘΤΕΣ  

Group by    ΡΟΛΘ; 

c) Select      ΡΟΛΘ, Count (ΚΙ) AS ΡΛΘΘΟΣ_ΙΔ 

From        ΙΔΙΟΚΤΘΤΕΣ  

Group by    ΙΔΙΟΚΤΘΤΕΣ.KI; 

d) Select      ΙΔΙΟΚΤΘΤΕΣ.KI, Count (ΡΟΛΘ) AS ΡΛΘΘΟΣ_ΙΔ 

From        ΙΔΙΟΚΤΘΤΕΣ  

Group by    ΙΔΙΟΚΤΘΤΕΣ.KI; 
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11. Αλλάξτε με SQL ςτον πίνακα ΚΑΤΕΧΟΥΝ  το ΡΟΣΟΣΤΟ_ΣΥΝΛΔΛΟΚΤΘΣΛΑΣ ςε 30% 

για τον ιδιοκτιτθ με ΚΛ ίςο με 567 που κατζχει το ακίνθτο με ΚΑ ίςο με 123. 

ΚΑΤΕΧΟΥΝ : ΚΙ , ΚΑ ,    ΡΟΣΟΣΤΟ_ΣΥΝΙΔΙΟΚΤΘΣΙΑΣ. 

a) Select  ΚΑΤΕΧΟΥΝ.KI, ΡΟΣΟΣΤΟ_ΣΥΝΙΔΙΟΚΤΘΣΙΑΣ =30% 

From ΚΑΤΕΧΟΥΝ 

Group by ΚΑΤΕΧΟΥΝ.KI 

Where ΚΑΤΕΧΟΥΝ.KI= ΙΔΙΟΚΤΘΤΘΣ.KI AND ΚΙ=567; 

b) Select ΚΑΤΕΧΟΥΝ.KI, ΡΟΣΟΣΤΟ_ΣΥΝΙΔΙΟΚΤΘΣΙΑΣ =30% 

From ΚΑΤΕΧΟΥΝ 

Where  ΚΑΤΕΧΟΥΝ.ΚΙ=567; 

c) Update ΚΑΤΕΧΟΥΝ Set ΡΟΣΟΣΤΟ_ΣΥΝΙΔΙΟΚΤΘΣΙΑΣ =0.3 

Where ΚΑΤΕΧΟΥΝ.ΚΙ=567; 

d) Insert into ΚΑΤΕΧΟΥΝ (ΡΟΣΟΣΤΟ_ΣΥΝΙΔΙΟΚΤΘΣΙΑΣ) Values (0.3) 

Where  ΚΑΤΕΧΟΥΝ.ΚΙ=567; 

 

12. Ροιό από τα παρακάτω ερωτιματα δεν ζχει λάκοσ και τα αποτελζςματα του 

κα προβάλλονται ςωςτά ; 

 

a) Select OΝΟΜΑ_ΡΕΛΑΤΘ distinct     

From ΔΑΝΕΙΗΟΜΕΝΟΣ                

having OΝΟΜΑ_ΡΕΛΑΤΘ  not in  (*Ραπαδόπουλοσ+ , *Ρζτρου+) ; 

b) Select distinct ,     OΝΟΜΑ_ΡΕΛΑΤΘ  

From ΔΑΝΕΙΗΟΜΕΝΟΣ                

where OΝΟΜΑ_ΡΕΛΑΤΘ  not in  ([Ραπαδόπουλοσ] , [Ρζτρου]); 

c) Select distinct OΝΟΜΑ_ΡΕΛΑΤΘ  

From ΔΑΝΕΙΗΟΜΕΝΟΣ                

where OΝΟΜΑ_ΡΕΛΑΤΘ  not in  (‘Ραπαδόπουλοσ’ , ‘Ρζτρου’); 
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d) Select OΝΟΜΑ_ΡΕΛΑΤΘ  

From ΔΑΝΕΙΗΟΜΕΝΟΣ                

where OΝΟΜΑ_ΡΕΛΑΤΘ  =  *‘Ραπαδόπουλοσ’ , ‘Ρζτρου’+ ; 

 

13.Μία ςχζςθ είναι 3 ΚΜ: 

a) Πταν περιζχει τετριμμζνεσ ςυναρτιςεισ ςφηευξθσ. 

b) Πταν περιζχει τετριμμζνεσ εξαρτιςεισ ςφηευξθσ. 

c) Πταν δεν περιζχει μεταβατικζσ εξαρτιςεισ. 

d) Πταν περιζχει μεταβατικζσ εξαρτιςεισ. 

 

14. Το υπζρ-κλειδί (Super Key): 

a) είναι ζνα πεδίο ι ςυνδυαςμόσ περιςςότερων  πεδίων που χαρακτθρίηει μοναδικά 

μια εγγραφι. 

b) είναι ζνα πεδίο ι ςυνδυαςμόσ περιςςότερων  πεδίων που χαρακτθρίηει μοναδικά 

μια εγγραφι και το  επιλζγουμε από τα διακζςιμα υποψιφια  κλειδιά  ωσ 

πρωτεφον κλειδί. 

c) ζχει το λιγότερο αρικμό πεδίων που χαρακτθρίηουν μοναδικά μία εγγραφι 

d) είναι με το πρωτεφον κλειδί ενόσ άλλου πίνακα. 

 

15. Ροιό από τα παρακάτω δεν είναι Σφςτθμα Διαχείριςθσ Σχεςιακϊν Βάςεων 

Δεδομζνων (RDBMS): 

a) DB/2 

b) Oracle 

c) SQL Server 2000 

d) MS Manager 
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16. Με τθ λζξθ Ακεραιότθτα (integrity) των βάςεων δεδομζνων εννοοφμε : 

a) τθν προςταςία των δεδομζνων από τθ γνωςτοποίθςθ, τθν αλλοίωςθ, ι τθν 

καταςτροφι από μθ εξουςιοδοτθμζνα άτομα. 

b) τθν αποφυγι πλεοναςμοφ. 

c) τθν αςφάλεια μζςω του λειτουργικοφ ςυςτιματοσ. 

d) τθν εξαςφάλιςθ ότι αυτά που επιχειροφν να κάνουν οι χριςτεσ είναι ςωςτά. 

  

17. Μία ςχζςθ είναι ςε 1 ΚΜ όταν: 

a) Τα πεδία που δεν είναι κλειδιά εξαρτϊνται ςυναρτθςιακά από μζροσ του 

κλειδιοφ και όχι από όλο το κλειδί. 

 b) Τα πεδία που δεν είναι κλειδιά εξαρτϊνται ςυναρτθςιακά από όλο το κλειδί και 

όχι από μζροσ του κλειδιοφ. 

c) Τα ονόματα των πεδίων είναι μοναδικά και υπάρχει πρωτεφον κλειδί. 

d) Δεν υπάρχει πλεοναςμόσ ςτισ εγγραφζσ και υπάρχει πρωτεφον κλειδί.  

 

18.Ροιζσ είναι οι τρείσ βαςικζσ ςυνιςτϊςεσ ενόσ μοντζλου δεδομζνων;  

a) Εγγραφζσ (records), Ρεδία (fields), Ρεριοριςμοί (constraints). 

b) Δομζσ (Structures), Εγγραφζσ (records), Ρεδία (fields). 

c) Δομζσ (Structures), Ρράξεισ (operations), Ρεριοριςμοί (constraints). 

d) Εγγραφζσ (records), Ρράξεισ (operations), Ρεδία (fields). 
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19. Ροιο από τα παρακάτω ερωτιματα δεν ζχει λάκοσ και τα αποτελζςματα του 

κα προβάλλονται ςωςτά; 

 a) Select ΡΟΛΘ, count(ΚΩΔ_ΡΕΛΑΤΘ) 

From ΡΕΛΑΤΕΣ           

Group by ΡΟΛΘ 

Having count(ΚΩΔ_ΡΕΛΑΤΘ) >1000; 

b) Select  ‘ΚΩΔ_ΡΕΛΑΤΘ’ 

From ΡΕΛΑΤΕΣ           

Having count[*] >100          

Grouping by ‘OΝΟΜΑ_ΡΕΛΑΤΘ’; 

c) Select ΡΟΛΘ, count(ΚΩΔ_ΡΕΛΑΤΘ)as TOTAL 

From ΡΕΛΑΤΕΣ           

Group by ΡΟΛΘ 

where TOTAL >1000 ; 

d) Select  ΚΩΔ_ΡΕΛΑΤΘ, count(*) 

From ΡΕΛΑΤΕΣ           

Where  count(*) >1000; 

20. Οι παρακάτω πίνακεσ αποτελοφνται από τα εξισ πεδία: 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΕΣ: ΚΩΔΑΝΑΓ, ΕΡΛΚΕΤΟ, ΟΝΟΜΑ, ΤΘΛ 

ΔΑΝΕΛΣΜΟΛ: ΚΩΔΑΝΑΓ, ΚΩΔΒΛΒΛΛΟΥ, ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΛΑ 

ΒΛΒΛΛΑ: ΚΩΔΒΛΒΛΛΟΥ, ΤΛΤΛΟΣ, ΣΥΓΓ΢ΦΕΑΣ, ΚΑΤΘΓΟ΢ΛΑ, ΕΤΟΣ_ΕΚΔΟΣΘΣ 

Ροιο ερϊτθμα SQL προβάλει τον ΚΩΔΑΝΑΓΝ  και το πλικοσ δανειςμϊν για τουσ 

αναγνϊςτεσ που ζχουν κάνει ςυνολικά πάνω από 100 δανειςμοφσ;   

a) Select ΚΩΔΑΝΑΓ, count(ΚΩΔΔΑΝ)as PLHTHOS 

From ΔΑΝΕΙΣΜΟΙ 

Group by ΚΩΔΑΝΑΓ 

Having count(ΚΩΔΔΑΝ) >100; 



  

536 
 

b) Select ΚΩΔΑΝΑΓ, sum(ΚΩΔΔΑΝ)as PLHTHOS 

From ΔΑΝΕΙΣΜΟΙ 

Group by ΚΩΔΑΝΑΓ 

Having sum(ΚΩΔΔΑΝ) >100; 

c) Select ΚΩΔΑΝΑΓ, count(ΚΩΔΔΑΝ)as PLHTHOS 

From ΔΑΝΕΙΣΜΟΙ 

Where PLHTHOS >100; 

d) Select ΚΩΔΑΝΑΓ, sum(ΚΩΔΔΑΝ)as PLHTHOS 

From ΔΑΝΕΙΣΜΟΙ 

Having PLHTHOS >100 

Group by ΚΩΔΑΝΑΓ; 

 

21. Ζςτω πίνακασ R που περιζχει Ν1 εγγραφζσ και ο πίνακασ S που περιζχει Ν2 

ζγγραφεσ με Ν1<Ν2. Ροιο είναι το μικρότερο και ποιό το μεγαλφτερο πλικοσ 

εγγραφϊν που κα προκφψει από τθν πράξθ S-R;  

a) 0, Ν2 

b) 0, Ν1 

c) Ν2-Ν1, Ν2 

d) Ν1-N2, Ν1 

 

22. Σφμφωνα με τουσ παραπάνω πίνακεσ (Ε΢ΓΑΗΟΜΕΝΟΣ, ΤΜΘΜΑ, Ε΢ΓΑΗΕΤΑΛ, 

Ε΢ΓΑ). Ροιο ερϊτθμα SQL προβάλει το  ΑΦΜ  και το πλικοσ ζργων  για τουσ 

εργαηομζνουσ που εργάηονται για ςυνολικά πάνω από 5 ζργα. 

a) Select ΑΦΜ, count(*)as PLHTHOS 

From Ε΢ΓΑΗΕΤΑΙ 

Group by ΑΦΜ 

Having count(ΑΦΜ) >5 
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b) Select ΑΦΜ, sum(ΚΕ΢)as PLHTHOS 

From Ε΢ΓΑΗΕΤΑΙ 

Group by ΑΦΜ 

Having sum(ΑΦΜ) >5 

c) Select ΑΦΜ, count(ΑΦΜ)as PLHTHOS 

From Ε΢ΓΑΗΕΤΑΙ 

Where PLHTHOS >5 

Group by ΑΦΜ 

d) Select ΑΦΜ, sum(ΑΦΜ)as PLHTHOS 

From Ε΢ΓΑΗΕΤΑΙ 

Having PLHTHOS >5 

Group by ΑΦΜ 

 

23. Κατά τθ μετατροπι του μοντζλου E-R  ςε ςχεςιακό, τι κάνουμε με ζνα ςφνκετο 

γνϊριςμα;  

a) Το μετατρζπουμε ςε απλό γνϊριςμα 

b) Το μετατρζπουμε ςε πλειότιμο γνϊριςμα 

c) Κρατάμε μόνο τα επί μζρουσ γνωρίςματα του 

d) Δθμιουργοφμε νζο πίνακα με τα επι μζρουσ γνωρίςματα του ςφνκετου 

γνωρίςματοσ και ξζνα κλειδιά τα πρωτεφοντα κλειδιά των ςυςχετιηόμενων πινάκων 

24. Οι παρακάτω πίνακεσ αποτελοφνται  από τα εξισ πεδία :  

ΛΔΛΟΚΤΘΤΕΣ:  ΚΛ, ΕΡΛΚΕΤΟ, ΟΝΟΜΑ, ΤΘΛ, ΟΔΟΣ, ΡΟΛΘ 

ΚΑΤΕΧΟΥΝ: ΚΛ, ΚΑ, ΡΟΣΟΣΤΟ_ΣΥΝΛΔΛΟΚΤΘΣΛΑΣ 

ΑΚΛΝΘΤΑ: ΚΑ , ΚΕΣΘ ,    ΕΚΤΑΣΘ,   ΡΟΣΟΣΤΟ_ΚΑΛΥΨΘΣ 

 Ροιο ερϊτθμα SQL προβάλει τθν ςυνολικι ζκταςθ που κατζχουν οι ιδιοκτιτεσ 

ςτθ κζςθ των Σερρϊν και υπερβαίνει τα 500 τ. μ;  
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a) Select      ΚΑΤΕΧΟΥΝ.KI,  Sum(ΕΚΤΑΣΘ * ΡΟΣΟΣΤΟ_ ΣΥΝΙΔΙΟΚΤΘΣΙΑΣ) 

AS ΣΥΝΟΛ_ΙΔ_ΕΚΤΑΣΘ 

From        ΚΑΤΕΧΟΥΝ INNER JΟΙΝ   ΑΚΙΝΘΤΑ ΟΝ ΚΑΤΕΧΟΥΝ.ΚΑ= ΑΚΙΝΘΤΑ.ΚΑ 

Where       ΣΥΝΟΛ_ΙΔ_ΕΚΤΑΣΘ > 500 and ΡΟΛΘ=’ΣΕ΢΢ΕΣ’ 

Group by    ΚΑΤΕΧΟΥΝ.KI 

b) Select      ΚΑΤΕΧΟΥΝ.KI,  Sum(ΕΚΤΑΣΘ * ΡΟΣΟΣΤΟ_ ΣΥΝΙΔΙΟΚΤΘΣΙΑΣ) 

AS ΣΥΝΟΛ_ΙΔ_ΕΚΤΑΣΘ 

From        ΚΑΤΕΧΟΥΝ INNER JΟΙΝ   ΑΚΙΝΘΤΑ ΟΝ ΚΑΤΕΧΟΥΝ.ΚΑ= ΑΚΙΝΘΤΑ.ΚΑ 

Where       ΘΕΣΘ =’ΣΕ΢΢ΕΣ’ 

Group by    ΚΑΤΕΧΟΥΝ.KI 

Having      Sum(ΕΚΤΑΣΘ * ΡΟΣΟΣΤΟ_ ΣΥΝΙΔΙΟΚΤΘΣΙΑΣ) >500 

c) Select      ΚΑΤΕΧΟΥΝ.KI,  Sum(ΕΚΤΑΣΘ * ΡΟΣΟΣΤΟ_ ΣΥΝΙΔΙΟΚΤΘΣΙΑΣ) 

AS ΣΥΝΟΛ_ΙΔ_ΕΚΤΑΣΘ 

From        ΙΔΙΟΚΤΘΤΕΣ INNER JΟΙΝ   ΑΚΙΝΘΤΑ ΟΝ ΚΑΤΕΧΟΥΝ.ΚΑ= ΑΚΙΝΘΤΑ.ΚΑ 

Where       ΣΥΝΟΛ_ΙΔ_ΕΚΤΑΣΘ > 500 and ΘΕΣΘ =’ΣΕ΢΢ΕΣ’ 

Group by    ΚΑΤΕΧΟΥΝ.KI 

d) Select      ΚΑΤΕΧΟΥΝ.KI,  Sum(ΕΚΤΑΣΘ * ΡΟΣΟΣΤΟ_ ΣΥΝΙΔΙΟΚΤΘΣΙΑΣ) 

AS ΣΥΝΟΛ_ΙΔ_ΕΚΤΑΣΘ 

From        ΙΔΙΟΚΤΘΤΕΣ,   ΚΑΤΕΧΟΥΝ, ΑΚΙΝΘΤΑ   

Where       ΚΑΤΕΧΟΥΝ.ΚΑ= ΑΚΙΝΘΤΑ.ΚΑ  AND ΘΕΣΘ=’ΣΕ΢΢ΕΣ’ 

Group by    ΚΑΤΕΧΟΥΝ.KI 

Having      ΣΥΝΟΛ_ΙΔ_ΕΚΤΑΣΘ >500 
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25. Ζςτω ο πίνακασ  R που περιζχει Ν1 εγγραφζσ και ο πίνακασ  S που περιζχει Ν2 

εγγραφζσ με Ν1>Ν2.Ροιο είναι το μικρότερο και ποιο το μεγαλφτερο πλικοσ των  

εγγράφων που κα προκφψει από τθν πράξθ RUS; 

a) 0, Ν2 

b) 0, Ν1 

c) Ν1-Ν2, Ν1 

d) Ν1, Ν1+Ν2 

 

26. Σφμφωνα με τουσ παραπάνω πίνακεσ (ΡΕΛΑTΕΣ, ΕΝΟΛΚΛΑΗΕΛ, ΤΑΛΝΛΕΣ, 

ΚΑΤΘΓΟ΢ΛΕΣ). Ροιο ερϊτθμα SQL προβάλει τον κωδικό πελάτθ ΚΡ  και το πλικοσ 

ενοικιάςεων για τουσ πελάτεσ που ζχουν ςυνολικά πάνω από 10 ενοικιάςεισ; 

 a) Select ΚΡ, sum(ΚΤ)as PLHTHOS 

From ΕΝΟΙΚΙΑΗΕΙ 

Group by ΚΡ 

Having sum(ΚΤ) >10 

b) Select ΚΡ, count(*)as PLHTHOS 

From ΕΝΟΙΚΙΑΗΕΙ 

Group by ΚΡ 

Having count(ΚΡ) >10 

c) Select ΚΡ, count(ΚΡ)as PLHTHOS 

From ΕΝΟΙΚΙΑΗΕΙ 

Where PLHTHOS >10 

Group by ΚΡ 

d) Select ΚΡ, sum(ΚΡ)as PLHTHOS 

From ΕΝΟΙΚΙΑΗΕΙ 

Having PLHTHOS >100 

Group by ΚΡ 
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27. Ρότε επιτρζπεται οι τφποι των ςυςχετίςεων να ζχουν γνωρίςματα; 

a) Ροτζ 

b) Ράντα 

c) Μόνο ςτθν περίπτωςθ που ο τφποσ ςυςχζτιςθσ είναι Ν: Μ 

d) Μόνο ςτθν περίπτωςθ που ο τφποσ ςυςχζτιςθσ είναι 1: Ν 

 

28. Ο παρακάτω πίνακασ αποτελείται από τα εξισ πεδία : (ΤΑΛΝΛΕΣ  : ΚΤ, ΤΛΤΛΟΣ, 

ΔΛΑ΢ΚΕΛΑ,ΚΑΤΘΓΟ΢ΛΑ). Ροιο ερϊτθμα προβάλει το πλικοσ των ΤΑΛΝΛΩΝ ανά 

ΚΑΤΘΓΟ΢ΛΑ; 

 

a) Select      ΚΑΤΘΓΟ΢ΙΑ, Sum(ΚΤ) AS ΡΛΘΘΟΣ 

From        ΤΑΙΝΙΕΣ   

Group by    ΚΑΤΘΓΟ΢ΙΑ 

b) Select      ΚΑΤΘΓΟ΢ΙΑ, Count(ΤΙΤΛΟΣ) AS ΡΛΘΘΟΣ 

From        ΤΑΙΝΙΕΣ   

Group by    ΚΑΤΘΓΟ΢ΙΑ 

c) Select      ΚΑΤΘΓΟ΢ΙΑ, Count(ΚΤ) AS ΡΛΘΘΟΣ 

From        ΤΑΙΝΙΕΣ   

Group by    ΤΑΙΝΙΕΣ.KΤ 

d) Select      ΤΑΙΝΙΕΣ.KΤ, Count(ΚΑΤΘΓΟ΢ΙΑ) AS ΡΛΘΘΟΣ 

From        ΤΑΙΝΙΕΣ   

Group by    ΤΑΙΝΙΕΣ.KΤ 
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29. Ρότε ζνα κλειδί κεωρείται ςωςτι επιλογι;  

a) Πταν μπορεί να αναγνωρίηει κάκε γραμμι μοναδικά. 

b) Δεν πρζπει  να είναι ποτζ κενό ι με μθδενικι τιμι - να  περιζχει πάντα μία τιμι. 

c) Οι τιμζσ που περιζχει να αλλάηουν ςπάνια (ιδανικά ποτζ). 

 d) Οι τιμζσ που περιζχει να αλλάηουν ςυνζχεια για αςφάλεια 

30. Ροια από τισ παρακάτω προτάςεισ είναι λανκαςμζνθ; (πλεονεκτιματα ΒΔ)  

 

a) Μείωςθ του πλεοναςμοφ (επανάλθψθ) των αποκθκευμζνων δεδομζνων  

b) Αποφυγι αςυνεπειϊν 

c) Κοινόχρθςτα δεδομζνα 

d)Μθ διατιρθςθ τθσ ακεραιότθτασ 

 

Λφςεισ 

1. (a), 2. (c), 3. (c), 4. (c) ,5. (c) , 6. (d),7. (d), 8. (a), 9. (d),10. (b),11. (c),12. (b), 13. (c) ,14. (a) 

,15. (d), 16. (d),17. (c), 18. (c), 19. (a), 20. (c) , 21. (c), 22. (a) , 23. (c), 24. (b), 25. (d), 26. (b) , 

27. (b) , 28. (b), 29. (d), 30. (d) 
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Ερωτόςεισ του μαθόματοσ «Ειδικϊ θϋματα Βϊςεων Δεδομϋνων» 
 

1. Ροια από τισ παρακάτω διαδικαςίεσ είναι ςωςτι ϊςτε να ενθμερϊνει ςε 

πίνακα ζνα πίνακα ΔΩΜΑΤΛΟ τθν ΤΛΜΘ του ςυγκεκριμζνου δωματίου. 

a) CREATE PROCEDURE PROC1 (@Kd, @Timi) as 

UPDATE ΔΩΜΑΤΙΟ VALUES TIMH= @Timi AND KΔ=@Kd 

b) CREATE PROCEDURE PROC1 (@Kd INT, @Timi float) as 

UPDATE ΔΩΜΑΤΙΟ VALUES (TIMH = @Timi, KΔ=@Kd) 

c) CREATE PROCEDURE PROC1 (@Kd INT, @Timi float) as 

UPDATE ΔΩΜΑΤΙΟ SET TIMH= @Timi WHERE KΔ=@Kd 

d) CREATE PROCEDURE PROC1 (@Kd, @Timi) as 

UPDATE ΔΩΜΑΤΙΟ SET TIMH = @Timi WHERE KΔ=@Kd 

 

2. Ροιά είναι θ ςφνταξθ τθσ εντολισ με τθν οποία ο χριςτθσ User1 δεν μπορεί να 

τροποποιεί, να διαγράφει αλλά μόνο να ειςάγει δεδομζνα ςτον πίνακα ΡΕΛΑΤΕΣ. 

a) Grant Insert (ΡΕΛΑΤΕΣ) TO User1 

b) Grant Insert, not Delete, not Update ON ΡΕΛΑΤΕΣ To User1 

c) Grant only Insert on ΡΕΛΑΤΕΣ TO User1 

d) Grant Insert ON ΡΕΛΑΤΕΣ TO User1 

 

3. Κατά τθν Φυςικι αποκικευςθ (Physical storage) μιασ ΒΔ αποκθκεφονται ςτον 

δίςκο τα: 

a) Λεξικό δεδομζνων (data dictionary), Ευρετιρια – Δείκτεσ (index), Πψεισ (Views), 

Στιγμιότυπα (Instances), Αρχεία δεδομζνων (data files) 

b) Αρχεία δεδομζνων (data files), Λεξικό δεδομζνων (data dictionary), Ευρετιρια – 

Δείκτεσ (index), Πψεισ (Views), Κλειδιά (keys) 

c) Ευρετιρια – Δείκτεσ (index), Λεξικό δεδομζνων (data dictionary), Αρχεία 

δεδομζνων (data files) 

d) Στιγμιότυπα (Instances), Λεξικό δεδομζνων (data dictionary), Ευρετιρια – Δείκτεσ 

(index) 
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4. Ροιό είναι το λάκοσ ςτο παρακάτω XML ζγγραφο: 

<?xml version=”1.0”?> 

< ! DOCTYPE ΡΕΛΑΤΕΣ * 

 < ! ELEMENT ΡΕΛΑΤΕΣ (ΕΡΙΘΕΤΟ, ΟΝΟΜΑ, ΡΟΛΘ)>  

 < ! ELEMENT ΕΡΙΘΕΤΟ (#PCDATA)> 

 < ! ELEMENT ΟΝΟΜΑ (#PCDATA)> 

 < ! ELEMANT ΡΟΛΘ (#PCDATA)> 

]> 

 

a) Θ πρϊτθ γράμμα ζπρεπε να είναι ωσ εξισ: <?xml version=”1.0” > 

b) Θ Τρίτθ γραμμι:  < ! ELEMENT ΡΕΛΑΤΕΣ (ΕΡΙΘΕΤΟ, ΟΝΟΜΑ ΡΟΛΘ) >  δεν 

χρειάηεται. 

c) Πλα τα πεδία γράφουν ωσ εξισ:  < ELEMENT> ΕΡΙΘΕΤΟ </ ELEMENT> κτλ. 

d) Δεν υπάρχει λάκοσ 

 

5. Ζςτω ο παρακάτω πίνακασ: Ρ΢ΟΪΟΝΤΑ (ΚΕ, ΕΛΔΟΣ, ΤΛΜΘ_ΑΓΟ΢ΑΣ, ΑΡΟΚΕΜΑ, 

ΚΑΤΘΓΟ΢ΛΑ, Ρ΢ΟΜΘΚΕΥΤΘΣ) .Εάν γνωρίηεται ότι κάκε προμθκευτισ μπορεί να 

προμθκεφει προϊόντα μιασ μόνο κατθγορίασ και υπάρχει και θ ςυναρτθςιακι 

εξάρτθςθ Ρ΢ΟΜΘΚΕΥΤΘΣ->ΚΑΤΘΓΟ΢ΛΑ τότε ο πίνακασ Ρ΢ΟΪΟΝΤΑ ποια κανονικι 

μορφι δεν υπακοφει; 

 

a) Τθν 1ΚΜ 

b) Τθν 4ΚΜ 

c) Τθν 5ΚΜ 

d) Τθν Boyce-Codd KM 
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6. Δίνεται το αρχικό χρονοπρόγραμμα 

S1:  R1(X) W1(X) R1(Y) W1(Y) C1 R2(X) W2(X) C2 

 

a) S2:  R1(X) W1(X) R1(Y) R2(X) W2(X) C2 W1(Y) C1 

b) S3:  W1(X) R1(X) W2(X) R2(X) R1(Y) C2  W1(Y)  C1 

c) S4:  R1(X) R2(X) W2(X) C2 W1(X)  R1(Y)  W1(Y)  C1 

d) S5:  R1(X)  R2(X)  W1(X)  R1(Y)  W2(X)  C2  W1(Y)  C1 

 

7. Μια ςχζςθ είναι ςε 5 ΚΜ όταν: 

a) Πταν δεν περιζχει εξαρτιςεισ ςφηευξθσ 

b) Πταν περιζχει εξαρτιςεισ ςφηευξθσ 

c) Πταν δεν περιζχει εξαρτιςεισ πολλαπλϊν τιμϊν 

d) Πταν περιζχει εξαρτιςεισ πολλαπλϊν τιμϊν 

8. Ροιά είναι θ ςφνταξθ τθσ εντολισ με τθν οποία ο χριςτθσ bbUser μπορεί να 

τροποποιεί (μόνο) τι γνϊριςμα e-mail τθσ ςχζςθσ Customer. 

a) Grant Update (e-mail) ON Customer TO bbUser. 

b) Grant Update(e-mail) TO Customer ON bbUser. 

c) Grant Update (e-mail) FOR Customer TO bbUser. 

d) Grant Update FOR e-mail TO Customer TO bbUser. 

 

9. Ροιό από τα παρακάτω είναι αλθκζσ: 

a) Το OLE DB αποτζλεςε τθν βάςθ για τθν άφιξθ του ADO. 

b) Το ADO αποτζλεςε τθν βάςθ για τθν άφιξθ του OLD DB. 

c) Το OLE DB αποτζλεςε τθν βάςθ για τθν άφιξθ του ODBC. 

d) Το BDE αποτζλεςε τθν βάςθ για τθν άφιξθ του ODBC. 
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10. Σφμφωνα με ζνα απλό μθχανιςμό κρυπτογράφθςθσ δεδομζνων που ζχετε 

διδαχκεί κρυπτογραφιςτε τθν φράςθ KALH EPITYXIA με λατινικοφσ χαρακτιρεσ 

όταν γνωρίηεται ότι το κλειδί είναι θ λζξθ LAST (οι αρικμοί που αντιςτοιχοφν ςε 

κάκε γράμμα είναι: κενό=00, Α=01…ζωσ το Η=26). Θ φράςθ που κα προκφψει 

είναι: 

a) WBDALFHBEZPB 

b) WBDALFHBE         PBF 

c) WBDALFHBEZPBMAST 

d) WBDALFHBEYQBNATU 

 

11. Ο επεξεργαςτισ ερωτθμάτων (Query processor) είναι ζνα από τα ςυςτατικά 

μζρθ ενόσ ςυςτιματοσ Βάςεων Δεδομζνων που αποτελείται από: 

a) DML compiler, DDL interpreter, File management, Buffer management. 

b) DML compiler, File management, Buffer management, Query processing unit. 

c) DML compiler, Embedded DML precompiler, File management, Buffer 

management. 

d) DML compiler, Embedded DML precompiler, DDL interpreter, Query processing 

unit. 

 

12. Ζςτω οι παρακάτω πίνακεσ με τα πεδία τουσ 

R=(Α, Β,Γ,Δ) και S=(Ε, Β, Δ) 

Ρϊσ ορίηεται ο τελεςτισ ςφηευξθσ ςτθ ςχεςιακι άλγεβρα; 

 

a) Ρ r.A,r.B,r.Γ,r.Δ,s.E (ς r.B=s.B r. Δ= s.Δ(r,s)) 

b) Ρ r.A,s.B,r.Γ,r.Δ,s.E (ς r.A=s.A r. B= s.B(r,s)) 

c) Ρ r.A,r.B,r.Γ,r.Δ,s.E (ς r.B=s.B r. Δ= s.Δ(r x s)) 

d) Ρ r.A,s.B,r.Γ,r.Δ,s.E (ς r.B=s.B r. B= s.B(r x s)) 
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13. Ροίεσ είναι οι βαςικζσ ςυνιςτϊςεσ ενόσ μοντζλου δεδομζνων;  

a) Δομζσ (structures), Εγγραφζσ (records), Ρεδία (fields). 

b) Εγγραφζσ (records), Ρεδία (fields), Ρεριοριςμοί (constraints). 

c) Εγγραφζσ (records), Ρράξεισ (operation), Ρεδία (fields). 

d) Δομζσ (structures), Ρράξεισ (operation), Ρεριοριςμοί(constraints). 

 

14. Ζχουμε δθμιουργιςει τθν παρακάτω διαδικαςία θ οποία διαγράφει τισ 

εγγραφζσ από τον πίνακα ΡΕΛΑΤΘΣ. 

CREATE PROCEDURE PROC1 (@ΚP int) as 

Delete from ΡΕΛΑΤΘΣ where KΡ=@KP 

Τι κα ςυμβεί εάν εκτελοφςατε τθν διαδικαςία αυτι με τθν εντολι:  EXEC PROC1 2 

 

a) Θα διαγράψει από τον πίνακα ΡΕΛΑΤΘΣ τθν εγγραφι με ΚΡ=2 

b) Υπάρχει λάκοσ ςτθν εντολι εκτζλεςθσ. Το ςωςτό είναι RUN PROC1(2) 

c) Δεν επιτρζπεται να διαγράψει να τθν εγγραφι αυτι γιατί παραβιάηεται θ αρχι 

τθσ ακεραιότθτασ αναφοράσ. 

d) Δεν επιτρζπεται να διαγράψει να τθν εγγραφι αυτι γιατί παραβιάηεται θ αρχι 

τθσ οντότθτασ του πίνακα. 
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15. Ζχουμε δθμιουργιςει τθν παρακάτω ςυνάρτθςθ θ οποία παρουςιάηει τα 

ςτοιχεία των πελατϊν που ζκαναν κρατιςεισ για ζνα ςυγκεκριμζνο ΕΛΔΟΣ 

δωματίου. 

CREATE FUNCTION ΡΕΛ_ΔΩΜ(@ΕΛΔΟΣ VARCHAR(10)) 

RETURNS TABLE AS  

Begin 

RETURN  

  (SELECT ΕΡΩΝΥΜΛΑ, ΑΦΜ, ΤΘΛ 

    FROM ΡΕΛΑΤΘΣ, Κ΢ΑΤΘΣΘ, ΔΕΣΜΕΥΣΘ, ΔΩΜΑΤΛΟ  

    WHERE ΡΕΛΑΤΘΣ.ΚΡ = Κ΢ΑΤΘΣΘ.ΚΡ AND 

Κ΢ΑΤΘΣΘ.ΚΚ΢=ΔΕΣΜΕΥΣΘ.ΚΚ΢ 

  AND ΔΕΣΜΕΥΣΘ.ΚΔ=ΔΩΜΑΤΛΟ.ΚΔ AND ΕΛΔΟΣ = @ΕΛΔΟΣ) 

End 

Με ποια από τισ παρακάτω εντολζσ κα εκτελεςτεί θ ςυνάρτθςθ και κα 

εμφανιςτοφν οι πελάτεσ που κράτθςαν το δωμάτιο είδουσ ΣΟΥΛΤΑ; 

 

a) SELECT * FROM ΔΩΜΑΤΙΟ WHERE ΕΙΔΟΣ=’ΣΟΥΙΤΑ’ 

b) SELECT * FROM ΡΕΛ_ΔΩΜ('ΣΟYΙΤΑ') 

c) EXEC ΡΕΛ_ΔΩΜ ’ΣΟΥΙΤΑ’ 

d) EXEC FUNCTION ΡΕΛ_ΔΩΜ(’ΣΟΥΙΤΑ’) 
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16. Ζχει δθμιουργθκεί ο παρακάτω trigger ο οποίοσ κάκε φορά που γίνεται 

ειςαγωγι ςτον πίνακα ΔΕΣΜΕΥΣΘ, υπολογίηει τον τηίρο του κάκε δωματίου και 

τον καταχωρεί ςτο πεδίο ΤΗΛ΢ΟΣ του πίνακα ΔΩΜΑΤΛΟ. 

CREATE TRIGGER T1 ON ΔΕΣΜΕΥΣΘ 

FOR INSERT AS 

BEGIN 

DECLARE @ΚΔ INT, @SYNOLO INT, @ΤΗΛ΢ΟΣ FLOAT 

SELECT @ΚΔ =SELECT KΔ FROM INSERTED 

SELECT @SYNOLO =SELECT DATEDIFF (DAY, ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΛΑ_ΑΦΛΞΘΣ, 

ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΛΑ_ΑΝΑΧΩ΢ΘΣΘΣ)  

FROM INSERTED 

       IF @SYNOLO=0 THEN @SYNOLO=1 

SELECT @ΤΗΛ΢ΟΣ=SELECT @SYNOLO*TIMH FROM ΔΩΜΑΤΛΟ WHERE ΚΔ=@ΚΔ 

       UPDATE ΔΩΜΑΤΛΟ SET ΤΗΛ΢ΟΣ = ΤΗΛ΢ΟΣ+@ΤΗΛ΢ΟΣ  WHERE KΔ=@KΔ  

END 

Εάν γίνει μία καταχϊρθςθ ςτον πίνακα ΔΕΣΜΕΣΘ με τιμζσ (2,3,’1-7-2014’,‘2-7-

2014’) ποίο το ποςό του τηίρου που κα εμφανιςτεί τελικά;  

a) 300€   

b) 100€   

c) 50€   

d) 150€   

 

17. Ζςτω ο παρακάτω πίνακασ ο οποίοσ δεν υπακοφει τθν Boyce-Codd Κανονικι 

μορφι 

Ρ΢ΟΪΟΝΤΑ: ΚΕ , ΕΛΔΟΣ , ΤΛΜΘ_ΑΓΟ΢ΑΣ,   ΑΡΟΚΕΜΑ, ΚΑΤΘΓΟ΢ΛΑ, Ρ΢ΟΜΘΚΕΥΤΘΣ 

Εάν γνωρίηετε ότι ο κάκε προμθκευτισ μπορεί να προμθκεφει προϊόντα μιασ μόνο 

κατθγορίασ και κάκε είδοσ μπορεί να ανικει ςε μία κατθγορία και να ζχει ζναν 

προμθκευτι. Ροία ςυναρτθςιακι εξάρτθςθ δεν μπορεί να υπάρχει ςτον πίνακα 
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a) Ρ΢ΟΜΘΘΕΥΤΘΣ -->ΚΑΤΘΓΟ΢ΙΑ 

b) ΚΕ --> ΚΑΤΘΓΟ΢ΙΑ 

c) ΚΕ --> Ρ΢ΟΜΘΘΕΥΤΘΣ 

d) ΚΕ -->(Ρ΢ΟΜΘΘΕΥΤΘΣ, ΚΑΤΘΓΟ΢ΙΑ) 

 

18. Ροία είναι θ ςφνταξθ τθσ εντολισ με τθν οποία από τον χριςτθ GRAM αφι το 

δικαίωμα τθσ ειςαγωγισ από τον πίνακα ΡΕΛΑΤΕΣ. 

a) Grant (insert into) on ΡΕΛΑΤΕΣ TO GRAM 

b) Grant insert ON ΡΕΛΑΤΕΣ from GRAM 

c) Revoke insert ON ΡΕΛΑΤΕΣ from GRAM 

d) Remove insert ON ΡΕΛΑΤΕΣ from GRAM 

 

19. Ροια από τισ παρακάτω εκφράςεισ δεν είναι ςωςτι; 

 a) Θ γενικι μορφι τθσ βάςθσ καλείται ςχιμα και ορίηεται κατά τθ δθμιουργία τθσ. 

b) Ζνα ςχιμα βάςθσ δεδομζνων αλλάηει ςυχνά 

c) Οι πλθροφορίεσ ςε μία βάςθ δεδομζνων ςε ζνα ςυγκεκριμζνο χρονικό ςθμείο 

καλοφνται ςτιγμιότυπα (instance) τθσ βάςθσ δεδομζνων. 

d) Κάκε αλλαγι των δεδομζνων δθμιουργεί καινοφργια ςτιγμιότυπα τθσ βάςθσ 

δεδομζνων. 

 

 

20. Ζχουμε δθμιουργιςει τθν παρακάτω διαδικαςία θ οποία διαγράφει εγγραφζσ 

από τον πίνακα ΡΕΛΑΤΘΣ. 

CREATE PROCEDURE PROC1 (@Κp int) as 

Delete from ΡΕΛΑΤΘΣ where KΡ=@Kp 

Τι κα ςυμβεί εάν εκτελοφςατε τθν διαδικαςία αυτι με τθν εντολι: EXEC PROC1 2 
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a) Δεν επιτρζπεται να διαγράψει τθν εγγραφι αυτι γιατί παραβιάηεται θ αρχι τθσ 

ακεραιότθτασ αναφοράσ.  

b) Δεν επιτρζπεται να διαγράψει τθν εγγραφι αυτι γιατί παραβιάηεται θ αρχι τθσ 

οντότθτασ του πίνακα 

c) Θα διαγράψει από τον πίνακα ΡΕΛΑΤΘΣ τθν εγγραφι με ΚΡ=2 

d) Υπάρχει λάκοσ ςτθν εντολι εκτζλεςθσ. Το ςωςτό είναι  είναι RUN PROC1(2) 

 

21. Ζχουμε δθμιουργιςει τθν παρακάτω ςυνάρτθςθ θ οποία παρουςιάηει τα 

ςτοιχεία των ΔΩΜΑΤΛΩΝ που ζκαναν κρατιςεισ πελάτεσ από ςυγκεκριμζνθ 

ΡΟΛΘ.  

CREATE FUNCTION ΡΕΛ_ΔΩΜ(@ΡΟΛΘ VARCHAR(10)) 

RETURNS TABLE AS  

Begin 

RETURN  

  (SELECT ΡΟΛΘ, ΕΛΔΟΣ, ΚΛΛΝΕΣ, ΤΛΜΘ 

    FROM ΡΕΛΑΤΘΣ, Κ΢ΑΤΘΣΘ, ΔΕΣΜΕΥΣΘ, ΔΩΜΑΤΛΟ  

    WHERE ΡΕΛΑΤΘΣ.ΚΡ = Κ΢ΑΤΘΣΘ.ΚΡ AND 

Κ΢ΑΤΘΣΘ.ΚΚ΢=ΔΕΣΜΕΥΣΘ.ΚΚ΢ 

  AND ΔΕΣΜΕΥΣΘ.ΚΔ=ΔΩΜΑΤΛΟ.ΚΔ AND ΡΟΛΘ = @ΡΟΛΘ) 

End 

Με ποια από τισ παρακάτω εντολζσ κα εκτελεςτεί θ ςυνάρτθςθ και κα 

εμφανιςτοφν  τα ςτοιχεία των ΔΩΜΑΤΛΩΝ που ζκαναν κρατιςεισ οι πελάτεσ από 

τθν ΡΟΛΘ ΣΕ΢΢ΕΣ; 

 

a) SELECT * FROM ΡΕΛ_ΔΩΜ(‘ΣΕ΢΢ΕΣ’) 

b) RUN ΡΕΛ_ΔΩΜ(’ΣΕ΢΢ΕΣ’) 

c) EXEC ΡΕΛ_ΔΩΜ(’ΣΕ΢΢ΕΣ’) 

d) SELECT * FROM ΡΕΛΑΤΘΣ WHERE ΡΟΛΘ=’ΣΕ΢΢ΕΣ’ 
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22. Ζχει δθμιουργθκεί ο παρακάτω trigger ο οποίοσ κάκε φορά που γίνεται 

ειςαγωγι ςτον πίνακα ΔΕΣΜΕΥΣΘ, υπολογίηει τον τηίρο του κάκε πελάτθ  και τον 

καταχωρεί ςτο πεδίο ΤΗΛ΢ΟΣ του πίνακα ΡΕΛΑΤΘΣ. 

 

CREATE TRIGGER T1 ON ΔΕΣΜΕΥΣΘ 

FOR INSERT AS 

BEGIN 

DECLARE @ΚΔ INT, @SYNOLO INT, @ΤΗΛ΢ΟΣ FLOAT, @ΚΚ΢ ΛΝΤ, @ΚΡ ΛΝΤ 

SELECT @ΚΔ =SELECT KΔ FROM INSERTED 

SELECT @ΚΚ΢ =SELECT ΚΚ΢ FROM INSERTED 

SELECT @SYNOLO =SELECT DATEDIFF(DAY, ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΛΑ_ΑΦΛΞΘΣ, 

ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΛΑ_ΑΝΑΧΩ΢ΘΣΘΣ)  

FROM INSERTED 

       IF @SYNOLO=0 THEN @SYNOLO=1 

SELECT @ΤΗΛ΢ΟΣ=SELECT @SYNOLO*TIMH FROM ΔΩΜΑΤΛΟ WHERE ΚΔ=@ΚΔ 

SELECT @ΚΡ =SELECT ΚΡ FROM Κ΢ΑΤΘΣΘ WHERE KKP=@KKP 

       UPDATE ΡΕΛΑΤΘΣ SET ΤΗΛ΢ΟΣ = ΤΗΛ΢ΟΣ+@ΤΗΛ΢ΟΣ  WHERE KΡ=@KΡ  

END 

Εάν γίνει μία καταχϊρθςθ ςτον πίνακα  (2,3,’1-7-2014’,‘2-7-2014’) ποιο το ποςό 

του τηίρου που κα εμφανιςτεί τελικά;  

a) ΤΗΙ΢ΟΣ =258€ 

b) ΤΗΙ΢ΟΣ =308€ 

c) ΤΗΙ΢ΟΣ =50€ 

d) ΤΗΙ΢ΟΣ =150€ 
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23. Ροια είναι θ ςφνταξθ τθσ εντολισ με τθν οποία ο χριςτθσ ΤΟΜ μπορεί να 

ειςάγει,  να διαγράφει αλλά όχι να τροποποιεί τα δεδομζνα ςτον πίνακα 

ΡΕΛΑΤΕΣ. 

a) Select Insert, Delete FROM ΡΕΛΑΤΕΣ TO TOM 

b) Grant Insert, Delete ON ΡΕΛΑΤΕΣ TO TOM 

c) REVOKE Insert, Delete ON ΡΕΛΑΤΕΣ FROM TOM 

d) Grant Insert, Delete, no Update ON ΡΕΛΑΤΕΣ TO TOM 

 

24. Ζςτω ο παρακάτω πίνακασ Εςτιατόριο-Διανομι με πεδία (ΕΛΔΟΣ, ΤΥΡΟΣ, 

ΡΕ΢ΛΟΧΘ). Το κάκε εςτιατόριο μπορεί να διανζμει το κάκε είδοσ των προϊόντων 

του ςε ςυγκεκριμζνεσ περιοχζσ, και ο παραπάνω πίνακασ δεν υπακοφει τθν 4 

κανονικι μορφι γιατί: 

a) Τιμζσ του πεδίου ΡΕ΢ΙΟΧΘ που αντιςτοιχοφν ςτο ηεφγοσ (ΕΙΔΟΣ,   ΤΥΡΟΣ) 

εξαρτϊνται μόνο από το ΕΙΔΟΣ και όχι από τον ΤΥΡΟ 

b) Οι τιμζσ του πεδίου ΤΥΡΟΣ δεν εξαρτϊνται ςυναρτθςιακά το πεδίο ΡΕ΢ΙΟΧΘ 

c) Υπάρχει μεταβατικι ςυναρτθςιακι εξάρτθςθ μεταξφ των πεδίων 

ΕΙΔΟΣ -->ΤΥΡΟΣ -->ΡΕ΢ΙΟΧΘ 

d) Υπάρχουν εξαρτιςεισ ςφηευξθσ μεταξφ των πεδίων (ΕΙΔΟΣ, ΤΥΡΟΣ) και  

(ΕΙΔΟΣ, ΡΕ΢ΙΟΧΘ) 

 

25. Θ ςυντομογραφία  DML προκφπτει από: 

a) Define Markup Language 

b) Data Markup Language 

c) Data Management Language 

d) Data Manipulation Language 
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26. Ροίο είναι το λάκοσ ςτον παρακάτω κϊδικα XML: 

< ΡΕΛΑΤΕΣ >  

 <!ELEMENT ΚΩΔΙΚΟΣ 1234 >  

 <!ELEMENT ΟΝΟΜΑ DEPON  > 

 <!ELEMENT ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ_ΛΘΞΘΣ 12-5-2020</ ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΙΑ_ΛΘΞΘΣ >  

 <!ELEMENT ΤΙΜΘ  1.5 </ ΤΙΜΘ > 

</ ΡΕΛΑΤΕΣ >  

 

a) Δεν υπάρχει λάκοσ 

b) Θ πρϊτθ γραμμι: <ΡΕΛΑΤΕΣ> ζπρεπε να είναι < ΡΕΛΑΤΕΣ > 

c) Πλα τα πεδία να γράφουν το εξισ:  <ΚΩΔΙΚΟΣ> … </ ΚΩΔΙΚΟΣ>  

d) Πλα τα πεδία να γράφουν το εξισ:  <!ELEMENT … />  

 

27. Ροία από τισ παρακάτω διαδικαςίεσ είναι ςωςτι ϊςτε  να ενθμερϊνει ζναν  

πίνακα KATATHESEIS δίνοντασ ςε μία μεταβλθτι ειςόδου  ζνα πραγματικό αρικμό 

που κα αυξάνει τισ τιμζσ του πεδίου ΡΟΣΟ_ΚΑΤΑΚΕΣΘΣ κατά  5%. 

a) CREATE PROCEDURE PROC1 ($POSOSTO FLOAT) LIKE 

UPDATE KATATHESEIS VALUE POSO_KATATHESHS /(1+$POSOSTO:100) 

b) CREATE PROCEDURE PROC1 (@POSOSTO=5  REAL) AS 

UPDATE KATATHESEIS SET  POSO_KATATHESHS =  

    POSO_KATATHESHS*(1+@POSOSTO/100) 

c) CREATE PROCEDURE PROC1 (@POSOSTO=5  REAL) AS 

UPDATE KATATHESEIS SET POSO_KATATHESHS = POSO_KATATHESHS * @POSOSTO 

d) CREATE PROCEDURE PROC1 ($POSOSTO REAL) LIKE 

UPDATE KATATHESEIS VALUE POSO_KATATHESHS  * $POSOSTO:100 
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28. Οι παρακάτω πίνακεσ αποτελοφνται από τα εξισ πεδία: 

ΡΕΛΑΤΕΣ : ΚΩΔΡΕΛ , ΕΡΛΚΕΤΟ ,  ΟΝΟΜΑ,  ΤΘΛ  

ΡΑ΢ΑΓΓΕΛΛΕΣ : ΚΩΔΡΑ΢ , ΚΩΔΡΕΛ , ΘΜΕ΢ΟΜΘΝΛΑ  

Το πεδίο ΚΩΔΡΑ΢ είναι ο κωδικόσ παραγγελιϊν  και ΚΩΔΡΕΛ ο κωδικόσ πελατϊν. 

Ροιό από τα παρακάτω ερωτιματα SQL προβάλει ΚΩΔΡΕΛ  τον ςυνολικό αρικμό 

παραγγελιϊν για τουσ πελάτεσ που ζχουν κάνει ςυνολικά πάνω από 10 

παραγγελίεσ.  

 

a) select ΚΩΔΡΕΛ, count(ΚΩΔΡΑ΢)as PLHTHOS 

from ΡΑ΢ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

group by ΚΩΔΡΕΛ 

having count(ΚΩΔΡΑ΢) >10 

b) select ΚΩΔΡΕΛ, sum(ΚΩΔΡΑ΢)as PLHTHOS 

from ΡΑ΢ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

group by ΚΩΔΡΕΛ 

having sum(ΚΩΔΡΑ΢) >10 

c) select ΚΩΔΡΕΛ, count(ΚΩΔΡΑ΢)as PLHTHOS 

from ΡΑ΢ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

group by ΚΩΔΡΑ΢ 

having PLHTHOS >10 

d) select ΚΩΔΡΕΛ, sum(ΚΩΔΡΑ΢)as PLHTHOS 

from ΡΑ΢ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

having PLHTHOS >10 

group by ΚΩΔΡΕΛ 
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29. Κατά τθ δθμιουργία μιασ ςυνάρτθςθσ μιασ ςυνάρτθςθσ οριηόμενθσ από τον 

χριςτθ, θ χριςθ τθσ ζκφραςθσ  

WITH SCHEMABINDING ςθμαίνει ότι: 

 

a) Δθμιουργείται ζνασ τφποσ δεδομζνων τθσ τιμισ που επιςτρζφεται από τθν 

ςυνάρτθςθ που ορίηεται από τον χριςτθ. 

b) Θ προςπάκεια τροποποίθςθσ τθσ δομισ ενόσ αντικειμζνου τθσ Βάςθσ Δεδομζνων 

ςτο οποίο αναφζρεται θ ςυνάρτθςθ κα αποτφχει. 

c) Θ προςπάκεια τροποποίθςθσ τθσ δομισ ενόσ αντικειμζνου τροποποίθςθσ τθσ 

δομισ ενόσ αντικειμζνου τθσ Βάςθσ Δεδομζνων ςτο οποίο αναφζρεται θ ςυνάρτθςθ 

κα ολοκλθρωκεί. 

d) Κρυπτογραφεί τισ ςτιλεσ του πίνακα ςυςτιματοσ που περιζχουν το κείμενο τθσ 

πρόταςθσ CREATE FUNCTION 

 

30. Ροια από τισ παρακάτω διαδικαςίεσ είναι ςωςτι ϊςτε  να ενθμερϊνει ζναν 

πίνακα KATATHESEIS δίνοντασ ςε μία μεταβλθτι ειςόδου  ζνα πραγματικό αρικμό 

που κα αυξάνει τισ τιμζσ του πεδίου ΡΟΣΟ_ΚΑΤΑΚΕΣΘΣ κατά 5%. 

a) CREATE PROCEDURE PROC1 ($POSOSTO FLOAT) LIKE 

UPDATE KATATHESEIS VALUE POSO_KATATHESHS /(1+$POSOSTO) 

b) CREATE PROCEDURE PROC1 (@POSOSTO=5  REAL) AS 

UPDATE KATATHESEIS SET  POSO_KATATHESHS =  

    POSO_KATATHESHS *(1+@POSOSTO/100) 

c) CREATE PROCEDURE PROC1 (@POSOSTO=5  REAL) AS 

UPDATE KATATHESEIS SET POSO_KATATHESHS = POSO_KATATHESHS * @POSOSTO 

d) CREATE PROCEDURE PROC1 ($POSOSTO REAL) LIKE 

UPDATE KATATHESEIS VALUE POSO_KATATHESHS  * $POSOSTO/100 

Λφςθσ: 

1. (c) (d) ,2. (d) ,3. (c), 4. (d) ,5. (d) ,6. (a) ,7. (a) ,8. (a) ,9. (a) ,10. (c) ,11. (d) ,12. (c) 

,13. (d) ,14. (a) ,15. (b), 16. (b), 17. (a), 18. (c), 19. (b), 20. (c) ,21. (a), 22. (b) ,23. (b), 

24. (a) ,25. (d) ,26. (c),27. (b), 28. (a), 29. (b) ,30. (b) 
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Ενότητα 7 – Ιςτοςελύδα μαθημϊτων Βϊςεισ Δεδομϋνων & 

Ειδικϊ θϋματα Βϊςεων Δεδομϋνων 
 

Ειςαγωγό 

Για τθν δθμιουργία τθσ ιςτοςελίδασ χρθςιμοποιικθκε το Wordpress και για τθν 

τοπικι ανάπτυξθ τθσ το πακζτο εφαρμογϊν Xampp. 

Θ ιςτοςελίδα ςτθρίχτθκε ςε μια standard ζκδοςθ του Wordpress με ζνα 

προχπάρχον κζμα και ελάχιςτα πρόςκετα (plug-ins) κακϊσ οι απαιτιςεισ τθσ 

ιςτοςελίδασ δεν ιταν μεγάλεσ. 

Σι εύναι το WordPress 

Το WordPress είναι ανοικτοφ κϊδικα λογιςμικό ιςτοφ και πλατφόρμα 

δθμοςιεφςεων, γραμμζνο ςε PHP και MySQL. Συχνά τροποποιείται για χριςθ ωσ 

Σφςτθμα διαχείριςθσ περιεχομζνου. Ζχει αρκετζσ δυνατότθτεσ, όπωσ αρχιτεκτονικισ 

για πρόςκετεσ λειτουργίεσ, και ςυςτιματοσ προτφπων. 

Σι εύναι Xampp 

Το XAMPP είναι ζνα πακζτο εφαρμογϊν  λογιςμικοφ ανοικτοφ κϊδικα και cross-platform  το 

οποίο περιζχει το server ιςτοςελίδων http Apache, τθν βάςθ δεδομζνων MySQL και ζνα 

interpreter για κϊδικα γραμμζνο ςε γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ PHP και Perl.  

 

Περιγραφό Site 

 

 

Εικόνα 186 - Home Page 
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Εικόνα 187 - Χϊροσ εκπαιδευτικοφ υλικοφ 

 

Εικόνα 116 - Χϊροσ εκπαιδευτικοφ υλικοφ PDF 

 

Εικόνα 188 - Στοιχειά επικοινωνίασ 
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Εικόνα 189 - Σελίδα ερωτιςεων πολλαπλισ επιλογισ 

Για τθν μορφοποίθςθ τθσ εμφάνιςθσ τθσ ςελίδασ των ερωτιςεων πολλαπλισ επιλογισ 

χρθςιμοποιικθκε κϊδικασ CSS. 

  



  

559 
 

Βιβλιογραφύα  

Βιβλύα 
Hank Korth, Avi Silberschatz, and S. Sudarshan, Συςτιματα Βάςεων Δεδομζνων, 4θ Ζκδοςθ, 

Εκδόςεισ Μ. Γκιοφρδασ  

ISBN 960-512-384-3 

C. J. Date, Ειςαγωγή ςτα Συςτήματα Βάςεων Δεδομζνων, (1οσ  κ 2οσ τόμοσ), ζκτθ 

αμερικάνικθ ζκδοςθ 1995,  (Εκδόςεισ Κλειδάρικμοσ),  

ISBN 960-332-109-5 

Ramez Elmasri και Sham B. Navathe, Θεμελιώδεισ Αρχζσ Συςτθμάτων Βάςεων Δεδομζνων 

(1οσ τόμοσ), 3θ Ζκδοςθ ανακεωρθμζνθ, (Εκδόςεισ ΔΙΑΥΛΟΣ), 

ISBN 960-531-110-0 

Ramez Elmasri και Sham B. Navathe, Θεμελιώδεισ Αρχζσ Συςτθμάτων Βάςεων Δεδομζνων 

(2οσ τόμοσ), 3θ Ζκδοςθ ανακεωρθμζνθ, (Εκδόςεισ ΔΙΑΥΛΟΣ), 

ISBN 960-531-119-4 

Ξζνοσ Μ. και Χριςτοδουλάκθσ Δ., Ειςαγωγι ςτισ Βάςεισ Δεδομζνων, Αναπτυξιακι 

Προςζγγιςθ,Εκδόςεισ ΡΑΡΑΣΩΤΘ΢ΙΟΥ 

Βαςιλακόπουλοσ Γ., Σχεδιαςμόσ Βάςεων Δεδομζνων & dBase IV/SQL, 

Εκδόςεισ Α. ΣΤΑΜΟΥΛΘΣ 

R.M Riordan, Προγραμματιςμόσ ςτο MS SQL SERVER 2000 Βήμα Βήμα, 2002, (Εκδόςεισ 

Κλειδάρικμοσ), 

R.Jacobson, MS SQL SERVER 2000 Analysis Services Βήμα Βήμα, 2002, (Εκδόςεισ 

Κλειδάρικμοσ), 

Jeff Ullman and Jennifer Widom, A First Course in Database Systems, Prentice Hall 

Raghu Ramakrishnan, Database Management Systems, McGraw-Hill 

Aho A. V., - Hopcroft J.E, - Ullman J.D, “Data Structures and algorithms”, Addison-Wesley, 

1983 

Dusan Petkovic ,Οδθγόσ Sql Server 2000, Εκδόςεισ Μ. Γκιοφρδασ 

Ξζνοσ, Χριςτοδουλάκθσ, Ειςαγωγι ςτισ Βάςεισ Δεδομζνων, αναπτυξιακι προςζγγιςθ,  

Εκδόςεισ Ραπαςωτθρίου, 2002 

Introduction to DataBase Systems and Client / Server Computing,  Harvard University 

Riordan, Προγραμματιςμόσ ςτον MS SQL SERVER 2000 Βιμα προσ Βιμα, Εκδόςεισ 

Κλειδάρικμοσ 

Jacobson,  MS SQL SERVER 2000 analysis Services Βιμα Βιμα, Εκδόςεισ Κλειδάρικμοσ 



  

560 
 

Peter Rechenberg,  Ειςαγωγι ςτον Πλθροφορικι , Εκδόςεισ Κλειδάρικμοσ  

Jarrod Hollingworth, Bob Swart, Mark Cashman, Paul Gustavson, Borland C++ Builder 6 

Πλιρεσ Εγχειρίδιο, Εκδόςεισ Μ. Γκιοφρδασ, 1θ Αμερικάνικθ Ζκδοςθ 2003 

Sartaj Sahni, Δομζσ Δεδομζνων Αλγόρικμοι, και εφαρμογζσ ςτθ C++, Εκδόςεισ ΤΗΙΟΛΑ 

Stephen Prata, Η βίβλοσ τθσ C++ Primer Plus, Εκδόςεισ Μ. Γκιοφρδασ, 3θ Αμερικάνικθ Ζκδοςθ 

Scott Urman, Oracle 9i Εγχειρίδιο Προγραμματιςμοφ με PL/SQL, Εκδόςεισ Μ. Γκιοφρδασ 

Rick Greenwald, Robert Stackowiak, Jonathan Stern, Ειςαγωγι ςτθν Oracle, Εκδόςεισ 

Κλειδάρικμοσ 

Michael J. Young, Βιμα Βιμα XML, Εκδόςεισ Κλειδάρικμοσ 

Margaret H. Dunham, Data Mining Ειςαγωγικά και Ρροθγμζνα Θζματα  Εξόρυξθσ Γνϊςεισ 

από Δεδομζνα, Εκδόςεισ Νζων Τεχνολογιϊν 

  



  

561 
 

Άρθρα 
D. Knuth, The Art of Computer Programming, vol. 3: Sorting and Searching, Addison-Wesley, 

Reading, MA, 1973. 

 

Raphael A. Finkel, Jon Louis Bentley: Quad Trees: A Data Structure for Retrieval on 

Composite Keys. Acta Inf. 4: 1-9(1974) 

 

J.L. Bentley, “Multidimensional Binary Search Trees Used for Associative Searching”, 

Communications of the ACM, vol. 18, pp. 509-517, 1975. 

 

J.L. Bentley, and Stanat, D F. "Analysis of range searches in quad trees", Inf Process Lett 3, 6 

(July 1975}, 170-173 

 

Hanan Samet: The Quad tree and Related Hierarchical Data Structures. ACM Comput. Surv. 

16(2): 187-260(1984) 

 

 

A. Guttman, “R-trees: a dynamic index structure for spatial searching”, Proceedings of ACM 

SIGMOD Conference on Management of Data, June 1984. 

 

*D. Comer, “The Ubiquitous B-Tree”, ACM Computing Surveys, vol. 11(2), pp.121-137, June 

1979. 

 

T. Sellis, N. Roussopoulos, C. Faloutsos, “The R+-tree: a dynamic index for multidimensional 

objects”, Proceedings of the 13th International Conference on Very Large 

Data Bases (VLDB), September 1987. 

 

 



  

562 
 

N. Beckmann, H.-P. Kriegel, R. Schneider, B. Seeger, “The R*-tree: An Efficient and Robust 

Access Method for Points and Rectangles”, Proceedings of ACM SIGMOD 

Conference on Management of Data, May 1990. 

 

H. Samet, The Design and Analysis of Spatial Data Structures, Addison-Wesley, Reading, MA, 

1990. 

 

I. Kamel, C. Faloutsos, “On Packing R-trees”, Proceedings of the 2ndInternational Conference 

on Information and Knowledge Management (CIKM), November 1993. 

 

I. Kamel, C. Faloutsos, “Hilbert R-tree: An Improved R-tree Using Fractals”, Proceedings of 

the 20th International Conference on Very Large Data Bases (VLDB), 

September 1994. 

 

N. Roussopoulos, S. Kelley, F. Vincent, “Nearest Neighbor Queries”,  Proceedings of ACM 

SIGMOD Conference on Management of Data, May 1995. 

  



  

563 
 

Θλεκτρονικζσ Ρθγζσ 

http://www.indyproject.org  

http://www.microsoft.com/data 

http://www.microsoft.com/data/oledb/ 

http://www.idealibrary.com/ 

http://us.imdb.com 

http://www.film.com/admin/about.htm 

http://www.elsevier.com/locate/infosys 

http://www.nist.gov 

http://www.oracle.com 

http://www.rtreeeportal.org 

http://www.gamedev.net 

http://en.wikipedia.org  

http://dide.flo.sch.gr/Plinet/plinet.html  

http://www.mysql.com/  

http://www.intelligentedu.com/blogs/post/free_computer_books/380/free-books-for-

databases-networking-and-operating-systems/el/  

 

http://www.indyproject.org/
http://www.microsoft.com/data
http://www.microsoft.com/data/oledb/
http://www.idealibrary.com/
http://us.imdb.com/
http://www.film.com/admin/about.htm
http://www.elsevier.com/locate/infosys
http://www.nist.gov/
http://www.oracle.com/
http://www.rtreeeportal.org/
http://www.gamedev.net/
http://en.wikipedia.org/
http://dide.flo.sch.gr/Plinet/plinet.html
http://www.mysql.com/
http://www.intelligentedu.com/blogs/post/free_computer_books/380/free-books-for-databases-networking-and-operating-systems/el/
http://www.intelligentedu.com/blogs/post/free_computer_books/380/free-books-for-databases-networking-and-operating-systems/el/

